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NOTA DE PRENSA | 17 DE ABRIL DE 2026

“La Sociedad Automatica”, del asturiano Félix Luque, llega a
LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial con una mirada
critica al futuro tecnolégico

A través de un recorrido que combina robdtica, fotografia, escultura, video, musica y
performance, Félix Luque Sdnchez propone una reflexion critica sobre el papel central que
la tecnologia ha adquirido en nuestras vidas.

Una exposicion internacional coproducida junto a iMAL, la Federacion Valonia-Bruselas y
EUROPALIA Espana.

Félix Luque Inauguracion: 17.04 1 19n
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Viernes, 17 de abril de 2026. LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial abre al publico,
hoy a las 19 h, la exposicién La Sociedad Automdtica, una coproduccidn internacional del
artista asturiano afincado en Bélgica, Félix Luque Sanchez. El proyecto se realiza en
colaboracién con iMAL, Art Center for Digital Cultures & Technology, (Bruselas), la
Federacién Valonia-Bruselas y EUROPALIA Espaia. Cuenta, ademads, con el apoyo del
Ministerio de Asuntos Exteriores, Unidén Europea y Cooperacion/AECID.
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La Sociedad Automadtica: una reflexion sobre la automatizacion contemporanea

Los robots industriales estan disefiados para realizar tareas repetitivas con una precision
de movimientos casi perfecta. Operan sin vacilar, sin cansarse y sin perder la
concentracion. Es la maestria de la automatizacidn, una sinfonia sincronizada.

En 2012, en una conferencia titulada La Société Automatique (La sociedad automadtica), el
fildsofo Bernard Stiegler (1952-2020) constato la entrada en una nueva era: la de la
automatizacién integral y generalizada de nuestras vidas. Para Stiegler, la sociedad
automatica no es solamente una etapa tecnoldgica, sino un cambio antropolégico, una
transformacién radical de las relaciones humanas, econémicas y politicas.

Desde finales del siglo XVIII, cada revolucidn industrial se ha alimentado del mismo
fantasma: el de la automatizacion total. Desde el taylorismo hasta la inteligencia artificial
contemporanea, esta utopia se perfecciona cada vez mas reemplazando, no solo la fuerza
humana, sino también el pensamiento, el juicio y la memoria. Hoy, el algoritmo ya no se
limita a ejecutar, sino que anticipa, prescribe y corrige incluso antes de que ocurra el
error. Es la siliconizacion del mundo, la fusion de todas las esferas de la existencia en una
malla invisible de célculos.

Esta ideologia tecno-liberal dominante se apoya en la digitalizacién de todos los sectores
posibles: procesamiento masivo de datos, algoritmizacidn, inteligencia artificial,
robotizacidn industrial. En este modelo, el utilitarismo digital suplanta las decisiones
humanas, impone légicas de eficiencia que dictan nuestros comportamientos y reducen
nuestro margen de accién. La tecnologia ya no es solo una herramienta: se convierte en la
arquitecta invisible de nuestras vidas.

A partir de ahi surge una cuestion crucial: équé lugar queda para una reapropiacion
democratica de la tecnologia? ¢ Cmo desarrollar una educacion critica frente a desafios
digitales que escapan a la comprension de la mayoria?

Esta exposicion, La Sociedad Automdtica, escenifica esta inquietud: nos encontramos en el
umbral de nuestra propia desaparicién, mientras nuestras creaciones tecnoldgicas nos
superan en repeticion, calculo y cooperacién artificial. Estas mdquinas, al igual que Sisifo,
parecen condenadas a reproducir eternamente la misma tarea —pero, a diferencia del
hombre mitoldgico, no conocen ni el cansancio ni la rebelion.

En este punto, es necesario introducir la nocién de entropia: este concepto, procedente
de la termodinamica, designa la tendencia irreversible de los sistemas a evolucionar hacia
el desorden y la degradacién. En un mundo automatizado, la entropia adquiere una
dimension paraddjica. El autdémata parece garantizar el orden perfecto, la precision
infinita. Pero detrds de esta superficie lisa se oculta un desorden latente: creciente
dependencia energética, acumulacion de desechos tecnoldgicos, obsolescencia
programada, pérdida del saber hacer humano. La automatizacion integral puede entonces
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verse como una mdaquina de entropia diferida: un sistema que, al aplazar el caos, lo vuelve
tanto mas brutal cuando finalmente aparece.

En ¢Por qué no ha desaparecido todo aun?, Jean Baudrillard escribe: “¢No tenemos la
fantasia profunda, desde siempre, de un mundo que funcione sin nosotros? ¢La tentacién
poética de ver el mundo en nuestra ausencia, exento de toda voluntad humana,
demasiado humana?”. Para Baudrillard, vivimos en un mundo de simulacros, donde la
copia ya no remite a un original, sino que lo sustituye completamente. En un entorno
hiperautomatizado, los objetos, los procesos e incluso las relaciones se convierten en
simulacros de si mismos: representaciones que funcionan sin referente humano. El
algoritmo que recomienda una pelicula no imita a un prescriptor cultural: lo reemplaza
por completo.

En un mundo hiperconectado, hiperautomatizado e hipercontrolado, podemos imaginar
—a la manera de Baudrillard— una visidn en la que el ser humano habria desaparecido,
dejando tras de si un universo de objetos técnicos funcionando en circuito cerrado,
continuando sus ciclos de produccidon y mantenimiento sin finalidad humana. Seria un
mundo post-antrépico, una era del simulacro puro, donde la maquina ya no seria una
herramienta, sino el sujeto de la historia.

Asi, La Sociedad Automdtica no es solamente una exposicidn sobre los excesos del tecno-
liberalismo, de la hiperproduccién y del hiperconsumo. Es una meditacién sobre la
entropia y el simulacro, sobre la posibilidad de que nuestras creaciones, al imitarnos y
sustituirnos, terminen por borrarnos. El presente distépico que pone en escena no es un
futuro lejano: ya es nuestra vida cotidiana, saturada de sefales digitales, de imagenes
calculadas y de gestos prescritos.

El peligro no es solamente ser reemplazados por maquinas, sino dejar de saber qué es un
mundo en el que lo humano aun tenga un papel central —un mundo que no sea ya, en
gran parte, un simulacro.

El proyecto cuenta con la colaboracién de Ifigo Bilbao Lopategui, Damien Gernay y
Vincent Evrard. La escenografia ha sido disefiada por Nel Verbeke y el disefio grafico por

Lorena Poncela.

Un programa publico con performances y un curso de escritura con Alicia Valdés

La exposicion vera ampliados los discursos que plantea a partir de un programa publico en
formatos distintos: el préximo 21 de abril a las 18.30 h se llevara a cabo la performance
Bailar la exposicion, una actividad que propone aproximarse a La Sociedad Automdtica
desde la perspectiva de la danza, generando un espacio de encuentro que activa sus
contenidos con una mirada creativa, dindmica y transversal. En esta accién, 15 estudiantes
de la Escuela Superior de Arte Dramatico del Principado de Asturias (ESAD) desarrollaran
una intervencion performativa basada en la improvisacidn y el movimiento, incorporando
a través del cuerpo conceptos clave de la muestra, como el automatismo o la adiccién.
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Asimismo, los dias 3, 10 y 17 de junio tendra lugar el curso de Escritura posthumana
impartido por Alicia Valdés en colaboracion con La-grima escuela de pensamiento y
escritura. Bajo la pregunta “éPuede un humano generar una voz que va mas alld de lo
humano?”, el curso explora esta cuestion a través del andlisis de bibliografia, teorias y
estrategias, proponiendo formas de escritura especulativa que permitan crear voces
narradoras que superen la experiencia humana.

Alicia Valdés es escritora y psicoanalista, doctora en humanidades. Su practica
transdisciplinar explora la subjetividad, el cuerpo y el deseo desde el cruce entre
psicoanalisis, filosofia y politica. Es autora de Politica del malestar. Por qué no deseamos
alternativas al presente y Towards a Feminist Lacanian Left (Routledge, 2022), y ha
colaborado con instituciones como La Casa Encendida, Conde Duque o la Compafiia
Nacional de Teatro Clasico.

También, en el marco de la exposicion, el 20 de junio tendra lugar un taller dirigido a
publico familiar. La actividad, disefiada e impartida por la artista y educadora Andrea
Rubio Fernandez, propone una aproximacion creativa y participativa a los contenidos de
la exposicidn. El taller invita a las familias a explorar, mediante la experimentacién vy el
juego, algunas de las cuestiones planteadas en la muestra, generando un espacio de
aprendizaje compartido. El equipo de mediacién de LABoral continuara desarrollando esta
actividad durante los meses de la exposicion.

Programa inaugural:

Tras su presentacion en iMAL, donde ha podido visitarse hasta el pasado 15 de febrero, la
exposicion llega a LABoral Centro de Arte como segunda sede de este proyecto
internacional. La inauguracion tendrd lugar el viernes 17 de abril a las 19 h en las Galerias
2y 3 de LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial y la exposicién podra visitarse hasta
el 17 de octubre de 2026.

19 h — Presentacion con Semiramis Gonzalez, directora de LABoral Centro de Arte; Lucia
Garcia, directora de iMAL y el artista Félix Luque Sanchez.

19.30 h — Visita guiada a la exposicidn junto con el artista Félix Luque Sanchez.

20 h — DJ Set a cargo de NC 248 Radio.
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Félix Luque:

El trabajo de Félix Lugue (Oviedo, 1976), en colaboracidn con Iiigo Bilbao, Damien Gernay
y Vincent Evrard, explora cdmo las personas conciben su relacidn con la tecnologia y
facilita espacios de reflexién acerca de temas actuales como el desarrollo de la inteligencia
artificial y la automatizacion.

Empleando sistemas de representacidn electrdnicos y digitales, asi como esculturas
mecatrdnicas, composiciones de sonido generativas, datos obtenidos en tiempo real y
procesos algoritmicos, crea narrativas en las que la ficcion se mezcla con la realidad,
sugiriendo posibles escenarios de un futuro préximo y enfrentando al espectador a sus
miedos y expectativas acerca de lo que pueden hacer las maquinas.

www.felixlugue.com
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Imagenes de la exposicion en iMAL:

Créditos: Alexander Popelier, por cortesia de iMAL

Perpétuité Il, 2023-25
Félix Luque Sanchez, Ifiigo Bilbao Lopategui, Damien Gernay, Vincent Evrard

Robot industrial modificado, hardware y software personalizados, algoritmo de dibujo, pastillas de resina.
Esculturas de cabezas humanas realizadas con maiz y cobre de origen bioldgico, basadas en escaneos 3D.

Fotografias de microscopio electrénico de barrido de pastillas psicotrépicas sobre lamina de acero:
Trankimazin 2 mg, Brintellix 10 mg, Lorazepan 1 mg, Maserati XTC.
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T-Slot, 2025
Félix Luque Sanchez en colaboracion
con el Lycée Emulation Dieppoise

Imdgenes de una fdbrica
automatizada impresas sobre tela.

Paneles: acero cortado con plasma 'y
pintura para carrocerias.

T-Slot: acero inoxidable cortado,
doblado y soldado. Pulido con
acabado espejo.

Assembled in China, 2025
Félix Luque Sanchez, Ifiigo Bilbao
Lopategui

Instalacion de video. Animaciones
generadas por modelos de IA,
estructura metalica, pantallas,
reproductores multimedia
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