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El andlisis de la urbe contempordnea ya no pasa
unicamente por delimitar sus fronteras fisicas. El
entramado virtual y digital aporta nuevos estratos,
base de la muestra «Habitar», en La Laboral de Gijon

“Por Fred y Massad

puntaba William Mitchell en
e-Topia: «La arquitecturaya
no es simplemente el juego
de los voliumenes bajo la luz:
ahora incluye el juego de la
informacién digital bajo el

espacio». Esa razon hace imposible analizar
hoy la ciudad unicamente a través de su ma-
terialidad. La evoluci6n de la tecnologia digi-
tal (y el modo en que transforma nuestros
modos de hacer, de comunicarnos y de habi-
tar) se acelera exponencialmente, superpo-
niéndose a la lentitud con la que comparati-
vamente se modifica la urbe. Vivimos en en-
tornos construidos sobre los que se halla su-
perpuesta otra capa de ciudad que interviene
de una manera decisiva para entender cudles
son sus dindmicas reales y plantear su defi-
nicion. El andlisis de esas nuevas formulacio-
nes experimentales es el tema de Habitar. Re-
dibujar el entramado urbano, la tltima pro-
puesta del proyecto Mediateca Expandida de
La Laboral en Gijén.

José Luis de Vicente y Fabien Girardin, res-
pectivamente, comisarioy asesor de esta cita,
plantean que uno de los conceptos «posibles»
para explicar la evolucion del pensamiento
arquitectonico y urbanistico, desde la segun-
da mitad del siglo XX, hasta el presente sea
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el de la progresiva desmaterializacién de la
ciudad: «La ciudad pasa a ser vista cada vez
menos como un espacio construido y mas
como el conjunto de procesos dinamicos y
flujos humanos que se suceden sobre su in-
fraestructuran.

Las diecisiete propuestas producidas por
artistas, estudios de arquitectura y disefioy
centros de investigacion -y los ensayos del ca-
talogo- dejan patente como el paisaje urbano
actual precisa de la produccién e intervencion
de nuevas metodologias para analizar las
dindmicas que tienen lugar sobre el espacio
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Alaizquierda,
vista de Nueva
York con
«Aparato para
captar otros
puntos de vista»,
de Julian
Bleecker. Debajo,
«World Touch»,
de Wireless

urbano. La muestra presenta en perspectiva
la heterogeneidad de practicas, herramientas,
soluciones y lenguajes que se estdn desarro-
llando para analizar las nuevas condiciones
de lo urbano y cémo se esta redefiniendo la
experiencia del espacio intimo y publico. Las
propuestas de Habitar permiten comprender
como esos patrones de uso y la informacion
digital amplifican la conciencia colectiva del
medio urbano como organismo vivo.

Molly Wright Steenson sintetiza en su
ensayo el potencial de los nuevos modos:
«Nuestros cuerpos son el hardware y nues-
tro comportamiento el software. ;Cémo se
funden nuestros cuerpos con las ciudades? ;Y
c6mo pueden nuestras ciudades aprender de
nosotros?», Este concepto es examinado en
los proyectos de SENSEable City Lab, donde
el andlisis de dindmicas en tiempo real desde
datos tomados de teléfonos maviles, la visua-
lizacién de la ciudad desde una perspectiva
aérea o el seguimiento de la basura pueden
ayudar a detectar y reducir las ineficiencias
existentes en el sistema urbano.

Entornos sensibles y reactivos
«La perspectiva de la urbe como conglome-
rado histérico de construcciones e infraes-
tructuras se ve aumentada por unas visiones
dindmicas de la ciudad con sus redes de infor-
macion, sus tecnologias méviles, la movilidad
creciente de los ciudadanos y la presencia de
parametros medioambientales. Estas arqui-
tecturas blandas e invisibles dan forma a
unos entornos sensibles y reactivos dotados
de unas capas informativas integradas en el
disefio real del espacio fisicon, explican De
Vicente y Girardin, manifestando c6mo es-
tos sistemas se abren a la interaccién de los
habitantes de la ciudad con su tejido, propo-
niendo asi una nueva posibilidad de relacién
sensorial, e incluso politica, con ella.

Este tiltimo aspecto es el que abordan con
interesante claridad los ensayos de Benja-
min Weil y José Pérez de Lama. Ellos eviden-
cian el colapso de la racionalizacién ideal y
estandarizada del espacio ptiblico al ofrecer
la posibilidad de hackearlo y generar inusita-
das formas de reapropiacion, reafirmando a
lavezlaidentidad individual del ciudadano.

También dentro del terreno de lo politico,
y para abordar cudles son los limites demo-
craticos de la tecnologia, se sitia el proyecto
Kit de supervivencia para ciudades sensibles,
de Mark Shepard: una propuesta de disposi-
tivos electrénicos y software personalizados
que conciencia acerca de los riesgos sobre
la proliferacién de sistemas de informacién
que generan una ciudad inteligente, eficiente
y «sensible» a las dindmicas de cada indivi-
duo, pero con el riesgo de fomentar una ciu-
dad controladora que limite la autonomia
y privacidad del ciudadano para habitarla.
Frente a esta especulacion, se plantea como
posibilidad de respuesta un proyecto como
Citilab-Cornella (www.urbanlabs.net), basado
en laidea del software libre para crear una red
on-line que integre a instituciones, empresas
y particulares y que repercuta en la calidad de
lavida civica e innovadora.

HABITAR. REDIBUJAR EL ENTRAMADO UR-
BANO COLECTIVA %% % - ~ La Laboral. Gijén.
Avda. de los Prados, 121. Comisario: José Luis
de Vicente. Catdlogo: 5 euros. Patrocina: M.
de Industria y Puerto de Gijén. www.labo-
ralcentrodearte.org. Hasta el 8 de noviembre
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