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MAS DE DIEZ ANDS
DE APOYO A LA
INVESTIGACION

Y PRODUCCION
ARTISTICA

KARIN OHLENSCHLAGER

A principios del milenio, el Consejo Asturiano de las
Artes vy las Ciencias, recién constituido en el afio
2000, inicia la concepcion de lo que seria un centro
de arte del Siglo XXI. El resultado de un periodo de
siete afios de trabajo es LABoral Centro de Arte y
Creacion Industrial, inscrito en un plan estratégico
global de transformacion de una sociedad marcada
por la produccidn industrial hacia otra inmersa en
los nuevos parametros de la era digital. Orientan-
dose en experiencias pioneras internacionales, asf
como en las nuevas lineas estratégicas europeas
recogidas en Horizonte 2020, el Principado de As-
turias encarga por entonces una serie de estudios
y encuentros con un elenco de expertos de los mas
diversos ambitos de las ciencias y las humanida-
des. Conjuntamente definen la base estructural y la
dindmica funcional de un centro de arte y creacion

industrial de caracter transdisciplinar, en el que la
investigacion, produccion, formacion y exposicion
convivirian en igualdad de condiciones, mientras el
acceso a las TIC estaria propiciado por la creacion
de laboratorios de distinta indole a disposicidon de
artistas, investigadores y ciudadanos.

Lo que distinguiria a LABoral Centro de Arte y Crea-
cion Industrial de otras instalaciones culturales
serfa su firme compromiso con el fomento de la
produccion y difusion de un patrimonio contempo-
raneo impregnado de los avances cientificos y tec-
noldgicos de nuestro tiempo.

Por entonces, incluso los artistas comprometidos
con los ambitos tradicionales de la creacion pic-
térica, escultdrica o visual comenzaron a utilizar
cada vez mas los dispositivos electrdénicos vy digi-
tales para la realizacién de sus obras. Con todo,
la cuestiéon fundamental consistia no tanto en el
simple uso de nuevas herramientas para seguir
viejas tradiciones, sino en la expresion de nuevos
conceptos, narrativas e imaginarios que correspon-
derian de forma critica y creativa a los cambiantes
conocimientos, relacionados con el impacto de la
era digital en los distintos ambitos tecnocientificos,
politicos, sociales y culturales.

El fomento de la produccidn de nuevo conocimien-
to y de patrimonio contemporaneo se ha converti-
do asf en una de las principales metas del Centro.
Un patrimonio que se fundamenta en la reflexion
y confrontacién con el tiempo presente, con sus
contradicciones, retos y desafios, irrevocablemente
marcados por la era digital. Se trata de un mundo
cada vez mas globalizado, interconectado e inter-
dependiente, en términos politicos y econdmicos;
definido por existencias enmarcadas en las parado-
jas de la conectividad vy la exclusidn social; por vi-
das agitadas entre la movilidad y la incertidumbre;
por realidades mdltiples y variables, construidas
sobre datos e informacion; pensamientos liquidos
y entidades heterogéneas a las que se confronta
cada individuo en su existencia entre redes sociales
y mundos materiales.

Desde su inicios en 2007, mas de 200 obras han
sido producidas en los espacios de LABoral Centro
de Arte y Creacion Industrial. Algunas estan rela-
cionadas con exposiciones individuales y colec-
tivas; otras son el resultado de las residencias de
investigacion y creacion. En algunas ocasiones, se
trata de la coproduccion de proyectos con otras ins-
tituciones de ambito asturiano, en otras, de colabo-

raciones con instituciones nacionales y europeas,
mientras que las convocatorias como la Oficina
de Proyectos, ofrecen un acceso directo de las/os
artistas a los espacios y recursos para realizar sus
propuestas visuales, escénicas y sonoras. Por otra
parte, LABoral ha centrado también sus esfuerzos
en adaptar obras ya producidas a sus espacios, a
su contexto mas cercano o incluso, en aportar a los
proyectos va realizados la posibilidad de crecer y
continuar en sus investigaciones y desarrollos.

El primer gran proyecto de produccion de obras
de artistas asturianos se desarrolld para una de
las muestras inaugurales Extensiones - Anclajes
en 2007. Se trataba de una iniciativa en la que LA-
Boral colabord con los ayuntamientos en distintas
zonas rurales y urbanas de Asturias, propiciando
las instalaciones de obras inéditas en edificios his-
téricos, ambitos alternativos y espacios naturales
que reflejaban la identidad cultural y paisajistica de
Asturias. La otra exposicion internacional para la
que se produjeron obras nuevas ese mismo afio fue
It ’s simply beautiful, propuesta que indagd en los
términos de “belleza” y “cultura” dentro de diferen-
tes contextos e disciplinas. La convocatoria de la
primera edicion del Premio LABjoven Experimenta
constituyd, por Ultimo, un apoyo decidido a los pro-
yectos de artistas jovenes asturianos.

En el afio 2008 las producciones se centraron en las
contribuciones a cuatro grandes proyectos exposi-
tivos. Banquete nodos y redes planted una revision
del media art espafiol a partir de una inmersién en
el paradigma de la red que relaciona las estructu-
ras neuronales de Santiago Ramon y Cajal con la
sociedad red de Manuel Castells. Coproducida con
la Sociedad Estatal para la Accion Cultural Exterior,
SEACEX, esta muestra itinerd posteriormente al
ZKM de Karlsruhe. There is No Road, inspirado en
un verso de Antonio Machado, era una exposicion
internacional sobre el concepto de viaje, real e ima-
ginario, por el paisaje asturiano y por otros terre-
nos igualmente remotos y montafiosos. Nowhere /
Now / Here exploraba nuevas lineas de investiga-
cion en el diseflo contemporaneo comprometido
con la creacién industrial. Homo Ludens Ludens
planted otro ambito de trabajo que ponia el foco
en una revision del fendmeno del juego en el arte
y la sociedad contemporaneos, a partir de la obra
homodnima de Johan Huizinga.

La novedad de ese afio es la puesta en marcha de la
Oficina de Proyectos que, por medio de convocato-
rias publicas, ha facilitado el acceso de los artistas

a los espacios vy laboratorios del Centro para rea-
lizar sus propuestas al margen de los programas
expositivos y otras becas en curso. Esta iniciativa
se ha mantenido hasta la actualidad, con las moda-
lidades abiertas a artistas visuales, escénicos y so-
noros de origen asturiano o residentes en la region.

Los conceptos de la memoria, el progreso y la mo-
vilidad fueron abordados en 2009 en tres exposi-
ciones internacionales, que también incluian obras
de nueva produccién. E/ Pasado en el Presente y
lo Propio en lo Ajeno visihilizd los fantasmas de la
memoria que vagan por el presente e influyen en
la manera en que o entendemos y construimos.
Feedforward. EIl dngel de la Historia abordd criti-
camente el concepto del “progreso” en la sociedad
contemporanea. Y, por dltimo, Auto. Suefio y Mate-
ria analizé la cultura del automaovil como territorio
critico y creativo en el arte contemporaneo inter-
nacional.

En 2010 se destind una parte importante de la pro-
duccion a tres exposiciones internacionales de gran
formato. El Proceso como Paradigma defendid la
idea del desarrollo y transformacion, convertida en
una de las principales estrategias creativas dentro
del arte y el disefio contemporaneos en todas las
disciplinas.

Mediateca Expandida. Habitar abordd las nuevas he-
rramientas y propuestas desarrolladas por artistas,
arquitectos, disefiadores y otros colectivos interdis-
ciplinares para gestionar la vida urbana. Mediateca
Expandida. SummerLAB Showcase expuso, por otra
parte, los resultados de los distintos talleres de pro-
duccion que se habian realizado durante un campa-
mento internacional de verano en el Centro.

Entre las creaciones individuales de gran forma-
to destacd ese afio Para-Sites de Pablo Valbuena,
coproducida con Matadero Madrid, y Plantas No-
madas de Gilberto Esparza. Ambos proyectos iti-
neraron posteriormente por numerosos festivales
y muestras, obteniendo diversos premios y distin-
ciones internacionales.

La gran novedad del 2011 es la puesta en marcha
del fabLAB Asturias, inaugurado en diciembre de
2010, en las dependencias de LABoral. Con todo,
los recortes presupuestarios obligan a un descenso
notable de la produccion. Ese afio sdlo se produje-
ron cinco obras, entre ellas dos proyectos mono-
graficos de Eugenio Ampudia y Carmen Cantdn. No
obstante, se sigue manteniendo las convocatorias
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de la Oficina de Proyectos, el Premio LABjoven _Ex-
perimenta vy se realiza un taller de produccion de
proyectos entorno al concepto de Orbitando Satéli-
tes que se desarrolla en colaboracion con el centro
Arts Santa Monica de Barcelona y la Agencia Espa-
fiola de Cooperacion Internacional.

En 2012 vuelven a aumentar las producciones re-
lacionadas con muestras como Presencia Activa,
dedicada al arte de accién y coproducida con el
MARCO, Museo de Arte Contemporanea de Vigo.
Ese afio se inicia ademas, la convocatoria interna-
cional Next Things, concebida como proyecto de
colaboraciéon entre LABoral y Telefénica 1+D. La
misma consistia en una beca anual de investigacion
y produccién artistica relacionada con el Internet
de las cosas que se celebraria durante un periodo
de cinco afos.

En cuanto a exposiciones monograficas de obras
inéditas, caben mencionarse Datamatics. Datatec-
ture (5 SXGA+ Version) de Ryoji Ikeda y N-Polytope
de Chris Salter, ambos memorables por su repercu-
sidn e itinerancias internacionales posteriores.

Las producciones de 2013 estan relacionadas con la
exposicion Traslaciones inscritas en el Festival del
Arcu Atlanticu y coproducidos con la Fundacion Mu-
nicipal de Cultura, Educacién y Universidad Popular
del Ayuntamiento de Gijén. Por otra parte, las nue-
vas creaciones se vinculan a la muestra Aprendien-
do de las Cuencas, dedicada a la investigacion del
paisaje de la cuenca minera de Asturias, coprodu-
cida con la Fundacidn SabadellHerrero la cual tuvo
dos sedes, LABoral Centro de Arte y la Sala de Ex-
posiciones de SabadellHerrero en Oviedo. Ese afo
se inicia ademas, la beca de residencia y produc-
cién DKV Seguros - Alvarez Margaride, destinada a
artistas nacionales menores de 40 afos.

El afio 2014 estd marcado por la inauguracion del
LABoratorio de Sonido gue conlleva un notable au-
mento de obras sonoras y las coproducciones de
proyectos para el festival L.E.V. ' Entre ellas sobresa-
len las producciones de Nicolas Bernier, Mark Fell y
Rodrigo Garcia por su gran repercusion y posterior
itinerancia por Asia y Europa. Destacan asi mismo
las obras creadas para la exposicion internacional
Datascape, dedicada al paisaje de datos, propio de
la era digital. En colaboracion con Lighthouse se reali-
zan ademas distintas producciones para la muestra
Llega un grito a través del cielo que plantea una mi-
rada critica sobre la cultura de los drones. Ese afio
se vuelve a participar nuevamente en Traslaciones.

Como novedad, se inicia la primera convocatoria de
residencias de produccion de artistas taiwaneses
en LABoral, en colaboracién con el National Taiwan
Museum of Fine Arts (NTMOFA), que se prolongara
hasta 2016.

Las primicias de 2015 son las bhecas de LABjo-
ven_Los Bragales, que cuenta con el patrocinio del
coleccionista Jaime Sordo, y Beca de Produccidn
Ciencias del Mar, que se realiza en colaboracidn
con la Autoridad Portuaria de Gijon. Este afio
también se inicia la participacion de LABoral en
la red europea EDASN? (European Digital Art and
Science Network), impulsada por Ars Electroni-
ca. Como resultado de esta colaboracion surge la
produccion de varios proyectos interdisciplinares
para la muestra internacional Materia Prima que
trata sobre el didlogo entre arte, ciencia, tecnolo-
gia y sociedad. De esta red de colaboraciones se
presenta Los Monstruos de la Maquina, exposicion
internacional dedicada a los retos cientificos y tec-
nologicos del siglo XXI. Por otra parte, en 2016 se
realizan las residencias europeas de produccion
de ENCAC® (European Network for Contemporary
Audiovisual Creation) impulsadas por LABoral a
través de dos convocatorias internacionales que
se prolongaron hasta finales de 2017. Uno de los
resultados de la red es la exposicion de un Show-
case con las producciones de lared y la itinerancia
posterior de un total de trece proyectos por los
distintos centros y festivales de los once socios
que formaban parte de ENCAC.

En los Ultimos cuatro afios, estas dos redes euro-
peas, EDASN y ENCAC, han supuesto para LABoral
una oportunidad importante de apoyar la produc-
cién y exposicion en colaboracion con todos los so-
cios internacionales. También, mas recientemente
la plataforma europea EMAP* (European Media Art
Platform, 2018 - 2020) impulsada por el Werkleitz
de Alemania, o la red de Vértigo STARTS®, liderada
por el IRCAM del Centre Pompidou, ofrecen a los
artistas y a LABoral espacios de trabajo para inves-
tigar y producir nuevos proyectos.

Para LABoral, el trabajo en red marca una dindmica
de produccién que propicia, a partes iguales, el for-
talecimiento del tejido artistico y cultural asturiano,
y su consolidacion a través de conexiones naciona-
les e internacionales. Con ello se pretende contri-
buir a la creacién de nuevos vasos comunicantes
entre distintos centros de investigacion, produccion
y exposiciones comprometidos con el didlogo entre
arte, ciencia, tecnologifa y sociedad.

La presente publicacion digital ofrece una revision
critica de mas de una década desde distintas pers-
pectivas, contando con las reflexiones de Jaime Luis
Martin, critico de arte, escritor y director de Valey.
Centro Cultural de Castrillén en Asturias, Pau Wael-
der, ensayista y comisario especializado en arte y
cultura digital y la Dra. Susanne Jaschko, comisaria,
escritora y conferenciante, especializada en arte,
ciencia y tecnologfa.

Si bien, cada uno de ellos analiza la produccidn de
LABoral desde distintas perspectivas, el denomi-
nador comun de las tres posiciones es la preocu-
pacion por la creciente precariedad del sector. Las
observaciones de Jaime Luis Martin se centran en
el entorno local asturiano, sefialando el impacto de
la crisis de 2008 en el ambito artistico regional. El
ensayo de Pau Waelder analiza la trayectoria del
Centro en el contexto nacional y el texto de Susanne
Jaschko, por ultimo, destaca las aportaciones de
LABoral en el ambito internacional y reflexiona
sobre el fomento del acceso de los artistas a 10s
nuevos escenarios tecnocientificos de investigacion
y produccion, asi como la importancia de la experi-
mentacion en el arte.

El recorrido por esta publicacion se concibe de
forma cronoldgica. En la misma se puede apreciar
como desde un principio se ha atendido artistas y
proyectos relacionados con cualquier disciplina que
precisara de los laboratorios de imagen y sonido o
del fabLAB Asturias, este tltimo en funcionamiento
desde diciembre de 2010. Con todo, a lo largo de
los afios, LABoral ha aportado una media de die-
ciocho producciones por afio, presentando no sélo
algunas de las investigaciones artisticas internacio-
nales mas innovadoras en Asturias y Espafia, sino
proyectando cada vez mas a las y los artistas as-
turianos fuera de nuestras fronteras territoriales.

! https://levfestival.com

g http v.aec.at/artandscience/en/
} http://encac.eu

* http://emare.eu/

? https://vertigo.starts.eu/
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EL PASADO YA
NUNCA VOLVIO
A SER LO MISMO

JAIME LUIS MARTIN

En la primavera del afio 2007, cuando se inaugurd
LABoral Centro de Arte y Creacidn Industrial, to-
davia habia futuro y la promesa de que cualquier
encuentro, cualquier deseo, no entraria en fase
terminal, permitia mantener una cierta creencia
creativa. Por entonces olvidamos a aquel repli-
cante que llorando bajo la lluvia recordaba todo
cuanto habia visto porque estaban a punto de des-
conectarlo, pero la nueva maquina de produccion
y exhibicion que arrancaba en un viejo edificio fas-
cista y fascinante, obra del arquitecto Luis Moya,
suponia una revuelta estética, un oleaje tecnoldgi-
CO que agitaba y sumia en la zozobra el conserva-
durismo artistico asturiano, mas dado a la pesca
de bajura que a adentrarse mar adentro buscando
nuevos caladeros.

LABoral llegd en un momento en que la inflacion
de centros de arte empezaba a cuestionarse, su
capacidad de responder a las necesidades artis-

ticas locales sin renunciar a su vocacion interna-
cional parecia dificil de conciliar e incluso algunas
voces afirmaban que su obsolescencia estaba tan
programada como cualquier aparato de consumo,
sabiendo que en unos afos serian reemplazados
por el fallo en alguna de sus piezas. Ahora, en el
2018, conocemos algunos elementos que fracasa-
ron en los mecanismos de estos centros, relacio-
nados con la falta de presupuestos, con derivas
que los alejaban de los entornos sobre los que se
anclaban, con el desprecio ancestral hacia el arte
contemporaneo y su desconexion con los progra-
mas educativos, asi como con la falta de estrate-
gias politicas para mirar mas alld de lo inmediato
y CON una crisis que se cebd en la cultura desca-
pitalizandola.

Pero hace una década la creacién venia impregna-
da de tecnologia, de redes, de programas, de cloud
computing, de procesos de produccion, de nuevas
herramientas, de arduinosy fablabs, términos de
un entorno digital pero también referentes de una
representacion del mundo explorado con nuevas
herramientas. LABoral apostd, desde sus inicios,
por una constelacion creativa tecnoldgica en un
sistema abierto, conquistando un espacio con una
identidad propia, una personalidad que la diferen-
Ciaba de los centros de arte del entorno. EI com-
promiso con lo tecnoldgico alejé a muchos crea-
dores que rehusaban cualquier complicidad con
la parte discursiva: la relacién entre el arte y lo
digital, las nuevas croénicas tecnologicas y el como
se habian modificado los procesos de produccién
y distribucidn artistica, planteaban evidentes re-
tos. En definitiva, era asumir que otras experien-
cias eran posibles, que se podian confeccionar
redes creativas y que la exposicidon se mostraba
en el tiempo sin necesidad de un espacio tangi-
ble. Que merecia la pena experimentar numerosas
preguntas, proponer otros contenidos, pensar en
otras definiciones, pensar en videojuegos, pensar
en mapas sonoros, pensar Internet, pensar en la
politica, pensar en lo radical, pensar en los datos,
pensar en la velocidad, pensar en la sobrecarga
tecnolodgica, pensar contenidos criticos. Y pensar-
lo con artistas.

Pero no se puede obviar que fue, al tiempo, una
fabrica de desacuerdos. Varios artistas y colecti-
vOs artisticos asturianos consideraron que LABo-
ral era una maquina destructora, costosa, com-
plicada v, sin duda, peligrosa. Amenazados por la
contaminacion que suponia lo tecnoldgico para un

paisaje de acrilicos idilicos, al igual que los arte-
sanos luditas ingleses en el siglo XIX que protesta-
ban contra las nuevas maquinas que destrufan el
empleo, algunos artistas asturianos siguieron en-
ganchados a lo tradicional, negandose a visitar la
fabrica, temiendo sus efectos contaminantes y ex-
cluyentes, negandose a nuevas experiencias, con-
siderando que se trataba de un desmantelamiento
de lo tradicional, la sustitucion de la cercania por
la distancia espectral de la Red.

Pero este temor fue mas imaginario que cierto
y los datos contradicen a aquellos que acusan a
LABoral de convertirse en un una empresa que
ha enviado al paro a la mayoria de artistas astu-
rianos, dedicandose a la contratacion y produc-
cion de artistas foraneos. Con los datos actuales
de las 200 producciones realizadas en estos once
afios -desarrolladas en la Oficina de Proyectos, a
través de convocatorias de becas de produccion,
residencias y exposiciones-, 98 son proyectos
realizados por artistas asturianos. Y van desde
la instalacion sonora Didlogo Social (2016) de Lo-
rena Lozano & Juanjo Palacios a la produccion
de la pieza Sencillamente bello en ninguna parte
(2007) de Carlos Coronas, obra producida para
la exposicion It’s Simply Beautiful. La produccion
de la pieza teatral de sombras Afos luz (2016)
del Colectivo Luz, Micro y Punto, convivid con la
instalacion multimedia Arqueologias de futuro
(2016) de Fran Meana; las figuras espectrales de
Fernando Gutiérrez en la instalacion site-speci-
fic Gimndstica (2015) cohabitaron con el vestido
inteligente Enviromental Dress 2.0 de Marfa Cas-
tellanos y Alberto Valverde, proyecto ganador de
Next Things 2015. La instalacion Generadores de
sombras. Afortunadamente, cada dia sale el sol,
(2012) de Cristina Busto, proyecto ganador de la
V Edicion del Premio LABjoven Experimenta se
abria a expansiones pictéricas como la instala-
cion Secuencias 24 (2008) de Pablo Armesto,
obra producida para la exposicion Banquete no-
dos y redes. La instalacion audiovisual Marx@
(2008) del colectivo PSJM producida para la Ofi-
cina de Proyectos, la instalacion sonora Ensin Ti-
tulu (2008) de FIUM (Cristina de Silva Marban &
Nacho de la Vega) producida para la exposicion
El Pasado en el Presente y lo Propio en lo Ajeno
se me vienen al recuerdo junto con otras piezas
de Adrian Cuervo, Alicia Jiménez, David Suarez,
Benjamin Menéndez, Coco Moya, Gema Ramos,
Avelino Sala, sabiendo que resulta imposible
nombrarlos a todos.

Esta profusion de nombres y de obras hablan de
la complejidad de la creacién contemporanea, de
los distintos modos de expresion, de un arte que
no tiene porqué ser excluyente pero reconoce que
cada artista se acerca a la realidad de un modo
subjetivo, se acerca a diferentes temporalidades y
procesos, a ensayos y epilogos, a distintas posibi-
lidades narrativas, a emociones e interacciones, a
formas y formulas, a experiencias plurales. En esta
época los diferentes artistas asturianos que inte-
graron sus relatos en las exposiciones o proyectos
de LABoral, no manejan el mismo vocabulario, ni
empatizan con los mismos entornos, ni trabajan
con iguales herramientas, pero una estructura
abierta les permitio formar parte de un contexto,
de unos contenidos que empezd a afectar a lo lo-
cal aportando otras visiones y otras practicas, un
territorio artistico dinamico. Y permitié un espacio
de didlogo y conocimiento entre creadores del en-
torno local y del ambito nacional e internacional.

Las colaboraciones con centros nacionales e in-
ternacionales como CA2M Centro de Arte Dos de
Mayo, MARCO de Vigo, Centre Pompidou, Museum
of the Moving Image, Ars Electronica y el ZKM
abrieron ventanas y oratorias diversas, aproxima-
ciones a otras realidades dispares, a otros ejer-
cicios narrativos que ampliaron el espacio visual
asturiano. Entender estos puntos de conexion en
un mundo interconectado, las relaciones compli-
ces que se producen, los tonos y encuentros, es
avanzar en una trama que situd a Asturias en el
siglo XXI, un recorrido que deberiamos continuar,
una cultura por la que avanzar, incluida la dimen-
sion pedagdgica y de produccion que LABoral ha
tenido siempre como un valor irrenunciable en
Sus programas.

Se debe trabajar desde el presente, encontrando
al publico vy la historia, las notas y los apuntes al
margen del texto, lo local y los vinculos, los nuevos
lenguajes, las acotaciones, los avances, 1as lectu-
ras particulares y 1as piezas sociales compartidas,
la intuicidn, las salidas que nos permiten respirar
un aire de agitacion y en comunidad, las distopias
que llevan a un vaquero tecnolégico como Case
a hurtar informacion en Neuromante de William
Gibson porque vive en la intensidad de un espacio
sin posibilidades, a reconocer que LABoral tiene
que convertirse en un elemento dinamizador por-
que significd para el arte asturiano una capa de
modernidad, y que a partir de aquella primavera
de 2007 el pasado ya nunca volvio a ser lo mismo.
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HACER POSIBLE
LA CREACION

PAU WAELDER

DIEZ ANOS, DOS REALIDADES

Hace una década, en Espafia se producia un momento particularmente
propicio para el arte digital. En 2007, la Feria Internacional de Arte Con-
temporaneo ARCO dedicd un espacio a la presentacion de arte de nue-
vos medios en su Black Box, como venia haciendo desde 2005 bajo este
nombre, y en otros formatos en afios anteriores'. En 2006, con motivo de
la presencia de Austria como pais invitado en la feria, el Centro Cultural
Conde Duque de Madrid acogié una muestra de proyectos premiados en
el prestigioso festival de arte digital Ars Electronica®. ARCO era también el
contexto en que se presentaba la segunda edicion del Premio ARCO-BEEP
de Arte Electrénico? asi como los mas veteranos Premios VIDA de Arte
y Vida Artificial, que en 2007 celebraron su décimo aniversario* con un
evento en Barcelona, en el que la Fundacion Telefdnica anuncid que la do-
tacion de la proxima edicion se duplicaria, pasando de 40.000 a 80.000
euros en total. También en Barcelona, el Mercat de les Flors acogio la
decimoctava edicion del festival ArtFutura, que se dio simultaneamente
en once ciudades espafiolas®. En marzo de 2007, LABoral Centro de Artey
Creacion Industrial abrid sus puertas con la exposiciones Feedbacke, que
planteaba las conexiones entre el arte digital y las vanguardias artisticas
del siglo XX a partir del concepto de interaccion o retroalimentacion, v
Gameworld, primera muestra de una trilogia centrada en la cultura de los
videjuegos’. Fueron exposiciones con un planteamiento ambicioso y un
presupuesto holgado que marcarian la linea del centro en sus primeros
afios. En este momento se produjeron también una serie de intercam-
bios entre diversos comisarios y centros de arte espafoles y el Zentrum
fir Kunst und Medientechnologie (ZKM) de Karlsriihe y su director, Pe-
ter Weibel. Fruto de estos contactos, las exposiciones itinerantes Ban-
quete Nodos y Redes® y El discreto encanto de la tecnologia. Artes en
Espafia® presentaron, desde diferentes perspectivas, las relaciones entre
arte, ciencia y tecnologia en la obra de artistas espafioles en un contexto
internacional, mientras que Weibel aportaba su vision del media art a

la tercera edicion de la Bienal de Arte Contemporaneo de Sevilla, en
2008, bajo el titulo YOUniverse'®. En este mismo afio, el Museo Nacional
Centro de Arte Reina Soffa acogia por vez primera una exposicion de
arte y nuevas tecnologias de gran formato, Mdquinas y almas: arte digi-
tal y nuevos medios'. A estas exposiciones y eventos cabe sumar la ac-
tividad que se desarrollaba en numerosos centros de arte y espacios de
produccion artistica como MedialabMadrid (posteriormente Medialab
Prado), HANGAR (Barcelona) o Arteleku (Donostia), entre otros.

Esta enumeracion no pretende ser en absoluto exhaustiva?, sino tan
solo ofrecer algunos ejemplos de lo que se podria definir como la
presencia del arte digital en Espafia alld por 2007, a fin de contras-
tarla con la situaciéon actual, diez afios mas tarde, en que la crisis
economica, las politicas culturales de las instituciones y la propia
evolucion del arte de nuevos medios han dado forma a un contexto
marcadamente diferente. Cabe sefialar que algunos espacios y certa-
menes que ejercian un papel destacado en la produccion y difusion de
estas practicas artisticas han desaparecido: por ejemplo, la Expanded
Box dejo de formar parte del programa de ARCO en 2010, Arteleku
cesd su actividad en 2014 y los Premios VIDA dejaron de convocarse
tras su decimosexta edicion, en 2015. Otros han visto mermados sus
presupuestos y con ello su capacidad para mantener sus actividades,
mientras algunos espacios han resurgido con nueva programacion.
En términos generales, se da un contexto diferente que ya no favo-
rece las grandes exposiciones institucionales de antafio, ni tampoco
la presentacion del arte digital en espacios separados dentro de las
ferias de arte. Numerosos artistas se alejan del contexto de los festi-
vales e integran en su obra formatos mas afines a los espacios expo-
sitivos tradicionales, con lo cual se diluye progresivamente la diferen-
ciacion entre arte de nuevos medios y arte contemporaneo. Al mismo
tiempo, la creacion digital se mantiene con una vitalidad sostenida en
el ambito de los contenidos audiovisuales, la musica y las artes escé-
nicas. Esta transformacion del panorama del arte digital en Espafia se
hace patente en la programacién de LABoral. El centro fue un desta-
cado protagonista del momento que se vivid hace diez afios, particu-
larmente con las exposiciones y proyectos desarrollados hasta 2010%.
Posteriormente, el peso de las exposiciones de alcance internacional
ha sido progresivamente contrarrestado por un mayor enfoque en las
producciones locales, siendo el apoyo a |os artistas asturianos una de
las directrices principales del centro desde sus inicios. Esto supone,
en el contexto de la produccidn artistica, una actividad constante a
lo largo de estos diez afios en los diferentes espacios y programas
concebidos a tal efecto, como el fabLAB Asturias, el LABoratorio de
Audiovisuales, el LABoratorio de Sonido o las residencias de produc-
cion de proyectos artisticos.

PRODUCCION LOCAL

En su primer afio, LABoral llega a producir una treintena de proyectos,
mas de la mitad de los cuales son creados por artistas asturianos, en
parte gracias a la exposicion Extensiones-Anclajes, destinada a vincular
al centro con su marco geografico mas inmediato y en particular con
la escena artistica asturiana. Hasta 2010, el nimero de proyectos pro-
ducidos por afio se mantendra entre 20 y 30, descendiendo a partir de
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entonces a un rango entre 15 y 20 aproximadamente. La mayor parte de
los proyectos producidos son realizados por artistas espafioles (61,26%
del total de proyectos producidos), entre los cuales predominan los as-
turianos (36,41%) frente a los artistas de otras comunidades auténomas
(24,85%)™. Este predominio de los proyectos artisticos realizados por ar-
tistas locales contrasta con la tendencia que se da en las grandes exposi-
ciones colectivas que acoge el centro, en las que la presencia de artistas
espafioles es mucho menor: a excepcion de exposiciones como Banque-
te Nodos y Redes y Extensiones-Anclajes, podemos observar que en la
mayoria de las colectivas la proporcidn es de un artista espafiol por cada
diez o 20 de otras nacionalidades®. Si bien los factores que determinan
esta reducida participacion de los artistas espafioles son muy diversos
(pueden influir el tema de la exposicion, la especificidad del arte de nue-
vos medios, la nacionalidad o el criterio de seleccion de los comisarios) y
la propia nacionalidad de los artistas puede en algunos casos ser motivo
de debate, lo cierto es que LABoral actla, a nivel de las exposiciones,
principalmente como un “importador” de propuestas del arte de nuevos
medios que se realiza a nivel internacional. Esto ha generado criticas en
la sociedad asturiana, con algunas voces acusando al centro de ser aisla-
do y elitista en sus propuestas. No obstante, la presencia de obras, artis-
tas, comisarios y tedricos de relevancia internacional acerca los debates
sobre las conexiones entre arte, ciencia y tecnologia a una escena local
que no se habia interesado especialmente por los nuevos medios.'®

La relacidn entre LABoral y el contexto local se divide, en opinién del in-
vestigador Marcelino Garcia SedanoY, en dos fases que corresponden a
la evolucidn de las producciones del centro que acabamos de eshozar. En
un primer momento (entre 2007 y 2012), destacan en la programacion
de LABoral las propuestas de nivel internacional, mientras la presencia
del trabajo de los artistas asturianos es menor y en algunos circulos se
percibe como insuficiente. Esto se debe, en parte, a que pocos artistas
locales trabajan con tecnologias digitales, si bien gracias a los recur-
sos y la programacion del centro una generacion mas joven aprende a
trabajar con estos nuevos medios y se beneficia de los laboratorios, las
residencias y las becas de produccién. El segundo momento (a partir de
2012) se da con el desplome del presupuesto, que conlleva una progra-
macion mas centrada en los proyectos locales, talleres y residencias. En
esta segunda fase destaca el trabajo desarrollado en los laboratorios,
particularmente el fabLAB Asturias, y eventos como el SummerLAB, un
encuentro que es especialmente valorado por los artistas puesto que
hace posibles intercambios y colaboraciones en el marco de un taller
de produccion y experimentacion que se lleva a cabo sin necesidad de
grandes inversiones. También cabe destacar en este momento el apoyo
de LABoral a dos escenas artisticas con particular fuerza en Asturias,
como son la del arte sonoro, con destacadas piezas presentes en el
proyecto Aprendiendo de las Cuencas (2013) y la de la performance au-
diovisual, que se da cita anualmente en el festival LEV (Laboratorio de
Electronica Visual), co-producido por LABoral desde 2007'. Tanto es-
tos eventos como los diferentes programas educativos, residencias vy el
apoyo a la produccion de proyectos artisticos especificos contribuyen a
la formacion de una generacion de artistas asturianos que trabajan con
nuevas tecnologias y desarrollan algunos de sus primeros proyectos en
el centro. ®

Una caracteristica comun a la mayoria de las producciones de LABoral es
el interés por desarrollar la obra en relacion a un espacio especifico o por
explorar aspectos del contexto social y geografico asturiano. Esto se da
particularmente en los artistas asturianos pero también inspira a artistas
de otras localidades y paises a entablar un didlogo con el lugar concreto
en que se encuentra el centro. El territorio, tanto desde el punto de vista
geografico (las montafias, el mar) como socioeconoémico vy cultural (cultura
pesquera, minerfa) y también la ciudad de Gijon como espacio de experi-
mentacion en el entorno urbano adquieren un destacado protagonismo.
Esto se debe a diversos factores, entre los que se cuentan el propio plan-
teamiento de algunas exposiciones, como las citadas Extensiones-Anclajes,
Aprendiendo de las Cuencas o también There is No Road, el interés gene-
ralizado por desarrollar proyectos site-specific e intervenciones urbanas vy
también la influencia que suele ejercer el contexto local en los proyectos
desarrollados durante una residencia, sea cual la sea la procedencia de los
artistas. En suma, a través de sus actividades, LABoral hace posible un am-
plio abanico de reflexiones y experimentaciones directamente vinculadas
al entorno local. Una cincuentena de proyectos se inspiran en la geografia,
historia y cultura de Asturias o se conciben especificamente para determi-
nados lugares del Principado. De esta manera, el centro busca arraigarse
en su contexto mas inmediato y a la vez facilita nuevas miradas hacia el
patrimonio histdrico y natural. Pasada la fase en que ha introducido los
debates internacionales sobre arte, ciencia y tecnologia por medio de gran-
des exposiciones, es posiblemente en estas producciones locales (tanto de
artistas asturianos como espafoles e internacionales) donde se va a dar
con mayor solidez la aportacion del centro. LABoral, como otros espacios
dedicados al arte contemporaneo, prefiere producir a coleccionar y de esta
manera contribuye a generar un patrimonio que se distribuye a medida
que los artistas llevan sus obras a otras exposiciones y las dan a conocer en
otros contextos.

¢POR UIJE PRODUCIR ARTE DE NUEVOS MEDI0S?

Los primeros artistas que experimentaron con ordenadores en los afios
60 y 70 eran habitualmente ingenieros o matematicos con acceso a las
complejas maquinas que albergaban unos pocos laboratorios en univer-
sidades y centros de investigacion. Algunos, como Manfred Mohr, fueron
tremendamente afortunados: el artista aleman era el tinico en toda Fran-
cia con acceso a los ordenadores del Instituto de Meteorologia de Parfs,
con los que cred sus primeros dibujos algoritmicos. Posteriormente, la
amplia comercializacién de ordenadores personales y otros dispositivos,
asi como el desarrollo del software libre, han facilitado a un nimero mu-
cho mayor de artistas acceder a la creacidon con nuevas tecnologias. Con
todo, como afirma el tedrico Simon Penny?, los artistas que trabajan con
nuevos medios deben asumir necesariamente el papel de inventores, em-
pleando tecnologias existentes de maneras inesperadas e incluso desa-
rrollando sus propias maquinas. Son creadores que trascienden la figura
del usuario (que adapta sus creaciones al software existente) e imaginan
qué tecnologias o recursos pueden hacer realidad sus ideas. Por tanto,
sus proyectos son a menudo prototipos o experimentos que, en palabras
de Penny, “rara vez caben en el entorno cultural convencional del mu-
seo/galeria/coleccion privada [...]. Las técnicas y metodologias necesarias
para manipularlos tienen mas en comun con el taller, el laboratorio cien-
tifico, o el media lab que con el estudio convencional de un artista”®. Para
producir este tipo de obras, son necesarios espacios que no solo faciliten
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los recursos materiales y econémicos, sino también un contexto de expe-
rimentacion que permita el “fracaso feliz,” como lo denomina Johan Pou-
sette®, es decir el resultado inesperado que abre nuevas posibilidades en
un proceso artistico inacabado. Los espacios de produccidon pueden por
tanto trascender la mera funcidn de fabricar nuevas obras para combinar
investigacion e innovacion en la creacion de unos proyectos que a menu-
do exploran los limites de las tecnologfas existentes.

En las producciones de LABoral se da el encargo de obras para exposicio-
nes (facilitando recursos econdmicos, infraestructuras y equipos) y tam-
bién la experimentacidn en sus diferentes laboratorios y eventos como el
citado SummerLAB. Por medio de la Oficina de Proyectos se han financia-
do obras como Chapter 1: The Discovery (2009) de Félix Luque Sanchez
(Oviedo, 1976), en co-produccion con la Fédération Wallonie-Bruxelles y
otras instituciones. Esta fue la primera pieza en solitario del artista y
supuso su lanzamiento internacional al recibir una Mencidn Honorifica
en el festival Ars Electronica (Linz) y una nominacion en el festival Trans-
mediale (Berlin). Luque ha destacado que, ademas del apoyo econdmico,
la exposicidon que tuvo lugar en LABoral y la documentacion de la misma
que hizo el fotografo Marcos Morilla ayudaron decisivamente a dar a co-
nocer la pieza, que fue posteriormente seleccionada en los prestigiosos
festivales. Otros artistas han podido elaborar diversos proyectos en LA-
Boral, como Roman Torre (Candas, 1978), quien desarrolla piezas como
LIFEFLOOR, una instalacién interactiva que se presenta en dos versiones,
una “beta” en 2008 y una version final en 2012, dando al artista la opor-
tunidad de mejorar la pieza con nuevos equipos y un mayor espacio expo-
sitivo. Estos ejemplos ilustran la importancia de la labor de produccion de
las obras de arte de nuevos medios, dado que a menudo resulta complejo
para el artista hacer realidad sus ideas por las limitaciones de presupues-
to y equipos. Producir una primera obra con los recursos necesarios para
darle la dimensidn que requiere puede ayudar a lanzar la carrera de un
artista, como en el caso de Luque, y exponerla aportando las mejores
condiciones posibles en cada ocasion puede facilitar la propia evolucion
de la obra, como ocurrid con la pieza de Torre. La produccidn, por tanto,
no es simplemente una funcién secundaria del programa expositivo sino
que puede constituir uno de los valores principales de un centro de arte
dedicado a la creacidon con nuevas tecnologias. LABoral se ha dado a co-
nocer principalmente por sus exposiciones, pero también puede poner
en valor lo que han supuesto sus producciones vy el trabajo desarrollado
en sus talleres. En conjunto, estas actividades han contribuido a generar
una escena de creacion digital en Asturias y se han podido mantener pese
a los profundos cambios que se han producido en los ultimos diez afios.

FORMATOS
EFIMERDS Y
PROCEDIMENTALES:
EL EXPERIMENTO ES
EL ALMA DEL ARTE

SUSANNE JASCHKO

Comentar la produccidn de obras de artistas in-
ternacionales en LABoral no es una tarea sencilla,
habida cuenta del nimero de obras que se han
generado inhouse en los Ultimos once afios: mas
de 200 creaciones en los mas diversos formatos
artisticos y para los contextos mas variados, ta-
les como exposiciones, festivales, residencias,
etc. Como plataforma de produccion y exhibicion,
LABoral es igualmente importante para artistas
residentes en Asturias o Espafia que para artis-
tas internacionales que trabajan en la confluencia
entre arte, disefio, tecnologia, ciencia y sociedad.

Esto se debe también a la economia de la produc-
cion artistica, objeto de una atencion que sigue
siendo escasa en el mercado del arte. Sélo el arte
“post-internet” mas joven, que se sirve de las tec-
nologias digitales e interconectadas y reflexiona
sobre sus repercusiones econdmicas y culturales,
reflexion que se traduce en ultima instancia en

cuadros, objetos y esculturas, esta presente en
el mercado del arte. El modelo econdmico de for-
matos efimeros y procedimentales se basa desde
su advenimiento no en la compra y la coleccion,
sino en el apoyo vy la contratacién por institucio-
nes como LABoral. Al mismo tiempo, esto supone
que las instituciones creadoras codeterminan en
gran medida el espectro de la produccion artistica
y ejercen una influencia indiscutible en los discur-
50s y las practicas.

En vista de las posibilidades que el espacio ofrece
para exponer, no es de extrafiar que la labor ar-
tistica in situ se destine ante todo a la creacion o
el perfeccionamiento de nuevos trabajos que se
presentan en las propias instalaciones. Aunque
se da preponderancia a esta produccidn especifi-
ca, los limites entre ella y la experimentacion son
difusos, una circunstancia de la que el visitante
no es necesariamente consciente. En cada nueva
produccion subyace el riesgo al fracaso, al igual
que la oportunidad de dar un paso decisivo en la
propia creacion artistica, hacia la exploracion de
conceptos y medios creativos o hacia una nueva
colaboracion artistica.

En particular, el desarrollo y la puesta en marcha
de experimentos en vivo estan sujetos a esta in-
certidumbre, puesto que transcurren durante la
presentacion publica y sus factores sélo se contro-
lan hasta cierto punto: Growth Pattern de Allison
Kudla o Greenhouse Converter de Ursula Damm
son ejemplos de exploracion artistica del saber
que va mas alla del conocimiento condicionado
por la ciencia.

El experimento ha sido desde siempre el alma del
arte. Lo que ha cambiado en las Ultimas décadas
es que los artistas trascienden la investigacion
de los medios y sus posibilidades expresivas y se
adentran con métodos artisticos en los ambitos
del saber dominados por las ciencias. El objeti-
vo de esta practica es, ademas de generar cono-
cimientos, cuestionar con frecuencia las normas
culturales y sociales y las formas convencionales
0 jerarquicas en la generacion de conocimiento.
Help me Know the Truth de Mary Flanagan des-
vela la connotacién cultural y social aprendida de
los rostros humanos y plantea la pregunta sobre
las causas vy las consecuencias de las valoraciones
intuitivas de las personas, de las que casi nunca
50mos conscientes. Mientras la neurociencia es-
tudia cdmo tomamos estas decisiones inmediatas,
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el proyecto de Flanagan gira en torno a la toma
de conciencia sobre los procesos de percepcién y
asociacion.

El proyecto se basa en un software utilizado en
las neurociencias para revelar procesos de toma
de decisiones inconscientes. "No digo que la tec-
nologia sepa en realidad que estas herramientas
son siempre correctas. Hay cierto componente de
critica también. Desconozco si el software es la
mejor manera de adentrarnos en la esencia de la
naturaleza humana, pero se utiliza constantemen-
te en la investigacion cientifica, por eso me parece
interesante emplear esas herramientas cientificas
para plantearnos cuestiones mas artisticas", de-
clara la artista sobre su proyecto.

Para los artistas que investigan las tecnologias
digitales y sus culturas, avanzar hacia la ciencia
y sus tecnologias parece natural. El acceso a la-
boratorios y archivos cientificos no seria posible
sin una apertura de la ciencia, un proceso que
se desarrolla lentamente, con el reconocimien-
to por parte de los cientificos de que una mayor
comprension de lo que supone su labor y mas
transparencia entre el publico general sélo puede
beneficiar a los investigadores. Esta nueva predis-
posicidn a dialogar de la ciencia influye en el es-
pectro de la produccion artistica, por ejemplo, con
nuevas posibilidades de produccion en entidades
dedicadas a la investigacion y nuevos discursos en
el seno del arte, fendmeno al que LABoral con-
tribuye con producciones artisticas y exposiciones
como Materia Prima.

La investigacion artistica no se limita al cuestio-
namiento y la aplicacion de modelos cientificos
y procedimientos técnicos; mas bien se trata de
una busqueda intensiva y estructurada de nuevas
opciones y medios expresivos. En los ultimos diez
afos, LABoral ha apoyado a artistas en la evolu-
cion del arte audiovisual y sus formatos de insta-
lacion y performance.

El eje central de esta practica artistica suele ser la
experiencia multisensorial, que supone un contra-
punto a la practica artistica, con una vocacion mas
conceptual y orientada a la introspeccion racional.
Producciones como N-Polytope de Chris Salter,
Fall de Robert Henke, Datamatics.Data.Tecture de
Ryoji Ikeda o frequencies (light quanta) de Nicolas
Bernier sondean la inmediatez de la experiencia
audiovisual, que nace de la interaccion temporal
y espacial entre luz y sonido y pone en entredicho

nuestro entramado sensorial y neuroldgico. Con
ello perpettian una larga tradicidon de obra experi-
mental que no ha perdido relevancia con el paso
del tiempo.

Entretanto, el trabajo espacial con el sonido vy la
luz, en combinacidn o también por si solo, que se
ha expuesto durante mucho tiempo sobre todo en
festivales, ha encontrado su lugar en la practica
comisarial institucional. El sonido, al igual que la
imagen digital en movimiento, se ha convertido
en un elemento indispensable del arte contem-
poraneo de la instalacion. Numerosas instalacio-
nes sonoras producidas en afios recientes en 10s
talleres de LABoral exploran la inmersidén para
trasladar lugares o acontecimientos concretos al
espacio expositivo. Una de las obras mas contro-
vertidas de esta serie es White Star Cluster de Pior
Szyhalski: una recreacion de la operacion militar
Iragi Freedom, con grabaciones transcritas en una
instalacion de 16 canales acompafiada de videoi-
magenes y medios impresos. Szyhalski habia exhi-
bido su proyecto de otro modo en dos ocasiones
antes de su exposicion en LABoral, y para la pre-
sentacion en el marco de Feedforward cred una
version de sonido envolvente compleja e inmersi-
va. Szyhalski transformd partes de las filmaciones
hechas en 2006 a soldados estadounidenses que
se enfrentaron en Ramadi a un ataque de fuego
amigo en un inquietante collage/teatro de musica
y palabra.

La produccidn y la exposicion de estas obras enla-
zan a Gijén con un mundo sélo en apariencia leja-
no. Que la propia ciudad y la regidn se conviertan
en objeto de investigacidon y en protagonistas de
obras de arte no se debe al mero hecho de que
los artistas internacionales tienen oportunidad de
desarrollar su obra in situ. Asturias, una region
que debe reinventarse tras el declive de su teji-
do industrial, supone con su variedad de paisajes
urbanos, costeros y montafiosos un escaparate
perfecto para lo posturbano. A esto va ligado el
concepto de vida moderna cerca de la naturaleza
y el medio rural, posible gracias a una mejor in-
terconexidon y una movilidad ampliada. En la era
posturbana, segln la teoria, la metropolizacion y
la urbanizacion se invertiran.

En la exploracidn del paisaje asturiano con medios
digitales, el deseo de contacto con la naturaleza
confluye con la omnipresencia de la tecnoesfera
y refleja un tiempo presente en el que el ser hu-
mano se adentra en los espacios mas remotos con

ayuda de la tecnologia. Cuando Alexander y Susan
Maris orientan su videocamara HD a los Picos de
Europa, cuando Annabel Howland contrasta 1as
estructuras visuales del mar y la montafna, cuan-
do Simon Pope acompafa y hace grabaciones so-
noras a pastores asturianos en las estribaciones
de los Picos, cuando Christian Bettini alias P.ankh
atraviesa Asturias en compafiia de un burro equi-
pado con medios técnicos o cuando Andy Gracie
capta con su combinacidon autoconstruida de soé-
nar, camara e hidréfono el mundo subacuatico del
Cafidén de Avilés: hay una ambigiiedad inherente
a estas expediciones con distintos medios que
parece inmutable. La naturaleza ya no se conci-
be sin el ser humano y su influencia. La “hiperdi-
gitalizacion” de la cultura, incluso en el outback
australiano, tal y como Gretta Louw muestra en su
videoinstalacidn Future Present Desert, insta a los
artistas a decidir hasta qué punto quieren impli-
carse en este proceso.

La amplia gama de ejes tematicos en la produc-
cion artistica de LABoral es también resultado
de la libertad para los comisarios, sus temas, sus
perspectivas y sus redes. La produccion artistica
no surge en un vacio, sino sobre las bases de una
confianza mutua en las capacidades de todos los
participantes. Presupone una intensa interaccion
entre artistas, comisarios y 1as muchas personas
que contribuyen a cada proyecto con sus conoci-
mientos especiales.
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PABLO ARMESTO
SOLEDAD CORDOBA
RODRIGO DERTEAND
DIONISIO GONZALEZ
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FERNANDO REDRUELLO
AURORA SUAREZ

MARK TICHNER



|'LL BE
YOUR
MIRROR

Chechu Alava y Juan Fernandez
Instalacion site-specific

Partiendo de la similitud de posicionamientos en el
valor del dibujo y de la pintura, esta obra se desarrolla
precisamente como un didlogo entre dos artistas para
los cuales estos medios mantienen inalterables su vigor
y su capacidad para conmover. Es, en definitiva, una
conservacion sobre un amor correspondido, que va fer-
tilizando en dos espiritus, en dos miradas y en cuatro
manos.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase 11

CHECHU ALAVA
(Asturias, 1973 / Paris)

Licenciada en la especialidad de Pintura por
la Facultad de Bellas Artes de la Universi-
dad de Salamanca, Chechu Alava amplié
estudios en Holanda y Portugal. Ha reali-
zado diversas exposiciones individuales y
colectivas, logrando premios y becas. En la
actualidad reside en Paris.

JUAN FERNANDEZ
(Asturias, 1978)

Juan Fernandez, es un pintor entusiasta de
retratos y paisajes, géneros que considera
inagotables y siempre llenos de interés y
posibilidades. Parte desde la contempla-
cion hacia el deseo de registrar la realidad,
sabiendo que ésta vive en un presente que
también refleja el pasado. Sus cuadros bus-
can alcanzar ese grado de existencia au-
tonoma que desprenden las obras de los
pintores que admira, donde los personajes
viven dentro de un marco que refleja nues-
tro mundo, sin abandonar ese otro universo
paralelo que es la pintura.
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PASO A PASO

Pablo Armesto
Instalacion site-specific

El camino, el itinerario, el transito como metafora de la
vida, de la comunicacién y el conocimiento, es la idea
central sobre la que Pablo Armesto ha articulado su
obra. En Paso a paso el camino es la huella en un paisaje
cargado de connotaciones magicas, espirituales y reli-
giosas, que entroncan con episodios histéricos decisi-
vos. En Covadonga, el viajero se encuentra en una en-
crucijada en la que confluyen naturaleza y divinidad, y
se convierte en un peregrino que persigue desentrafiar
los misterios de la vida ante una imagen devocional que
ha transformado ese espacio en santuario. Las huellas
son ofrendas votivas, fuegos sagrados que perpetian la
memoria de todos aquellos para los que la bisqueda, el
ansia de encuentro, es y sigue siendo la dnica energia
capaz de hacerles recorrer un trayecto inagotable.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase |

PABLO ARMESTO
(Schaffhausen, Suiza, 1970 / Asturias)

Pablo Armesto es un artista visual que de-
sarrolla su trabajo desde 1997 en varios so-
portes, entre los que destacan el grabado,
la instalacion, arte electrénico y el arte pu-
blico. Es en este campo donde ha realizado
alguno de sus mejores trabajos con proyec-
tos centrados en el espacio publico, com-
binando las intervenciones e instalaciones
con trabajo de campo fundamentalmente
de caracter social. Sus piezas buscan la in-
teractividad no sélo con el medio sino con el
publico en general.

EL BUEN LUGAR

Maite Centol
Instalacion site-specific

Resultado de un trabajo en proceso que desarrollé du-
rante varios meses, la instalaciéon de esta artista resume
la conexién perenne de una manifestacién creativa es-
pecifica como la arquitectura romdnica, con el espacio
fisico, cultural y humano en el que se inserta y su did-
logo con la plastica ahora vigente.

Dos series de retratos -los de los “guardianes” de ese
patrimonio, personas encargadas de la custodia y aper-
tura de los edificios; y los de los “infantes”, nifios y j6-
venes que realizan recreaciones con motivos extraidos
de los monumentos- se funden con imdgenes manipu-
ladas de ese arte romdnico tomado como eje del pro-
yecto y como reflejo de una identificacién que supera
los modos de contemplar el patrimonio a lo largo de
los siglos.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase |

MAITE CENTOL
(Logrofio, 1963 / Asturias)

Formada en la especialidad de Disefio Gra-
fico, ha desarrollado su carrera creativa en
Asturias, con estancias en el extranjero. Uti-
lizando diferentes estrategias y disciplinas,
plantea en sus obras una comunicacion real
con el ciudadano, haciéndole participe vo-
luntario del proceso. Su practica pictorica
se realiza sobre todo tipo de soportes, tanto
proyectos murales in situ como en series
donde la obsesion por el dibujo, por el auto-
matismo, se manifiesta ocupando el espacio
pictorico con reticulas geométricas, forma-
dos por planos de lineas en una defensa de
la experiencia pictorica.
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UN LUGAR SECRETD

Soledad Cordoba
Instalacion site-specific

Un lugar secrefo es un proyecto que indaga en elementos
claves de la identidad romantica: la fusién del hombre
con la naturaleza y el poder creador de los suefios. Cuer-
po y espiritu transitan la senda de lo real-imaginario, la
busqueda y percepcién de nuestra verdad tdltima en la
profundidad de lo onirico, la huida de la materia o su
transformacion, y la fuerza generadora del espiritu.

La obra se mostré en la capilla del Palacio de los Mi-
randa o del Marqués de Valdecarzana, elemento refe-
rencial del rico patrimonio monumental de la Villa de
Grado. Fue construida en 1716, segiin proyecto atri-
buido al arquitecto Francisco de la Riba.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase Il

SOLEDAD CORDOBA
(Asturias, 1977)

Soledad Cérdoba es una artista que utiliza
la fotografia como medio para representar
nuevas realidades y como herramienta para
arrojar interrogantes sobre la existencia del
ser humano. Su obra se centra en la idea de
transcender la realidad a través de la poéti-
ca de la imagen con fotografias despojadas
de su particularidad, lugares, escenarios vy
personajes (autorretratos) sustraidos de
toda definicion objetiva pero si convertidos
en signos, nodos y enlaces por un univer-
so que se desprende de la realidad y que
se fusiona con lo imaginario, lo poético y
lo evocador. Sus trabajos estan intimamen-
te ligado a los elementos de la naturaleza
como invitacion a la reflexion sobre ésta y al
didlogo silencioso entre el ser humano que
la habita, la observa y a veces la hiere. Sus
trabajos discurren cercanos a los estados
oniricos con una clara intencién de crear
poesias visuales donde la belleza, el silen-
cio, el dolor, el miedo, la incomunicacion y
la busqueda estan presentes.
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ANCLAJES-EXTENSIONES

Carlos Coronas
Instalacion site-specific

El artista introduce las luces de neén en trabajos en los
que se refuerza el referente pictérico con composicio-
nes luminicas sobre superficies que remiten a la cldsi-
ca abstraccién geométrica. Conecta de este modo el
concepto original del proyecto expositivo de LABoral
con la identidad de su propia obra, en la que el “ancla-
je” precede a la “extensién” en espacios arquitecténicos
interiores, que ocupa empleando las paredes como so-
porte y cubriendo el propio dmbito espacial con una
luz que se difunde en todas las direcciones. Con esta
doble ocupacién propugna la “disolucién fisica de los
limites de la obra” con la luz como material pictérico
y elemento que traspasa el espacio sin limite. El lugar
especifico sobre el que trabajé Carlos Coronas para
plantear su instalacién es la antigua sala de exposicio-
nes de la Casa de Cultura de El Franco, situada en La
Caridad, capital de ese concejo.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase Il

CARLOS CORONAS
(Asturias, 1964)

Licenciado en Bellas Artes por la Universi-
dad de Salamanca, cuenta con un abultado
curriculo de exposiciones individuales y co-
lectivas, a las que suma diversos premios y
becas a la creacion. Sus primeras obras pic-
toricas mostraban una adscripcion abstrac-
ta, determinada por un cromatismo lumini-
co y el gusto por formatos y soportes poco
comunes, que le permitieron abrirse a con-
jugaciones mas variadas y ricas, tanto en el
tratamiento pictérico como en los soportes,
que pronto derivaron en estructuras de ma-
dera en las que el color revelaba otros volu-
menes v la luz aparecia como un substrato
determinante de la forma. Evolucionando
en esa linea, el artista introdujo las luces
de nedn en trabajos, en los que se refuerza
ese referente pictorico con composiciones
luminicas sobre superficies pictdricas que
remiten a la cldsica abstraccion geométrica.
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SENCILLAMENTE BELLD
EN NINGUNA PARTE

Carlos Coronas
Instalacion escultorica

Carlos Coronas crea dramdticas instalaciones esculté-
ricas en las que, a través de unas cargadas orquestacio-
nes plésticas, explora nuestra realidad social y psicol6-
gica. En su trabajo, Coronas estudia la divisién entre
ser y apariencia, a menudo situando la problematica
del espacio y el tiempo en el centro de sus obras. Siem-
pre pendiente del resultado final de sus caracteristicas
piezas de neén, Coronas va creando situaciones en las
que la linea divisoria entre el sentido interno y externo
del yo se encuentra en una situacién de conflicto. Para
LABoral, Coronas creé una instalacién de grandes di-
mensiones a base de luces de nedn, centrada en el con-
cepto de la utopia y la belleza. Las luces crean un nd-
cleo de gran densidad que nos recuerda los primitivos
dibujos que representan el aspecto posible de la utopia.

Obra de nueva produccion para la exposicion /t’s Simply Beautiful
Patrono colaborador: Cajastur

CARLOS CORONAS
(Asturias, 1964)

Licenciado en Bellas Artes por la Universi-
dad de Salamanca, cuenta con un abultado
curriculo de exposiciones individuales y co-
lectivas, a las que suma diversos premios y
becas a la creacidn. Sus primeras obras pic-
tdricas mostraban una adscripcion abstrac-
ta, determinada por un cromatismo lumini-
co y el gusto por formatos y soportes poco
comunes, que le permitieron abrirse a con-
jugaciones mas variadas y ricas, tanto en el
tratamiento pictérico como en los soportes,
que pronto derivaron en estructuras de ma-
dera en las que el color revelaba otros volu-
menes v la luz aparecia como un substrato
determinante de la forma. Evolucionando
en esa linea, el artista introdujo las luces
de neodn en trabajos, en los que se refuerza
ese referente pictérico con composiciones
luminicas sobre superficies pictéricas que
remiten a la cldsica abstraccion geométrica.

RECOMPUTING SPACE

Rodrigo Derteano
Instalacion sonora

Recomputing Space es una instalacién sonora que resulta
del estudio psico-geografico del espectro sonoro urbano.
Es por lo tanto una obra realizada especificamente para el
sitio en la que es presentada. Se compone de 42 altavo-
ces dispuestos en el espacio de exhibicién. El sonido fue
grabado por dos personas que caminaron por distintos lu-
gares publicos de la ciudad de Gijén llevando micréfonos
consigo, siguiendo el recorrido que por medio de érdenes
sencillas les indicé un algoritmo. En la instalacidn, el so-
nido se traslada de un altavoz a otro, en forma andloga al
movimiento de quienes realizaron la grabacién. La obra in-
vita al publico a caminar entre los sonidos y redescubrir los
estratos sonoros del ambiente urbano, que por la reproduc-
cién simultinea de las dos grabaciones, emergen en nuevas
e interesantes combinaciones y nos permite reconsiderar la
forma en que experimentamos el movimiento pedestre.

Obra producida para la exposicién Emergentes
Coproducen: LABoral Centro de Arte y Fundacion Telefdnica

RODRIGO DERTEANO
(Suiza, 1979 / Alemania)

Rodrigo Derteano es un artista peruano que
trabaja en experimentos de sonido, pro-
gramacion vy electronica. A finales de 2008
gand el premio de produccion de Incentivos
Vida de la Fundacion Telefonica de Espafia
por su proyecto Ciudad Nazca.
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BODEGA CHIC

Dzine (Carlos Rolon)
Instalacion

El artista desarrolla su obra sobre tres pilares: la cultura
de la calle, el disefio y la musica DJ. La propia elec-
cién de su pseudénimo revela su preferencia por un
principio de creacién visual directamente vinculado a
un tipo de disefio que aspira a transformar el entorno
de la existencia humana para convertirlo en un suefio
maravilloso y nada realista, exactamente igual que hace
la cultura de la calle, con su profusién de apariciones y
viajes psicodélicos. Un triciclo tuneado de estética la-
tina, un reducido grupo de nuevas pinturas y un mural
de grandes dimensiones, ayudaron a los visitantes de la
exposicién a vivir la experiencia urbana de la ciudad de
nacimiento del artista, Chicago.

Obra de nueva produccion para la exposicion /t’s Simply Beautiful
Patrono colaborador: Cajastur

DZINE (CARLOS ROLON)
(Chicago, EE.UU, 1970)

Pintor, muralista, creador de instalaciones,
disefiador grafico, empresario de cultura y
musica pop. Ademas de haber sido invitado
a la Bienal de Venecia en 2007, ha exhibido
en casi todos los continentes. Sin educacion
formal en arte, se inicid en ese mundo a tra-
vés del graffiti. Es duefio de una empresa de
discos experimentales en Chicago vy trabaja
con disc jockeysy productores de renombre
mundial. Sus pinturas, murales e instalacio-
nes abordan la conexion entre lo visual y lo
auditivo, especificamente la musica electro-
nica contemporanea, creando patrones de
multiples capas de colores brillantes que
mezcla con materiales industriales como el
Envirotex, una gruesa sustancia transltcida
para laminar, y minusculas cuentas de vidrio
(en colaboracion con la disefladora Maya
Romanoff). Con estos materiales, su pintu-
ra abstracta, cuyos referentes son urbanos,
ruidosos, la subcultura funky el graffiti, ad-
quiere una cualidad sensual y armdnica que
parece hacer visibles las frecuencias de la
musica con su multiplicidad de capas, rever-
beraciones y vibraciones.
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INTERDICTORY SPACES

Dionisio Gonzalez
Instalacion site-specific

Esta obra se inserta en la serie en proceso Cartografias
para a remogao, algunas de cuyas piezas ha mostrado en
la Galeria Max Estrella, de Madrid. En este caso son
las barriadas de favelas de Sdo Paulo las que centran su
interés para mostrar esa arquitectura orgdnica, irregu-
lar y precaria, como un signo de identidad de la cultura
popular y de sus valiosas aportaciones al sentido utili-
tario y a la construccién del paisaje singular de la ciu-
dad. Estas construcciones se encuentran amenazadas
por planteamientos y acciones socio-politicas igualita-
rias e impersonales que vacian de contenido sus valores
y las convierten en “elementos de friccién e incluso en
detonantes de una nueva planificacién informal”. El
Centro de Escultura Museo Antén de Candis fue la
institucién que acogiod esta exposicion.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase 1

DIONISIO GONZALEZ
(Asturias, 1965)

Doctor en Bellas Artes por la Universidad
de Sevilla, de cuya Facultad de Bellas Artes
es profesor titular. Amplié su formacion en
grabado, procesos fotograficos y multime-
dia en diversos centros europeos. Ha reci-
bido gran nimero de premios. Sus primeras
instalaciones ya mostraban una esencial
preocupacion por los espacios y la luz como
elemento conformador de la espacialidad,
que pronto dejaron paso al empleo de la
fotografia como medio basico de profundi-
zar en esa concepcion espacial ya habitada
por la figura, como ocurria en sus series
Rooms 0 en las Piscinas. Con posterioridad,
esta reflexion se trasladaria a series en la
que la propia arquitectura trasladaba ex-
presamente esa inquietud central por las
metaforas de los ambientes urbanos y ha-
bitables en metamorfosis del paisaje de las
ciudades como en Situ-acciones, que tenia
como objeto la ciudad de La Habana o la
respuesta-denuncia de Encriptaciones, que
ironizaba sobre la solucion al problema de
la vivienda social en los containers.

THE SHEEP MARKET

Aaron Koblin
Instalacion

El sitio web de Aaron Koblin, 7he Sheep Market, plan-
tea diversos interrogantes sobre la produccién auto-
matizada, la inteligencia colectiva y el valor del tra-
bajo y produccién artisticos. E1 2 de noviembre de
2005, amazon.com lanzé su Amazon Mechanical Turk
(MTurk) como parte de sus servicios web. M Turk pro-
porciona una interfaz planteada para utilizar la inte-
ligencia humana en la realizacién de acciones o en la
solucién de problemas que no pueden resolverse por
medios informdticos. Las personas que solicitan ser-
vicios a través de la aplicacion MTurk (los requesters o
solicitantes) proponen tareas que requieren de la inte-
ligencia humana, que serdn después realizadas por las
personas que decidan completarlas (workers/trabajado-
res o providers/proveedores) a cambio de una suma de
dinero fijada por el requester. Aaron Koblin recurrié al
servicio M Turk de amazon.com para solicitar la reali-
zacién de una tarea muy simple: el “dibujo de una oveja
mirando hacia la izquierda” a cambio de 0,02 délares.

Obra de nueva produccion para la exposicion LAB Ciberespacios

AARON KOBLIN
(EEUU, 1982)

Aaron Koblin es un artista que trabaja con
datos, creando aplicaciones informaticas
con las que visualizar e investigar patrones
y tendencias dentro de los flujos digitales
de datos. Koblin recibid su MFA del Depar-
tament of Design/Media Arts en UCLA y se
licencio en Arte Electronico en la Universi-
dad de California, Santa Cruz. Utilizando su
formacion en la industria de los juegos de
ordenador, dirigid un curso en disefio de
juegos para la web en UCLA y ha trabaja-
do con proyectos guiados por datos como
disefador interactivo, artista e investigador.
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ES FACIL PERMANECER
LIMPIO Y CALLADO

Surasi Kusolwong
Instalacion y performance

El arte de Surasi Kusolwong ofrece al visitante la posi-
bilidad de implicarse activamente en una extraordinaria
experiencia. Kusolwong es autor de una singular obra
dirigida a crear situaciones llenas de energia, dinamismo
y espiritu lidico con las que transmitir un sentimiento
testivo. En sus instalaciones, anima al espectador a ex-
traer el maximo placer de la obra ofreciéndole la posibi-
lidad de romper las barreras que separan arte y vida. Su
relacién con la modernidad occidental no estd exenta
de ironia. En la gran instalacién que creé para LABo-
ral, abierta a la participacién e interaccién de todos los
visitantes, Kusolwong critica la influencia que occidente
ejerce sobre la cultura oriental.

Obra de nueva produccion para la exposicion /t’s Simply Beautiful
Patrono colaborador: Cajastur

SURASI KUSOLWONG
(Tailandia, 1965)

Surasi Kusolwong se licencia en Bellas Ar-
tes en 1987 en la Universidad Silpakorn de
Bangkok, y en 1993 realizd un Master en la
Hochschule fiir Bildener Kiinst, en Brauns-
chweig, Alemania. Kusolwong realiza insta-
laciones y performances. Desde 1996 lleva
realizando operaciones de mercado en los
que productos manufacturados tailandeses,
producidos en masa y baratos, son vendidos
a precio nominal. Kusolwong ha expuesto
en Europa, América, Australia y Asia. Fue
elegido por Jérome Sans, conservador inde-
pendiente y co-director del Palais de Tokyo,
en Paris, para su residencia ArtPace.

A LOS HEROES QUE FUIMOS

Adolfo Manzano
Escultura: madera de pino y dispositivo de audio

Del mismo modo que la arquitectura enfatiza su condi-
cién como medio expreso de manifestacién del poder y su
vocacién de perennidad, la escultura monumental redne
en su repertorio todos los ingredientes de la visualizacién
ineludible de la autoridad, sus medios y agentes. En todo
homenaje subyace un mensaje que trasciende el propio
acontecimiento y busca la conversién en modelo ejemplar
del personaje a quien se le rinde reconocimiento.

Adolfo Manzano vincula la esencia del monumento
escultérico con el mundo de la infancia; una traslacién
irénica de lo que encierra el concepto de lo heroico
como modelo educacional y esos esquemas arcaizantes
de lo formativo en los que el nifio y la nifia siempre
deben respeto y consideracién a sus mayores.

Elevando el caballito balancin a la categoria de monumento
publico, el artista también rinde homenaje a la primera etapa
del conocimiento, a ese tiempo en el que la imaginacién y la
inocencia hizo que todos y todas nos sintiéramos verdade-
ros héroes, verdaderos protagonistas de la propia vida.

Obra de nueva produccion para para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase |
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ADOLFO MANZANO
(Asturias, 1958)

Adolfo Manzano forma parte de esa nomi-
na de artistas siempre en contacto con las
nuevas tendencias del arte fuera de nues-
tras fronteras pero, en su caso, teniendo
siempre presente el entorno donde vive, sus
raices. Baste recordar, no sélo lo frecuente
de la utilizacion de su lengua materna en los
titulos de sus obras, sino también el cuidado
con el que integra su obra en el paisaje y la
cultura de su tierra, como en la instalacion
efectuada en 1992 en el monte Monsacro,
Asturias. Adolfo Manzano incorpora a su
lenguaje minimalista toda suerte de mate-
riales, y asi sirven a su arte tanto la made-
ra y el aglomerado, el hierro y el aluminio,
como la cera, la parafina, el esmalte, el pa-
pely la fotografia (como en su obra titulada
La vida humana, retablo compuesto por 21
fotografias).
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REFLEXIONES

Juan Carlos Martinez
Instalacion site-specific

Juan Carlos Martinez desarrolla en Reflexiones una
obra intimamente ligada al potencial expresivo de
los espacios naturales desde una intervencién artisti-
ca en la que conjuga las premisas de la jardineria tra-
dicional con las propuestas rupturistas que plantean
vegetacion y espacio desde dpticas y disenos nuevos.
Sus trabajos proponen la transformacién de dmbitos
marginales surgidos de las obras de comunicacién vial
y, concretamente, de las rotondas, que presentan una
configuracién espacial definitoria con una geometria
que plantea otras perspectivas y panordmicas visuales.
Con su proyecto pretende activar una reflexiéon sobre
los potenciales de estos pequefios espacios publicos y
su puesta en valor como paisajes creados en los que se
funden los valores formales y cromaiticos de la vege-
tacion y los volimenes escultéricos en didlogo con su
entorno y los horizontes inmediatos.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase |

JUAN CARLOS MARTINEZ
(Asturias, 1959)

Ingeniero Técnico Agricola en la especia-
lidad de Jardineria por la Universidad Po-
litécnica de Madrid, ha compatibilizado su
tarea profesional desde 1989 como jefe de
Parques y Jardines del Ayuntamiento de Gi-
jon con el desarrollo de las modernas lineas
de concepcion de la jardineria como expre-
sion artistica y su papel transformador de
los espacios publicos, de las que ha sido in-
troductor en Asturias. Sus aportaciones en
este campo le han llevado a participar en un
importante nimero de congresos y expe-
riencias practicas en las que ha alcanzado
sefialados reconocimientos. Debe sefialarse
de un modo singular en su trayectoria en el
disefio de los entornos para el plan de es-
cultura publica de la ciudad de Gijon, desa-
rrollado entre 1990 y 2000.

Imagen: Elena de la Puente

OCTAVIA 0
LA CIUDAD
SUSPENDIDA

Natalia Pastor
Instalacion site-specific

“Esta es la base de la ciudad: una red que sirve para pasar
y sostener”. Italo Calvino define de este modo a Octavia,
una de las ciudades invisibles creadas por él. Natalia Pas-
tor parte de esta formulacién literaria para conceptualizar
una instalacién artistica en la que destacan las siluetas
de cuerpos femeninos que transmiten estados de tensién,
lucha, abatimiento o dejadez y que se superponen sobre
paisajes industriales o de infraestructuras de la cuenca del
Nalén. Son todos cuerpos de mujer que remiten a una
condicién femenina que soporta una doble vejacién: la de
indole socioeconémica, que agudiza y extrema en ellas las
consecuencias de la crisis; y la inherente a ser mujer en un
sistema ideoldgico que perpetua las ataduras y la margi-
nacion, en esa tela de arafia que con su estructura cierra
los limites de las ciudades y las transforma en prisién.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase |

NATALIA PASTOR
(Asturias, 1970)

Natalia Pastor es una artista marcada por
la presencia y desarrollo del paisaje, fruto
de su entorno social, de estructuras mar-
cadas por la industria, las reconversiones,
la riqueza y decadencia de su lugar de re-
sidencia, ubicado en plena cuenca minera,
siendo ésta una de las lineas de trabajo mas
constantes en su trayectoria. Proveniente
de gestos vy actitudes propios de los roles
de género, su obra ha evolucionado hacia
aspectos formales mas sofisticados, sin per-
der de vista ciertas realidades muy proxi-
mas al desarrollo de la geografia personal,
con todo lo que ello tiene de significado.
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SIN TITULO / SIN TECHO

Fernando Redruello
Instalacion site-specific

La ciudad contempordnea, como compendio de las
contradicciones de una praxis politica compleja, es un
espacio de confrontacién y un escaparate de los mas
variados iconos, que son reinterpretados y manipula-
dos por el artista como elemento de provocacién para
propiciar en el espectador la perturbacién, la incomo-
didad y la reflexién. El empleo de esas fuentes le per-
mite estructurar un argumentado discurso plastico de
tuerte carga ideolégica, que no desdefia la critica sutil
ni la ironfa mis 4cida. El espacio establece un didlogo
con la obra, que se plantea inmersa en una atmosfera
de fortaleza de la ruina, de suspensa serenidad para la
meditacién. El objeto y la imagen como documento
y transmisor de una creacién nacida en un contexto
personal especifico, en la visién y la memoria que se
contraponen y se unen, renueva aqui su capacidad para
evocar y revivir los hitos de una biografia.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase Il

FERNANDO REDRUELLO
(Asturias, 1950)

Licenciado en Bellas Artes por la Univer-
sidad Complutense de Madrid, amplié su
formacion con diversas estancias en Italia,
alcanzando diversos premios de ambito na-
cional. Ha compatibilizado durante ciertos
periodos la creacion artistica con la ense-
flanza académica. Personalidad rigurosa y
autoexigente, su produccidon ha ido evo-
lucionando desde el dibujo, la pintura y las
técnicas graficas hacia una obra que mi-
metiza todo ese proceso desde una optica
plenamente objetual. Ese proceso ha estado
condicionado por una constante revision o
aplazamiento de los resultados como con-
secuencia de esa autoexigencia que lleva al
artista a volver sobre lo creado o aplazar su
conclusion a la espera de su idonea formu-
lacion.

SOCORRO

Avelino Sala
Instalacion site-specific

La variedad de significados que encierra el término
'Socorro', sirve a Avelino Sala como argumento para
realizar esta instalacién. Partiendo de la interpretacién
mds inmediata que dan los vecinos de la villa marinera
de Luanco a esa palabra, la obra se va abriendo a una
gama mds amplia y rica de aplicaciones que conectan
con la crisis y transformacién del sector pesquero, la
reconversién del cercano gigante metaldrgico, y la mo-
dificacién que opera en todos los dmbitos (el influjo de
la promocién turistica, los servicios o la explosién in-
mobiliaria). Ese ‘Socorro’ pedido y atendido se plasma
en las cldsicas mallas, en las maquetas, en la luz peren-
ne, como una llamada de atencién ante el naufragio de
muchos de los signos que identificaron la singularidad
de Luanco entre las villas costeras asturianas.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase 11

AVELINO SALA
(Asturias, 1972)

Avelino Sala es artista, comisario (colecti-
vo curatorial Commission) y editor (revista
Sublime). Ademas, escribe en medios como
Artishock o A desk.

En 2001 obtuvo su Bachelor in Arts (BA, Ho-
nours degree) en Critical Art Practice en la
Universidad de Brighton. Su trabajo como
artista le ha llevado a cuestionar la reali-
dad cultural y social desde una perspectiva
tardo-romantica, con una mirada critica y
poco comoda, en un continuo explorar el
imaginario social e intentar meter el dedo
en lallaga para comprobar el poder del arte
como generador de espacios de experimen-
tacion capaces de recrear nuevos mundos.
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TSENTSACIONES

Aurora Suarez
Instalacion site-specific

El espacio intervenido fue la Torre del Reloj de Figue-
ras (Castropol). La configuracion arquitecténica del
edificio, su original funcién social y simbolismo, y su
ubicacién en una villa fronteriza, permiten a la artis-
ta una reflexion sobre las reformulaciones estéticas, las
claves y los mensajes que propician el espacio, el tiem-
po, la tecnologia, la arquitectura o la memoria indivi-
dual y colectiva, todo ello conectado con las influencias
criticas del discurso desde la éptica del poder, las po-
liticas de género y la dicotomia alta y baja cultura, con
especial incidencia en lo que la artista define como “los
intereses de la clase media para reformular una estética
del inconsciente comun”.

https://www.youtube.com/watch?Pv=NkoruUROZ-s

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase Il

DEVORANDO A SATHAND

AURORA SUAREZ
(Leon, 1963)

Artista multidisciplinar de adscripcion post-
conceptual. Licenciada en Bellas Artes por la
Universidad del Pais Vasco UPV/EHU vy estu-
dios de postgrado/Master en La Universidad
de Londres, Goldsmiths” College, London.
Grado profesional en Estudios Musicales del
Conservatorio Superior de Musica de Oviedo.

Edicion independiente y alternativa sobre
cultura y arte contemporaneo en la socie-
dad capitalista y dentro del fenémeno del
internacionalismo.

El Interés por los productos manufacturados,
los iconos de la sociedad postindustrial, en la
funcion de los objetos tecnoldgicos y sonicos,
su imagen fija y en movimiento, su capacidad
constructiva y la potencia re-definitoria e in-
terpretativa de la obra de arte en contextos
variables; como la musica electronica ex-
trema, sefialan una via de trabajo en la que
introduce elementos claves como la espacia-
lidad y la luz, que se prolongan con el empleo
experimental de las nuevas tecnologias en
instalaciones fotograficas y sonoras, breves
performances en las que indaga en las relacio-
nes y estudios de género, entre el concepto de
cultura formal, cultura popular, mass-mediay
nuevos entornos de produccion virtuales y/o
posthumanos.

Actualmente trabaja como agente transmisor
del arte y el campo expandido de la creacion
como energia terapéutica, invisible y sanadora.

FOOTS

Cuco Suarez
Instalacion site-specific

En esta instalacion, Cuco Sudrez vuelve sobre las cons-
tantes que han definido su tltima obra. La idea de viaje
cobra otra dimensiéon desde su perspectiva al identi-
ficar los conflictos y las guerras neocoloniales con el
traslado a terceros paises de las ansias depredadoras y
las consecuentes estrategias violentas sobra la pobla-
cién civil. El artista vuelve a plasmar la tensién y la vio-
lencia, la ansiedad y el pdnico, que genera la insaciable
voracidad del mundo desarrollado y de la sociedad de
consumo. La identidad de victima que el artista asume
desde su condicién de hombre comprometido con su
tiempo, emerge como grito, como denuncia extrema,
en la materialidad de un espacio en el que se suceden
miembros ortopédicos en movimiento.

Obra de nueva produccion para la exposicion Extensiones-Anclajes Fase |

CUCO SUAREZ
(Asturias, 1961)

Performer y artista multidisciplinar; sus
proyectos estan relacionados con la radica-
lidad de la experiencia corporal a través de
la performance e instalacion con tematicas
sociales, especialmente sobre las condicio-
nes de marginalidad y explotacion del ser
humano. Su obra sigue un impulso de res-
puesta social un tanto trasgresora y provo-
cadora basada en la evidencia y los sucesos
de lo cotidiano. Al utilizar signos vinculados
al recuerdo social y el subconsciente colec-
tivo, de lo ancestral de la cultura rural a la
alta tecnologia, activa a partir de esta pro-
vocacion visual determinados dispositivos
que obligan a reflexionar al espectador. Una
provocacion que ademas sirve al autor para
exorcizar sus mas profundas preocupacio-
nes: la viday la muerte, la religion, el sexo o
el dolor. La obra de Cuco Suarez ha tenido y
tiene presencia en los parametros universa-
les del arte contemporaneo actual.
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EL 0J0 NO SEVE A S
MISMO (PAPA]

Mark Tichner
Instalacion audiovisual

Afirmaciones abstractas e imperativas, cuestiones poé-
ticas o filosdficas o declaraciones politicas, Mark Titchner
juega en sus obras con el poder de la palabra, del len-
guaje. Procedente de la abstraccidn, tras finalizar su
formacién en el Central St. Martin’s College of Art
& Design, Titchner comenzé a trabajar con la palabra
como método para conseguir un impacto mayor y mds
inmediato sobre las personas, adoptando, para lograr-
lo, la tradicional estrategia de la publicidad: pancartas,
luminosos o carteles que se exponen tanto en salas de
exposicién como en espacios puablicos. Y aunque su
obra se centra en el potencial que el lenguaje posee
para convertirse en forma de expresién artistica, a me-
nudo los materiales, 1a accién fisica o el propio proceso,
se convierten en temas de sus provocativos y absurdos
esléganes. Una obra mural de grandes dimensiones,
junto a un video en constante movimiento, subraya la
obra de Titchner como la de un artista interesado por
la circulacién de las ideas y la informacién.

Obra de nueva produccion para la exposicion /t’s Simply Beautiful
Patronato colaborador: Cajastur

EL TRABAJO ES AMOR
EN ESTADO SOLIDO

Mark Tichner
Mural de vinilo

MARK TICHNER
(Reino Unido, 1973)

Mark Titchner nacié en Luton. Su trabajo
refleja las tensiones entre los diferentes
sistemas de creencias de nuestra sociedad,
ya sean religiosas, cientificas o politicas.
Trabaja con varios medios, como la impre-
sion digital, el dibujo en la pared, el video,
la escultura y en sus instalaciones emplea a
menudo motivos de publicidad, iconografia
religiosa, volatinas de bares, banderas de
sindicatos 6 propaganda politica. El deno-
minador comun es una busqueda del idea-
lismo vy la iluminacién; un deseo de alguna
forma de trascendencia.

ME V5. ME

Fabien Verschaere
Instalacion site-specific

Fabien Verschaere transforma el espacio galeristico en un
mundo fantdstico que existe en algin punto indetermi-
nado a medio camino entre el suefio, el cuento de hadas
y la pesadilla. Verschaere presenta un original vocabula-
rio compuesto por unas compulsivas pinturas murales,
acuarelas, dibujos, animaciones en video y sonidos, que
invaden todos y cada uno de los espacios. El retablo que
forman sus personajes, presenta tintes humoristicos, ame-
nazadores y en ocasiones hasta inquietantes, mostrando
siempre una profunda fascinacién por la relacién entre la
realidad y la fantasia. Transforma el espacio cotidiano més
familiar al incorporarlo al espacio expositivo. Verschaere
cred para este proyecto una instalacién consistente en una
habitacién completa, pinturas murales, musica y diversos
elementos escultéricos que forman un entorno enorme-
mente poderoso que nos permite asomarnos al universo
de este artista a través de su propia mirada.

Obra de nueva produccion para la exposicion It’s Simply Beautiful
Patronato colaborador: Cajastur

FABIEN VERSCHAERE
(Francia, 1975)

Fabien Verschaere ha expuesto su obra en
el Palacio de Tokio en Paris, la Bienal de
Praga, el Centro Pecci en ltalia, la Bienal
de Montreal, en el Museo de Arte Contem-
pordneo de Lyon. Su trabajo debe ser visto
como un todo, como una serie continua de
mitologias personales. A través de la mezcla
de simbolos recurrentes como las sirenas ¢
los enanos, Verschaere evoca las diferentes
condiciones y experiencias humanas. Aun-
que la obra de Verschaere parece estar ba-
sada en contradicciones atractivas y repulsi-
vas, exdticas pero banales, peligrosas pero
excitantes, significativas aunque irrisorias e
insignificantes, sus observaciones notables
y representaciones inusuales de personajes
y situaciones provocan sentimientos ambi-
guos en sus espectadores.
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POEMAS VISUALES
PSIM

Edicién limitada: 50 unidades firmadas
en su correspondiente embalaje. Estos
poemas visuales se resisten a instalarse
en ninguna categoria o clasificacién. No
es poesia, no es imagen, no es objeto, no
es disefio, no es producto, no es libro.

PSJM
(Pablo San José, Asturias, 1969, y Cynthia
Viera, Las Palmas, 1973).

PSIM es un equipo artistico formado en
2003 que opera desde Berlin. PSIM se
comporta como una marca comercial de
arte Ultimo que plantea cuestiones acerca
de la obra de arte ante el mercado, la co-
municacion con el consumidor o la funcién
como cualidad artistica, haciendo uso de los
recursos comunicativos del capitalismo es-
pectacular para poner de relevancia las pa-
radojas que producen su caotico desarrollo.
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POSTALES
Natalia Pastor

Edicién limitada: 800 unidades
numeradas y firmadas por la artista en
el reverso. Ocho modelos diferentes:
La ciudad aérea, Carboneres,
Resistencies -Barriaes mineres-, Los
museos subterrdneos, En construccién,
La Felguera y Lada, Resistencias —
Menasa-, Les tolves. 10x15 cm.

NATALIA PASTOR
(Asturias, 1970)

Natalia Pastor es una artista marcada por
la presencia y desarrollo del paisaje, fruto
de su entorno social, de estructuras mar-
cadas por la industria, las reconversiones,
la riqueza y decadencia de su lugar de re-
sidencia, ubicado en plena cuenca minera,
siendo ésta una de las lineas de trabajo mas
constantes en su trayectoria. Proveniente
de gestos y actitudes propios de los roles
de género, su obra ha evolucionado hacia
aspectos formales mas sofisticados, sin per-
der de vista ciertas realidades muy proxi-
mas al desarrollo de la geografia personal,
con todo lo que ello tiene de significado.

ESCURREBOTELLAS Duchamp
revisited 2007
Avelino Sala

Este proyecto enlaza directamente
con la tradicién industrial de LABoral
Centro de Arte y Creacién Industrial
y relee el término “ready made”
avanzado en la época actual. El objeto
duchampiano gira en el material (pvc)
y adopta formas contemporaneas.

La eleccién del objeto por parte del
artista, vuelve a reivindicar, una vez
mis, la idea, el concepto dentro del
escenario social actual frente a lo
artesanal.

AVELINO SALA
(Asturias, 1972 / Barcelona)

Avelino Sala es artista, comisario (colecti-
vo curatorial Commission) y editor (revis-
ta Sublime). Ademas, escribe en medios
como Artishock o A desk. En 2001 obtuvo
su Bachelor in Arts (BA, Honours degree)
en Critical Art Practice en la Universidad de
Brighton.

ROTONDAS
Juan Carlos Martinez

Escultura formada por cuatro piezas
cibicas de unos 15 cm. de lado. Todas
estin abiertas por un lado y pueden
ser colocadas alternativamente boca
arriba o boca abajo. Ademis otras
ocho piezas con forma de barquillo

y una altura de siete centimetros

y medio que se podrin colocar
alternativamente boca arriba o boca
abajo separdndose del conjunto
central discrecionalmente. de 80 gr.y
encuadernacién en wire-o. 90 paginas.

JUAN CARLOS MARTINEZ
(Asturias, 1959)

Ingeniero Técnico Agricola en la especialidad
de Jardineria por la Universidad Politécnica de
Madrid, ha compatibilizado su tarea profesio-
nal desde 1989 como jefe de Parques y Jardi-
nes del Ayuntamiento de Gijon con el desarro-
llo de las modernas Iineas de concepcion de la
jardineria como expresion artistica y su papel
transformador de los espacios publicos, de las
que ha sido introductor en Asturias.

LIBRETA BAD BAD IDEAS
Fabian Marcaccio

Libretas realizadas en cartonaje
satinado, papel Fabriano de 80 gr.y

encuadernacién en wire-o. 90 paginas

FABIAN MARCACCIO
(Rosario, Argentina, 1963 / Nueva York, EE.UU)

Considerado como uno de los artistas lati-
noamericanos mas destacados del pano-
rama internacional del arte actual. Desde
mediados de los noventa, acufi el término
Paintants (Pintantes) para nombrar una se-
rie de piezas que combinan pintura, foto-
graffa, técnicas de retoque e impresion digi-
tales, técnicas escultoricas y, en la mayoria
de los casos, dimensiones arquitectonicas.

CUCARACHA
Eugenio Ampudia
Cucarachas realizadas a partir de las in-

vitaciones a la inauguracién de LABoral,
Centro de Arte y Creacién Industrial.
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PABLITO
Eugenio Ampudia

El mufieco Pablo Picasso, Pablito, estd
confeccionado en tejidos naturales
algod6n 100% con un relleno ignifugo.
Se presenta con una bolsa mochila de
rayas con su nombre. El mufieco se puede
desvestir y lavar en lavadora. Por tratarse
de un proceso artesanal cada "individuo"
posee unas caracteristicas peculiares. No
existe un Pablo igual a otro.

EUGENIO AMPUDIA
(Valladolid, 1958 / Madrid)

Pintor, escultor, artista multimedia y comi-
sario de exposiciones. Estudid en la Escuela
de Artes y Oficios de Zaragoza. Su obra, li-
berada de todo lo accesorio, se ejecuta so-
bre los mas diversos soportes interpelando
al espectador sobre aquellos conceptos que
subyacen silenciosamente en lo cotidiano.

REGLA
Liam Gillik

Regla de 60 cm.
Edicién de 2.000 unidades

LIAM GILLICK
(Reino Unido, 1964)

El artista britanico Liam Gillick trabaja en
Londres y Nueva York. Sus muiltiples expo-
siciones individuales incluyen Literally, re-
trospectiva en Witte de With, The Kunsthalle
Zurich and the Museum of Contemporary
Art in Chicago en 2008/9, entre otras. Su
obra ha sido seleccionada en Documenta X,
1997, y ha realizado numerosas interven-
ciones en espacios publicos. Desde 1995
compagina su trabajo artistico con la pu-
blicacion de articulos y libros y colabora en
publicaciones especializadas.

TAZAS LA PETIT MORT DEL
GATO CON BOTAS
Blanca Nieto

Edicién limitada: 50 unidades
acompafiadas del certificado de
autenticidad firmado por la artista Blanca
Nieto, quien presenta en LABoral una
nueva estampacién basada en una serie
de vinilo La petit mort del gato con botas,
expuesta en la galeria Espacio Liquido de
Gijén en Noviembre de 2006.

BLANCA NIETO
(Asrturias, 1981 / Madrid)

Licenciada en Bellas Artes, especialidad de
Artes Plasticas, por la Universidad Complu-
tense de Madrid, ha realizado un Master
en Teorfa y Practica de las Artes Plasticas
Contemporaneas (MAPC), impartido por la
misma Universidad.



PABLO ARMESTO

CLARA BOJ & DIEGO DIAZ

A K DOLVEN

ESCOITAR.ORG

LA FIAMBERA OBRERA & MAR DE NIEBLA
ROBERTO LORENZO
ALEXANDER & SUSAN MARIS
ALON MERON

PSIM

GORDAN SAVICIC

TROIKA




TWO AND A HALF
ACRES OF BEANS

AA Records
Instalacion

Para criticar algo es necesario marcar cierta distancia,
liberarse de los juicios de valor que nos manipulan,
examinar las circunstancias desde el exterior. La critica
empieza por uno mismo, te fuerza a liberarte de tu afi-
liacién social, del concepto de tu identidad adquirida.
Desenmascararse a uno mismo como parte del sistema
que uno quiere criticar es una impertinencia, un riesgo
y provoca una crisis.

Obra de nueva produccion para la exposicion Nowhere/Now/Here

AA RECORDS

AA es un colectivo de musicos v artistas cu-
yas acciones se manifiestan en lugares di-
versos y bajo temporalidades discontinuas
de acuerdo con las intensidades afectivas,
creativas y sociales de cada unidad de sen-
tido (cada artista). Para que todo colectivo
funcione, ha de existir una ética de la nece-
sidad. La funcion de AA es la de conceder
a cada artista una operatividad de acuerdo
con el modo en que éste activa posiciones
culturales, de acuerdo con su necesidad de
proliferacion, de emision. Hablamos de éxi-
to, pero del éxito del significado. Cuando el
éxito se multiplica a través de oyentes o re-
ceptores, AA acttia como plataforma, coor-
dina medios, vincula acciones, pero no las
dota de mensaje alguno.

www.aarecords.net/artists 09.html
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SECUENCIAS 24

Pablo Armesto
Instalacion

Una serie de 24 paneles -representando cada uno dos
de los cromosomas humanos- muestra haces de luz de
distintos colores y permiten un tipo de sintesis visual
del mapa gendémico.

Las luces cambiantes transmiten de un modo intuitivo
la complejidad de la secuenciacién del genoma y la red
de informacién que nos constituye como organismos.
Adentrarse en este entorno sobreescalado no es sélo
una puesta en escena de visualizacién de datos, de ese
c6digo del que estamos escritos; es también un ejerci-
cio de inmersién en la red molecular que nos conforma
como un sistema cambiante de informacién.

Obra de nueva produccidn para la exposicidn Banquete nodos y redes

Asesoramiento cientifico: e-biolab e Instituto Nacional de Bioinformatica-INB.
Agradecimientos: Luis Rico y Alfonso Valencia

Coproduccion: ZKM Karlsruhe, SEACEX y Fundacion Telefénica

PABLO ARMESTO
(Schaffhausen, Suiza, 1970 / Asturias)

Pablo Armesto es un artista visual que de-
sarrolla su trabajo desde 1997 en varios
soportes, entre los que destacan el graba-
do, la instalacion, arte electrénico y el arte
publico. Es en este campo donde ha reali-
zado algunos de sus mds interesantes tra-
bajos con proyectos centrados en el espacio
publico, combinando las intervenciones e
instalaciones con trabajo de campo funda-
mentalmente de cardcter social. Sus piezas
buscan la interactividad no sélo con el me-
dio sino con el publico en general.

TACS. EXPERIMENTACION
CON IMAGEN BIOMEDICA

ifiigo Bilbao
Videoproyeccion y cinco esculturas digitales

Mediante el uso de herramientas propias de la medicina
y el diseno industrial, Ifiigo Bilbao retrata tanto el aspec-
to exterior del modelo, cambiante y perecedero, como su
estructura interna mds sélida y perdurable: su estructu-
ra 6sea. Los datos obtenidos cuando un sujeto se somete
a un TAC (Tomografia Axial Computarizada) o a una
MRI (Magnetic Resonance Imaging) son utilizados
como medio de diagnéstico. Sin embargo, esos mismos
datos resultan, en este caso, explotados por el autor con
una finalidad artistica. Se experimenta de este modo con
el elevado potencial creativo que el hardware y el software
médicos albergan cuando son empleados en combinacién
con software de modelado 3D y mdquinas de prototipa-
do rapido. En definitiva, las herramientas médicas son
empleadas de forma inusual: escaneando modelos sanos,
en posiciones impropias para el diagnéstico, mostrando
errores e interferencias, con un uso mis alld del cientifico.

Obra de nueva produccién para la Oficina de Proyectos

Colaborador tecnolégico: Fundacidn Prodintec

Realizacién y montaje de video: ffiigo Bilbao

Asesoramiento médico: Alberto Sicilia D.M.

Departamento de resonancia, Clinica Asturias: Roberto Bodenlle D.M

iN1GO BILBAO
(Asturias, 1975 / Barcelona)

Interesado en las relaciones existentes entre
el arte, la ciencia v la tecnologfa, ifiigo Bilbao
trabaja en la representacion de la medicina y
la biologia mediante herramientas digitales.
En 2005 obtiene la subvencion para artistas
Cajastur, lo que le permite dar el salto a la
escultura digital. Consigue asi, empleando
equipos de prototipado, materializar sus tra-
bajos virtuales en obras fisicas.
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0BSERVATORIO

Clara Boj & Diego Diaz
Instalacion interactiva

Un dispositivo vigia compuesto por una antena y
una cdmara de video vigilancia rastrea en el exte-
rior urbano las redes wi-fi abiertas y disponibles.
Esta torre de escaneo muestra —en tiempo real— las
redes detectadas y las superpone a la imagen del
perfil de la ciudad. Desde LABoral, una videopro-
yeccién muestra la imagen de las redes actuales asi
como una posible reconfiguracién ideal de las mis-
mas. En una sociedad donde los ciudadanos se de-
finen y construyen en relacién a su posicién de ac-
ceso (a la riqueza, a la informacién, a los servicios),
la configuracién de las redes (abiertas o cerradas,
escasas o abundantes) constituye un mapa social
significativo.

Obra de nueva produccion para la exposicion Banquete nodos y redes

Colaboracidn: Escif
Agradecimientos: LABoral Ciudad de la Cultura

Coproduccion: ZKM Karlsruhe, SEACEX y Fundacidn Telefdnica

CLARA BOJ & DIEGO DiAZ
(Murcia, 1975 / Valencia)

Clara Boj y Diego Diaz trabajan juntos des-
de el afio 2000. Sus proyectos involucran
la nocidn del espacio publico transforma-
do por las nuevas tecnologias digitales, la
ciudad hibrida. Sus principales obras pro-
ponen nuevos dispositivos (tanto concep-
tuales como tecnoldgicos) que reformulan
la percepcidn y la experiencia del entorno
urbano. En este sentido trasladan sus pro-
puestas directamente a la calle para provo-
car el encuentro entre los lugares fisicos,
los espacios digitales y la gente. A Clara y
Diego les gusta caminar y actualmente sus
proyectos exploran la narrativa no linear
utilizando dispositivos de geolocalizacion y
otros recursos de los medios locativos para
crear narrativas que combinan capas de in-
formacion fisica y digital.

www.lalalab.org

www.pablodesoto.org
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AHEAD

A K Dolven
Instalacion audiovisual

El espectador distingue las diminutas siluetas de un
grupo de figuras vestidas con ropas oscuras, que avan-
zan lentamente y con gran dificultad montafia arriba.
Formando una suerte de cinta transportadora humana,
las figuras van subiendo a uno de sus miembros de es-
paldas hacia la cima de la montafia, recordindonos a
una comitiva de penitentes medievales en un extrafio
viaje de redencidén a través de la naturaleza. Las con-
notaciones existenciales y religiosas de la obra se ven
reforzadas por su luminosa textura pictérica y por su
escala. La instalacién se acompana de un video que
muestra detalles de la filmacién.

Obra de nueva produccion para la exposicion There is No Road

Video HD, dos canales de audio. 18" 48”
Camara: Jakob Ingimundarsson

Sonido: Chris White

Video SD, sin sonido 3’

Camara: A K Dolven

Edicion: Thora Dolven Balke

Obra realizada por encargo de LABoral & Nordnorsk Kunst museum, Tromsg
Con el apoyo de Real Embajada de Noruega en Madrid & Hurtigruten ASA

Patrono Colaborador: Cajastur

A KDOLVEN
(Noruega, 1953)

Se formd en diferentes escuelas de Bellas
Artes como la Ecole des Beaux-Arts de
Aix-en-Provence, la Ecole Nationale Su-
périeure des Beaux Arts de Paris y la Aca-
demia Nacional de Artes de Oslo. En 1997,
una subvencion del DAAD vy una beca del
gobierno de Noruega le llevaron a Berlin, en
donde vivié durante casi una década. En sus
trabajos, a menudo Dolven conecta la vida
contemporanea y las costumbres urbanas
con lugares aparentemente anacronicos del
Artico. Ademas del video y el cine, Dolven,
explora otras disciplinas, como la pintura, el
disefio gréfico, la fotografia y la instalacion.

GHOSTS IN THE MACHINE

Einstein "s Brain Project
Instalacion audiovisual

Este proyecto es una experimentacién e investigacién a
partir de los fenémenos paranormales y las psicofonias,
conocidas como Fenémeno de las Voces Electrénicas,
sonidos cuyo origen no tiene una explicacién racional
o una causa fisica. En Ghosts in the Machine, dos pro-
yectores reflejan grandes imdgenes sobre las paredes de
la sala. Una de las proyecciones muestra ruido de vi-
deo sobre el que se superpone texto y los contornos de
unos marcos delimitadores; la otra muestra imdgenes
en blanco y negro de lo que serian unos rostros huma-
nos borrosos y dificiles de distinguir suspendidos como
apariciones en el espacio.

Obra de nueva produccion para la Oficina de Proyectos

EINSTEIN 'S BRAIN PROJECT
(Canada)

Alan Dunning, Paul Woodrow y Morley Ho-
llenberg son los principales miembros de un
equipo formado por cientificos, un artista
y tecndlogos que trabajan conjuntamente
en el desarrollo de esta obra hioeléctrica
de realidad virtual llamada The Einstein’s
Brain Project. En colaboraciéon con otros
miembros del equipo de Japdn, Reino Uni-
do, EE.UU. y Canada, exploran ideas sobre
la conciencia y la encarnacion a través de la
creacion de entornos compartidos, virtuales
e inmersivos y de la construccion de entes
sustitutos.
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AIRE, SONIDO Y PODER

ESCOITAR.ORG
Instalacion interactiva y taller

Aire, Sonido y Poder se presenta como un proyecto de
naturaleza critica, abierta y participativa centrado en
las llamadas “tecnologias de control social” en el 4mbi-
to urbano. A través de la instalacién, el usuario puede
navegar por el mapa virtual de Gijén hasta encontrar
los lugares donde se grabaron los sonidos y escuchar-
los. El software permite, ademds, la construccién coo-
perativa del paisaje sonoro (social soundscapes) en el que
estamos inscritos.

Obra de nueva produccion para la exposicion Banquete nodos y redes
Colaboracién: Ateneo Obrero de La Calzada

Agradecimientos y Soporte Cientifico: Grupo de Investigacion DX7 Tracker (Universidad de
Vigo), Avelino Alonso, (Director del Ateneo Obrero de la Calzada)

Escoitar.org: Carlos Garcia, Andrea R. Mateos, Nerea S. Lorences, Nicholas Fuller, Walter Cem
Pinto Leite, Horacio Gonzalez, Juan-Gil Lopez, Chiu Longina, Hermi Basalo

Coproduccion: ZKM Karlsruhe, SEACEX y Fundacion Telefonica

ESCOITAR.ORG

Grupo de artistas y activistas sonoros for-
mado por antropdlogos, musicdlogos, inge-
nieros y artistas multimedia que funciond
entre 2006 y 2016. Su principal objetivo
fue el fomento y la promocion del fendme-
no sonoro y la escucha activa. Entre otras
actividades trabajo en la conservacion de la
memoria sonora, la puesta en valor del pa-
trimonio cultural inmaterial, el fomento de
la participacion de los oyentes en la confi-
guracion del patrimonio sonoro y los traba-
jos de campo, registro y contextualizacion
de los sonidos ambientales del pals.

;||Il|]] .

CROW DRAWINGS

Simon Faithfull
12 dibujos digitales sobre granito

Crow Drawings consiste en 12 dibujos realizados por
Faithfull con una PDA. Se trata de bocetos de cuan-
tos cuervos iban apareciendo en el campo de visién de
Faithfull al atravesar diferentes ciudades, incluyendo
los datos de su ubicacién exacta por GPS. En lengua
inglesa, el movimiento en linea totalmente recto se de-
signa mediante la expresién “vuelo de cuervo”.

Obra de nueva produccion para la exposicion There is No Road

Patrono Colaborador: Cajastur

SIMON FAITHFULL
(Reino Unido, 1966 / Alemania)

Profesor de la Slade School of Art de Lon-
dres. Ademas de la ensefianza, su trabajo
abarca tanto el dibujo como el video, labor
que compagina con la de escritor. Fue el
primer artista visual galardonado con una
beca de investigacion concedida por el Con-
sejo de las Artes para viajar a la Antartida,
a donde se trasladd junto con varios cienti-
ficos y expertos en la embarcacion RSS Ear-
nest Shackleton entre 2004 y 2005. “Como
los informes de Darwin desde el Beagle”, asi
describio el New Yorker los dibujos electré-
nicos de Faithfull enviados por correo elec-
trénico a los suscriptores durante los dos
meses que durd su periplo.

2008
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BORDERGAMES
LA CALZADA-GIJON

La Fiambrera Obrera & Mar de Niebla
Videojuego

Mis que un videojuego, Bordergames es el fruto de una
serie de talleres organizados por el colectivo de artistas
madrilefio La Fiambrera Obrera para jévenes magrebies
residentes en la ciudad. El producto de esta colaboracién
es un juego que simula las vidas de estos muchachos en el
barrio de La Calzada en Gijén. El escenario y el juego se
inspiran en las experiencias de los jévenes inmigrantes. Esa
es la razén por la que los jugadores no pueden viajar dema-
siado lejos ni pueden, en ningin caso, ganar. Bordergames
coloca al jugador en el “pellejo” del inmigrante, permitién-
dole sentir la vida tal como ellos la viven. De esta forma,
La Fiambrera Obrera lleva el videojuego a nuevas zonas de
significado, al tiempo que instruye a una comunidad des-
poseida en el manejo de una plataforma tecnolégica que
pone a su servicio. Aqui, el videojuego se convierte en una
poderosa herramienta expresiva que permite a los jévenes
controlar sus propias vidas y entornos.

Obra de nueva produccion para la exposicion Homo Ludens Ludens

Patrono colaborador: Puerto de Gijon

LA FIAMBRERA OBRERA
& MAR DE NIEBLA
(Madrid / Gijon)

La Fiambrera Obrera ha sido y es parte de
redes vecinales y politicas como la Red de
Lavapiés en Madrid o la Asamblea vecinal
de La Alameda en Sevilla. Desde La Fiam-
brera se han editado libros sobre arte cri-
tico y accion directa y se han comisariado
proyectos, como son el Proyecto Las Agen-
cias, MACBA, 2001; o la exposicion Ninguna
Persona es llegal, Casa Encendida, 2002.
Han financiado algunos de sus proyectos
a nivel institucional: Conferencia KLAR-
TEXT (Berlin, 2005), International Seminar
“Games, Refugees and Democracy” patro-
cinado por la UNESCO y la Universidad de
Bergen (Noruega), Transmediale 06 y 07
(Berlin), Gaming Realities (Atenas, 2007), 0
Intermediae 07-08 (Madrid).

SEPARATED FLOW (BETWEEN
MOUNTAINS AND SEA]

Annabel Howland
Recortable fotografico

El gran recortable de pared de Annabel Howland, es
un sugerente y dindmico collage fotogrifico de mu-
chos metros de longitud. Las imdgenes recortadas de
olas en el océano evocan un paisaje imaginario pobla-
do de una serie de elementos visuales tan elaborados
como inocentemente abstractos. Cortadas en formas
que recuerdan hitos topogrificos, buscando la geome-
tria virtual de las marcas sobre el mapa, las imdgenes
de Howland de un mar agitado e incansable adquieren
la forma casi onirica de una vasta cordillera en la que
olas y estelas se convierten en laderas, nieve, picos y
senderos.

Obra de nueva produccion para la exposicion There is No Road
Agradecimientos: Boudewijn Smit, S Color, Souverein, Weesp, Fonds BKV

Patrono Colaborador: Cajastur

ANNABEL HOWLAND
(Reino Unido / Paises Bajos)

Sus caracteristicos recortables fotograficos
han sido expuestos en todo el mundo. Su
particular propuesta fotografica le ha per-
mitido realizar varios proyectos en Holanda,
como un recorte a gran escala en TENT para
la Bienal de Fotograffa de Roterdam (2003),
asi como dos importantes encargos publi-
cos de arte (SLAZ, Amsterdam).
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LA RUTA

Roberto Lorenzo
Video HD. 15’
Fotografia: Roberto Lorenzo, Rosa Fernandez

Como el palindromo que acompaiia la obra, La ruta
se despliega a lo largo de un itinerario preestable-
cido, fijado para el artista por la célebre escaladora
asturiana Rosa Ferndndez. En esta obra, la ruta se-
guida atraviesa un boscoso paisaje local que Fernan-
dez conoce a la perfeccién. Concebida en un tono
que privilegia el descubrimiento cotidiano frente a
la aventura épica, la pieza confirma la idea de que en
cualquier viaje, aunque sigamos las huellas de otro,
la mirada sera siempre nueva y diferente. La cimara
de Lorenzo irradia un sentimiento de encantamien-
to y asombro haciendo suya, en su impulso hipnéti-
co hacia delante, la ruta heredada.

Obra de nueva produccion para la exposicion There is No Road
Patrono Colaborador: Cajastur

ROBERTO LORENZO
(Asturias, 1967 / biza)

Artista multidisciplinar, profesor e investi-
gador audiovisual. Trabaja como freelance
en proyectos de disefio, fotograffa, video y
multimedia y ha participando como Vj (Rob
Loren) en algunos de los festivales mas im-
portantes de Espafia. Se gradud en Disefio
Grafico en la Escuela de Artes de Oviedo y
en Disefo Asistido por Ordenador en la Es-
cuela de Ingenieria y Disefio de Llanera. Ro-
berto Lorenzo trabaja no sélo en obras vi-
suales para eventos de musica electronica,
sino que también ha contribuido a promo-
ver el propio espacio genérico de posibili-
dades creativas que interconecta imagenes,
movimiento y musica realizando la primera
video-instalacion reconocida en Asturias en
la sala Borron.
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0BJECTS OF DESIRE

Ludic Society
Juego Orientado

Objects of Desire propone un paseo neo-situacionista
por una ciudad invisible de ondas electromagnéticas.
El mapa del juego se forma a partir de nombres reales
de puntos de acceso inaldmbricos localizados durante
un “rastreo WIFI” por la ciudad de Gijén. Los nom-
bres de esas zonas urbanas WIFI se etiquetan como
nombres de calles en el espacio expositivo, mientras
las ondas del entorno, con los mismos nombres sub-
jetivos, quedan sobreimpuestas en el espacio artistico
como en un patio de juegos. Una consola de juego ac-
tia como un prodigioso juguete portitil identificando
las ondas electromagnéticas de las redes asi como las
ondas emitidas por objetos “etiquetados”. Al adquirir
esta consola de juego, los jugadores inician un paseo
con el propésito de seguir los objetos “etiquetados” que
desean ser llevados a casa.

Obra producida para la exposicion Homo Ludens Ludens
Patrono colaborador: Puerto de Gijon

LUDIC SOCIETY
(M. CHARMANTE / FLESHGORDO/
IMONYM / MOSMAXHAX / PM. ONG)

Ludic Society se fundd en 2005 por Jahr-
mann/Moswitzer y se constituye como una
asociacion internacional con el proposito
de estimular lo ludico y convertirlo en una
disciplina emergente. Una publicacion pe-
riodica de este organismo incluye colabo-
raciones internacionales sobre el placer, la
diversion y el juego.
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URIEL

Alexander & Susan Maris
Video HD con audio binaural

Esta circunnavegacién filmica al Picu Urriellu (Picos
de Europa) descubre los diversos aspectos y perfiles
de este hito montafioso en una serie de vistas espe-
cificas tomadas durante el curso de un dia imagina-
rio. La pieza va estructurada en ocho “capitulos” que
se corresponden con las horas candnicas de la iglesia
del cristianismo medieval y con los ocho festivales del
fuego del antiguo calendario celta. Registrando el paso
del tiempo, desde un etéreo amanecer de montafia a
la “hora mégica” previa al ocaso, Urie/ contrasta la im-
pronta elemental del paisaje de montafia con la fugaz
presencia de la subjetividad humana.

Obra de nueva produccion para la exposicion There is No Road

Cinematografo: Bevis Bowden
Asistente: Colin Andrews

Producida por: Film and Video Umbrella
Patrono Colaborador: Cajastur

ALEXANDER & SUSAN MARIS
(Reino Unido)

Se definen como unos artistas post-urba-
nos que se situan fuera de nuestra cultura,
casi como unos visitantes del futuro que se
ubican en un punto distante desde el que
observan nuestro mundo y la relacion que
mantenemos con el mismo. Su estudio se
encuentra en Rannoch Moor, un extenso
paramo salvaje ubicado en el corazén de
Escocia, y gran parte de su trabajo, desde
la plantacion de arboles al aprendizaje de la
pesca con mosca, se relaciona con ejemplos
tan determinados de un lugar como ese. Los
Maris adoptan integramente los paisajes
como un espacio de produccidn, y su sopor-
te podria ser un pico ‘nunca escalado’ o, en
el caso de Urriellu, una montafia convertida
en un centro de actividad cultural.

THIS IS NOT A SOUVENIR

Alejandro Mazuelas
Objeto de Disefo

¢Cbémo vincular lo local a lo global? ;:Cémo adoptar
un lenguaje creativo y contemporaneo? Trasladar todo
esto a través de la visién asturiana... Asi que mira esta
region, llena de tradiciones y contradicciones, con un
cardcter tan industrial y enclavado en un paraiso na-
tural... menudo caos... me encanta. En fin... yo quiero
representar el sentir guerrillero asturiano, las manifes-
taciones de los trabajadores... porque las que se montan
aqui, con el caricter reivindicativo que tenemos... Este
proyecto transforma estos elementos en un objeto re-
presentativo de esta tierra, una herramienta de comu-
nicacién en el medio urbano.

Premio del | Concurso de Disefio Industrial ESAPA/DesignLAB
Obra producida para la exposicion Nowhere/Now/Here

ALEJANDRO MAZUELAS
(Asturias, 1977)

Alejandro Mazuelas dirige su esfuerzo a in-
tentar dar valor a “las cosas”, trabajar con
materiales, productos y crear nuevos obje-
tos, transformando o no la materia.

Le interesa la confrontacion de los objetos,
de los procesos de trabajo y del desarrollo
de un producto. Eso es lo que a este artista
le resulta mas interesante, pues da lugar a
planteamientos donde tienen cabida dos o
mas discursos y escenarios donde el objeto
puede tener su espacio, su papel. Esa dife-
renciacion que el objeto puede desarrollar
seglin el escenario donde viva, suscita opi-
niones, formas de pensar y de entender, que
le resultan atractivas y sugerentes.

En la actualidad, Alejandro Mazuelas Kami-
ruaga, ademas de trabajar como director
creativo y responsable del dpto. de disefio
y de produccion en una empresa de ilumi-
nacion artistica y decorativa, colabora con
la Universidad de Deusto (control y supervi-
sion de proyectos en la Ingenieria de Disefio
Industrial, dentro de la asignatura Gestion
de Proyectos y Aspectos Legales).
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ENDOSKELETON

Alon Meron
Instalacion: mobiliario de madera

Alon Meron ha aplicado el principio estructural de un
esqueleto al dmbito doméstico. El espacio se dibuja se-
gun su funcién en lugar de contenerla. De este modo,
muchos de los elementos de la casa se pueden empare-
jar: la biblioteca en el bafio y el salén fuera. La casa se
convierte en una extensiéon de nuestras extremidades;
ha dejado de ser un conjunto de recipientes en los que
guardar nuestra vida.

Obra de nueva produccion para la exposicion Nowhere/Now/Here

ALON MERON
(Israel, 1975 / Reino Unido)

Estudid Disefio Industrial en la Academia
Bezalel de Arte y Disefio de Jerusalén. En
2008 se graduo en el Royal College of Art
de Londres. Su obra ha sido expuesta en
varios museos, como el Gardiner Museum
de Toronto, el Museo de Israel de Jerusalén,
el Victoria & Albert Museum de Londres, el
Copper Hewitt Museum de Nueva York y en
la Triennale de Milan.

NEGOTIATING PICU CUTURRUNAU

Simon Pope
Instalacion de audio

Negotiating Picu Cuturrusiau nos muestra a Pope en
las estribaciones de los Picos de Europa en com-
pafifa de un pastor asturiano. Mientras buscan la
via de acceso por senderos descuidados y llenos de
maleza, la pareja va subiendo montafia arriba to-
pandose con un obsticulo igualmente insoslayable:
la ausencia de un idioma compartido. Haciéndose
entender mediante signos y gestos consiguen final-
mente llegar al destino acordado, donde les espera
un traductor (una especie de “pastor” del significa-
do), para hablar sobre las diferentes experiencias de
la ruta y del paisaje. Esta obra presenta un registro
de audio de esos intercambios mediados.

Obra producida para la exposicion There is No Road

Pastor: Michel Cobiella

Traduccién: Maria de la Rubia (Tradeuro)
Grabacion y edicion: Daniel Romero & Jesus Santos
Fotos: Sarah Cullen

Patrono Colaborador: Cajastur

SIMON POPE
(Reino Unido, 1966)

Simon Pope es un artista cuyo trabajo mas
reciente toma la forma de eventos partici-
pativos para explorar las relaciones sociales
en un mundo que va mas alla de lo humano.
Fue miembro del aclamado colectivo artisti-
co de net.art I/0/D (1993-2000), y represen-
td a Gales en la Bienal de Venecia de 2003.
Tiene un Doctorado en Bellas Artes por la
Ruskin School of Art de la Universidad de
Oxford, y se encuentra haciendo una inves-
tigacion post-doctoral sobre Posthumanida-
des ambientales en Goldsmiths, Universidad
de Londres.
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MARX

PSIM
Instalacion audiovisual

Los artistas PSJM presentan una critica al sistema ca-
pitalista a través de la conversion del espacio expositivo
en una boutique. El proyecto, es en definitiva eso: arte y
creacién industrial. Una propuesta ambiciosa que reco-
ge muchas de las inquietudes expresadas en otros tra-
bajos de PSJM y que aporta otras nuevas a su discurso.
La obra parte de un concepto sencillo que se desplie-
ga en un buen nimero de medios y disciplinas. Este
concepto consiste en la creacion y registro de la marca
MARX® que se materializa en todos los objetos que
necesariamente deben ser producidos para presentarla,
tales como productos (jeans, camisas, vestidos, zapa-
tos), campaifia publicitaria (spot, marquesinas, prensa,
catdlogo, musica original) y la boutique MARX®.

Obra de nueva produccion para la Oficina de Proyectos

PSJM
(Pablo San José, Asturias 1969, y Cynthia
Viera, Las Palmas 1973).

PSIM es un equipo artistico formado en
2003 que opera desde Berlin. PSIM se
comporta como una marca comercial de
arte Ultimo que plantea cuestiones acerca
de la obra de arte ante el mercado, la co-
municacion con el consumidor o la funcion
como cualidad artistica, haciendo uso de los
recursos comunicativos del capitalismo es-
pectacular para poner de relevancia las pa-
radojas que producen su cadtico desarrollo.

LANDSPACE

Nic Rysenbry
Instalacion

¢Por qué permitimos que nos digan cémo tenemos
que sentarnos? La idea surgié durante un picnic en
un parque, cuando seis amigos adoptaron seis posturas
cémodas para sentarse. LandSpace huye de la dictadu-
ra impuesta por el mobiliario moderno, que sin duda
controla cémo nos sentamos y cémo interactuamos. En
esta composicién se proponen seis maneras diferentes
de descansar; el resto de elementos de transicién cons-
tituyen un sistema de asiento que no pretende subesti-
mar a los ya existentes, sino que simplemente reclama
interaccion e interpretacion.

Obra de nueva produccidn para la exposicion Nowhere/Now/Here

NIC RYSENBRY
(Nueva Zelanda /Reino Unido)

Nic Rysenbry es un disefador nacido en
Nueva Zelanda y afincado en Londres, cuya
obra se centra en la imitacion de las inspi-
radoras funciones que observa en el entor-
no natural. Cada uno de los usuarios de sus
proyectos se convierte en un experimento
en si mismo. Rysenbry registra sus puntos
de vista y después los implementa en su
proximo proyecto para comprender mejor
la interaccion humana.
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CONSTRAIN CITY

Gordan Savicic
Performance e instalacion

Constraint City / the pain of everyday life consiste en
una performance critica en entornos urbanos que ex-
plora tanto el espacio publico como el privado dentro
de la esfera de las limitaciones cotidianas. Un motor y
una consola de juego con WIFI son los objetos fetiches
que han de llevarse puestos. Los motores aprietan las
correas cuando detectan una red inaldmbrica préxima,
de forma que cuanto mayor es la intensidad de la sefal
WIFI mis aprieta el corsé. Los paseos diarios a casa, al
trabajo o hacia nuestros lugares de ocio son recopilados
en un mapa del dolor esquizo-geogréfico sacado de los
servidores de Google Maps con scripts y bots automa-
tizados. Al llevar la camisa de fuerza, el artista no sélo
escribe, sino que a la vez lee el cédigo de la ciudad.

Obra de nueva produccion para la exposicion Homo Ludens Ludens

Patrono colaborador: Puerto de Gijon

GORDAN SAVICIC
(Viena, 1980)

Gordan Savicic es artista de performances
y de medios electrénicos. Sus trabajos ar-
tisticos requieren de extrafias maquinas e
interfaces que adoptan diversas expresio-
nes y que suelen aludir al “juego” como
un conjunto de actividades e investigacion.
En colaboracién con Zugzwangzukunft, ha
expuesto diversas modificaciones de ma-
quinas Arcade y ha participado con The
handyhandy en el legendario tour mundial
Bluetooth- Rock’n’Roll. Savicic es miembro
de la Ludic Society. Sus instalaciones y pro-
yectos desarrollados en colaboracién con
otros artistas han sido expuestos y repre-
sentados en IRCAM (Paris), Kunsthalle Wien
(Viena), Walcheturm (zurich) y Transmedia-
le (Berlin), entre otros.

LIFE FLOOR

Roman Torre
Instalacion virtual e interactiva

LifeFloor (beta) es una instalacién virtual e interactiva
basada en “e/ juego de la vida”, uno de los algoritmos
mids conocidos de los autématas celulares (representa-
ciones matemdticas de sistemas celulares inteligentes),
disefado por el matemadtico britdnico John Horton
Conway en 1970. Al entrar en la instalacién, el propio
espectador forma parte de una representacién virtual
de vida celular e inteligente, interactuando en el eco-
sistema e interviniendo en el desarrollo de las genera-
ciones a lo largo de la exposicion, las cuales son moni-
torizadas por un contador visible a los participantes.

Obra producida para la exposicion Homo Ludens Ludens
Desarrollo y programacion software: Jorge Cano y Enrique Tomas
Patrono colaborador: Puerto de Gijon

ROMAN TORRE
(Asturias, 1978 / Barcelona)

Su trabajo no se basa en ningun formato en
particular, sus intereses son variados y tra-
ta de tomar el camino que necesita en cada
pieza de una manera mas o menos intuitiva.
Usualmente usa esas herramientas digitales
de manera intensiva y éstas claramente in-
fluyen en todas las fases de creacion de sus
propuestas.

Después de algunos afios recorriendo algu-
nos de los rincones y las posibilidades crea-
tivas del uso de la tecnologia aplicada a la
experiencia visual, tltimamente le interesan
especialmente las narrativas visuales y es-
peculativas inspiradas en la ciencia ficcion.
“Me gusta recrear este tipo de situaciones
de forma consciente o inconsciente a través
de instalaciones, dispositivos y otras series
de formatos artisticos que me permiten
combinar la investigacion técnica y visual,
el interés en temas contempordneos que
rodean al ser humano en su entorno tecno-
ldgico y social, cientifico”.
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GIJON MAGNETICA

TROIKA
Instalacion

La instalacién presenta una recopilacién cadtica de ob-
jetos eléctricos/electrénicos, muy comunes en los ho-
gares del siglo XXI. Las ondas amperimétricas revelan
el orden inherente que se esconde tras esta recopila-
cién en apariencia caética. Los diversos objetos estin
dispuestos segin su melodia electromagnética para
crear una “orquesta” magnética que el espectador pue-
de escuchar gracias a las ondas. Los objetos electréni-
cos poseen una amplia gama de tonos electrénicos: un
frigorifico produce tonos graves y cdlidos, igual que un
televisor, mientras que os paneles eléctricos LED pro-
ducen el sonido de la llovizna. Troika pretende poner
al descubierto sus suefios y sus didlogos mudos y crear
a su vez una nueva taxonomia de los objetos en un 6r-
gano acustico aparentemente aleatorio.

Obra producida para la exposicidn Nowhere/Now/Here

TROIKA
(Reino Unido)

Troika es un estudio multidisciplinar de arte
y disefio fundado en 2003 por Conny Freyer,
Eva Rucki y Sebastien Noel. Freyer, Rucki y
Noel se conocieron durante sus estudios en
el Royal College of Art. Partiendo de una
base en disefio grafico y comunicacion,
arte, disefio de productos e ingenieria, de-
sarrollan toda una serie de proyectos, tanto
propios como por encargo, que implican
al usuario y requieren su atencion: desde
material impreso a disefio de productos e
instalaciones de arte personalizadas. Su en-
foque se centra en la contaminacion entre
las disciplinas del arte y el disefio y surge
a causa del gusto mutuo por la simplicidad,
el divertimento y el deseo de provocacion.
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SYMBIOSIS

Jelte van Abbema
Soporte publicitario

Al convertir un soporte para carteles en una especie
de placa Petri gigante con condiciones controladas,
Van Abbema crea un entorno donde sus impresiones
puedan florecer. Con el paso del tiempo, los microor-
ganismos se transforman y comienzan a configurar
su propia estética y dimensiones creciendo hasta des-
bordar sus limites impresos. Los biomateriales invo-
lucionan hacia, y evolucionan desde, la nada. Para re-
presentar eso, dos palabras crecen dentro del soporte
de cartel: TODO y NADA. Uno es el anténimo del
otro, pero los dos crecen hasta encontrarse. TODO
representa la plenitud, expresada por los hongos ex-
pandiéndose por el espacio vacante y acabando por
llenar toda la superficie. NADA representa el vacio
que avanza desde el espacio circundante hacia el inte-
rior hueco de los caracteres.

Obra producida para la exposicion el proceso como paradigma
Con el apoyo de: Mondriaan Foundation, Amsterdam
Patrono colaborador: Telefénica

JELTE VAN ABBEMA
(Holanda, 1982)

Jelte van Abbema crecié en la localidad ho-
landesa de Wageningen, conocida por su
dedicacion a las ciencias naturales y a la
paz. Como joven jardinero, se instruyd en
la rareza y la belleza de la naturaleza vy allf
encontrd las herramientas necesarias para
crecer. Se formd en la Academia de Dise-
fio de Eindhoven en donde se licencid en
2006 con honores. Fue nominado para los
Premios de Disefio René Smeets y Melkweg,
recibiendo también el premio Willie Wortel
alainvencion. En 2007 fundd el Lab van Ab-
bema para investigar las posibilidades que
encierra la combinacion de disefio, ciencia
y tecnologia para configurar un nuevo pai-
saje que refleje el caracter contemporaneo
de nuestro mundo. Su continuada investi-
gacion para convertir lo desconocido en fa-
miliar se ha plasmado en un sinfin de cola-
boraciones y en la exposicion y publicacion
internacional de sus trabajos. En 2009 su
obra fue distinguida con el Premio Rado al
Disefiador Joven.
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THE CONVERSATION

Ralf Baecker

99 solenoides, componentes electrénicos fabricados
a medida (microcontroladores/ impulsores), cuerdas,
bandas de caucho

Esta obra forma parte de una serie de instalaciones y
de esculturas que deconstruyen los principios elemen-
tales de los procesos simbdlicos. El aparato estd dota-
do de autonomia e incorpora un elemento analégico y
otro digital, dos elementos practicamente inseparables
que intentan adaptarse entre si. La maquina consiste
en 99 solenoides montados en circulo; juntos sostienen
tres bandas de caucho (atractores) en el centro del cir-
culo. Cada imén funciona auténomamente e intenta
adaptarse a las fuerzas que operan en la red. El objetivo
del sistema es mantener un equilibrio de fuerzas. El
encendido de la maquina activa un proceso que intenta
conservar su condicién inicial por via de la contraccién
y la relajacién. Asi, van apareciendo unas constelacio-
nes que se mantienen hasta que las perturbaciones
provocan su descomposicion.

Obra producida para la exposicion el proceso como paradigma
Patrono colaborador: Telefénica

RALF BAECKER
(Alemania, 1977)

Tras finalizar sus estudios de informatica,
Ralf Baecker se formo en la Academia de
Media Arts de Colonia en donde en 2007 se
diplomo en media arts. Entre 2007 y 2008
ejercié de docente en el Departamento de
Disefo de Entornos Mediales de la Univer-
sidad Bauhaus de Weimar. Baecker es au-
tor de unas instalaciones y esculturas que
deconstruyen los principios basicos de los
procesos simbdlicos.

DONKIJOTE.ORG

Cristian Bettini a.k.a P.ankh
Instalacion

Donkijote.org es un proyecto que presenta una ver-
tiente instalativa y otra virtual, perfectamente com-
penetradas y ademds se difundié en el territorio de
Asturias, contribuyendo a acercar el centro -en su
doble acepcién- a la periferia. Su fuerza reside en su
naturaleza abierta y en las multiples potencialidades,
que surgen directamente de su interaccién con el en-
torno. El burro super informatizado y su compafero
andante, conforman una obra multidisciplinar, mezcla
de performance, telemdtica y media art, accesible des-
de cualquier punto del planeta a través de Internet y
dotada de un espacio expositivo en LABoral. Se trata
de una obra en movimiento y en constante evolucion,
que reconcilia naturaleza y tecnologia y crea una nue-
va sinergia y un nuevo ritmo entre las dos, a través del
viaje, la bisqueda y el redescubrimiento del territorio
desde un punto de vista artistico.

Obra de nueva produccion ganadora de la Convocatoria Digital_LAB

Bajo los auspicios del Ministerio de Industria Turismo y Comercio

Con el patrocinio de: Procoin. Grupo Empresarial

Con la colaboracién de: HP, Centro de Cartografia del Principado de Asturias,
Asolo, Lowe Alpine

CRISTIAN BETTINI A.K.A P.ANKH
(Italia, 1973 / Espafa)

Los intereses de Cristian Bettini a.k.a. P.ankh
se desarrollan en diferentes direcciones que
incluyen el arte y la cultura, los nuevos me-
dios y el medio ambiente, la cadena alimen-
taria y el acercamiento consciente a la natu-
raleza. Todo ello se combina en su actividad
creativa, junto al enriquecimiento que le han
aportado las experiencias de activismo, los
viajes y sus estudios de Filosofia.
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GEOGRAFIA SECRETA

Maite Centol
Instalacion sonora

Geografia secreta es una reivindicacién poético-politica
de la Llingua, que se centra en la toponimia, a través
de un trabajo basado en el interés por nombrar la geo-
grafia y las referencias espaciales asturianas, partiendo
de la necesidad inherente al ser humano de sentirse
ligado a un punto de referencia. Los topénimos son
los vocablos que mds resisten a lo largo de la transfor-
macién de las lenguas, pues son referencias espaciales
para los humanos durante siglos. El titulo hace alusién
a un término acufiado en el siglo XVI para denominar
unas técnicas compositivas minoritarias. La pretensién
es convertir la geografia en una banda sonora cantada,
utilizando el poder descriptivo de la voz humana y el
canto con el objetivo de adecuar la musica al significa-

do de las palabras.

Obra producida para la exposicion E/ Pasado en el Presente y lo Propio en lo Ajeno

Asesora musical: Sara Mufiiz
Grabacion y edicion: Daniel Romero
Programacion: David Pello

MAITE CENTOL
(Logrofio, 1963 / Asturias)

Formada en la especialidad de Disefio Gra-
fico, ha desarrollado su carrera creativa en
Asturias, con estancias en el extranjero. En
1994 la estancia en Manchester le lleva a
realizar la instalacion E/ estudio del artista
egoista. En No quiero perder los suefios, pre-
sentado en Dasto en el 2001, afirmaba su vo-
luntad de investigacion sobre el dibujo unida
al soporte video y la post-performance. Uti-
lizando diferentes estrategias y disciplinas,
plantea en sus obras una comunicacion real
con el ciudadano haciéndole participe volun-
tario del proceso, como en Lugares para Vivir
solo con la imaginacion, instalacion sonora;
2005; o The best night. Arte y Sexos, 2007,
donde se interpretan con iconos cartas and-
nimas o Por dinero que busca establecer co-
municacion telefénica.

INSTANCES OF USE OF UNITED
STATES ARMED FORCES ABROAD
1738-2006

Hasan Elahi
Mapa, policarbonato, balas

Este proyecto dibuja un mapa de la intervencién de las
fuerzas armadas estadounidenses en el extranjero, recu-
rriendo para ello a disparos que un experto tirador descar-
ga sobre una plancha de policarbonato. La plancha exhibe
el dibujo de un mapamundi, indicando todas las incur-
siones norteamericanas que han tenido lugar desde 1798.
Segun el informe RI.32170 del congreso que da titulo
a la obra, se han producido unas 330 incursiones de ese
tipo, “en las que Estados Unidos ha utilizado sus fuerzas
armadas en el extranjero en situaciones de conflicto mili-
tar o de potencial conflicto, o para misiones diferentes de
las habituales en tiempos de paz”, lo que equivale a mds
de una al afio. El mapa muestra también la creciente esfe-
ra de influencia de Estados Unidos con su poderio militar
igualando su influencia econémica.

Obra producida para la exposicién Feedforward. El Angel de la Historia
Agradecimientos: Sociedad Gijonesa de Tiro Olimpico

Patrono colaborador: Telefénica

HASAN ELAHI
(Bangladesh, 1972 / EE.UU.)

Hasan Elahi es un artista multidisciplinar
que explora temas de control, tiempo simu-
lado, sistemas de transporte, separaciones
y fronteras. Su obra ha estado presente
en numerosas muestras en instituciones y
eventos como el Centre Pompidou, el Fes-
tival de Cine de Sundance, Park City, Kassel
Kulturbahnhof, el Hermitage o la Bienal de
Venecia. Elahi ha expuesto su trabajo en
Tate Modern, el Einstein Forum y numerosas
universidades. Son muchas las publicaciones
internacionales que han cubierto su pro-
duccion, como The New York Times, Forbes,
Wired, Die Welt, Libération o La Jornada. Ha
aparecido también en televisiones, como
ABC, BBC, CNN, Al Jazeera, y en el programa
satirico The Colbert Report.
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NO TOURS

ESCOITAR.ORG + Enrique Tomas
Audioguias de auralidad aumentada en formato PDA

Huyendo del modelo de ciudad-panorama exclusiva-
mente visual, surge la necesidad de elaborar nuevos
itinerarios sensibles que cuestionen el trazado urbano
como un espacio univoco. La finalidad es deconstruir
estos relatos y disefiar otras guias que intervengan en
la percepcién del espacio urbano entendido como flujo,
como acontecimiento y como memoria colectiva. Es-
coitar.org + Enrique Tomds nos proponen una audio-
guia interactiva, basada en la tecnologia de geoloca-
lizacién mévil, que permite experimentar auralmente
la trama urbana, generando una realidad aumentada
que se sitia a medio camino entre el radio drama, el
paseo sonoro, la narracién experimental y el itinerario
turistico.

Obra de nueva produccion para la exposicion
El Pasado en el Presente y lo Propio en lo Ajeno

Colaboracién: Fundacion Municipal de Cultura, Educacion y Universidad Popular de Gijon &
Museo Casa Natal de Jovellanos

MO 10URS

OGEQGRAFIA

ESCOITAR.ORG

Escoitar.org es un grupo de artistas y acti-
vistas sonoros formado por antropdlogos,
musicélogos ingenieros y artistas multime-
dia. Su principal objetivo es el fomento y la
promocion del fendmeno sonoro vy la escu-
cha activa. El grupo es promotor en Espaia
de la corriente Estudios Aurales, una nueva
via de conocimiento que estudia las socie-
dades a través de los sonidos que genera y
que escucha: el imaginario sonoro.

ENRIQUE TOMAS

Nacido en 1981 es un artista sonoro e inves-
tigador que dedica su tiempo a descubrir
nuevas formas de expresion jugando con
el sonido, el arte y la tecnologia. Su obra
explora la interseccion entre el arte sonoro,
la musica de ordenador, los medios locati-
vos y la interaccion humano-maquina. Ha
expuesto o actuado por toda Europa y Amé-
rica en espacios como ZKM, Ars Electronica,
Sénar, IRCAM, STEIM, etc. Tomds también
investiga activamente en el campo de las
nuevas interfaces para la expresion musical.
Es miembro del departamento de Culturas
de Interfaz de la Escuela Superior de arte
y Disefio de Linz, y su investigacion se ha
presentado en congresos internacionales de
revision entre pares como NIME, ICMC, SMC,
TEl'y TENOR. Su trabajo artistico ha sido re-
conocido y galardonado con programas de
becas de Telefénica Vida, Phonos Founda-
tion, la Academia de Bellas Artes de Viena
y el Consejo Artistico de Madrid. Al utilizar
el sonido como “el material”, sus concier-
tos nos hacen descubrir nuestra capacidad
para la escucha activa en un amplio rango
de amplitudes vy frecuencias. Sin concesion
alguna a la musica sus actuaciones exploran
el desarrollo personal mediante la imagina-
cion aural.

THE ADDICTION-THE COLLECTION

Paula Fernandez
Instalacion

En un intento de comprender el mundo que rodea hoy
en dia el arte contemporaneo, la artista sufrié una cierta
desilusién. El papel esperanzador que juegan algunos
coleccionistas de arte contempordneo dio comienzo a
este proyecto. Comienza entonces una coleccién basa-
da en gustos personales por medio de una apropiacién
de obras; una apropiacién que consiste en una copia a
través del dibujo de dichas obras, convirtiéndolas en
algo mas personal. Es la esperanza, los suefios de al-
guien por un futuro mejor; como suefia un adolescente
o un nifio cuando cuelga en su cuarto las fotos de fut-
bolistas porque es lo que quiere ser de mayor. Se tra-
ta de una coleccién escogida desde un gusto personal
y mostrada en un contexto también personal, al igual
que hacen algunos de los coleccionistas que imita.

Obra de nueva produccion ganadora de la convocatoria Ayudas a la Produccidn Artistica 2009

Con el apoyo de: Duro Felguera

PAULA FERNANDEZ FERNANDEZ
(Asturias, 1981)

Paula Fernandez es una ilustradora que de
pequefa quiso ser florista.

Gracias a una profesora de un ciclo supe-
rior de moda que curso, decidid dedicarse
profesionalmente a la ilustracion. Estudio
Bellas Artes en la Universidad de Barcelona
pero su formacion de ilustradora es practi-
camente autodidacta. Ha autoeditado libros
para nifios, fanzines, ilustrado carteles de
conciertos y obras de teatro, ha hecho ins-
talacionesy pintado murales para empresas
de decoracion, disefiado logotipos, etc.

89

2009

reacion Industrial

LABoral Centro de Arte y (



| 90

2009

ENSIN TITULU

FIUM (Cristina de Silva Marban & Nacho de la Vega)
Instalacion sonora, 20'

Esta instalacién sonora se ubicé en un €Spacio OSCuro exen-
to de estimulos visuales y fue realizada en colaboracién con
el Archivo de la Tradicién Oral del Pueblo de Asturias. La
obra se basa en grabaciones de campo y entrevistas por toda
la geografia asturiana, para elaborar un collage sonoro, que
busca reivindicar el poder de lo simbélico como metéfora del
tiempo en que vivimos. Se acompafia de un sonido envolven-
te que arropa a las grabaciones para enfatizar determinadas
sensaciones. Los sonidos se disparan desde una aplicacién
de Pure Data conectada a una serie de bafles y megéfonos
distribuidos por diversos puntos de la sala, permitiendo crear
diferentes representaciones de los planos de sonido. Los me-
gafonos son empleados como elementos reivindicativos y
simbdlicos del uso y normalizacién de la Llingua.

Obra de nueva produccion para la exposicion
El Pasado en el Presente y lo Propio en lo Ajeno

Agradecimientos:

Archivo de la Tradicion Oral-Museu del Pueblu d’Asturies; Red de Museos Etnograficos de As-
turias; Fundacion Municipal de Cultura, Educacion y Universidad Popular del Ayuntamiento
de Gijon, Cristébal Homero Jandula, y en especial a todas las personas que han prestado sus
voces para el desarrollo de esta instalacion.

Colaboradores: Jesus Sudrez Ldpez (Archivo de la Tradicidn Oral-Muséu del Pueblu d’Astu-
ries) & Daniel Romero (Programacion y edicion)

FIUM
(Cristina de Silva Marban, 1972 /
Nacho de la Vega, 1968)

Colectivo artistico centrado en la fotografia,
el video, el sonido vy las instalaciones mul-
timedia. Sus trabajos, que se han podido
ver en diversos festivales, centros de arte
y museos, participan del interés contempo-
raneo por el lenguaje de las nuevas tecno-
logias, ahora bien, sin llegar en ningutn caso
a sublimarlas. Tratando en todo momento
de permanecer criticos con la construccion
de realidad que las imagenes articulan, al
mismo tiempo que reflexionan sobre la re-
cuperacion de los suefios del pasado y su
repercusion en nuestra forma de entender
el presente. Ademas, desde hace afios com-
paginan su trabajo artistico con el comisa-
riado y la produccidon de diversos eventos
como Arenas Movedizas y el L.E.V. Festival.

PROYECTO COCHE: EXCAVANDO EL
FINAL DEL SI6LO XX (2006-2009)

Barbara Fluxa
Instalacion

Proyecto Coche forma parte de Des(hechos), una serie que
aborda la cultura material como reflejo de la sociedad
de consumo. Proyecto Coche presenta el descubrimiento
de un Seat 127 en el rio Nalén (Asturias). Flux4 traba-
jé con un arquedlogo para extraer el coche y crear un
video que documentara la cuidadosa retirada y conser-
vacién del vehiculo. Seis archivos de texto recogen su
investigacién sobre este emblematico modelo de auto-
movil espafiol de las décadas de los setenta y ochenta.
Paradéjicamente, el redescubrimiento de este coche
coincide en el tiempo con la constatacién del insos-
tenible papel cultural del automévil en los albores del
siglo XXT. Tras su exposicién en Feedforward, el coche
se abandond, en esta ocasién en un taller de chatarra,
donde fue desmontado para su reciclaje.

Obra de nueva produccion para la exposicion Feedforward

Agradecimientos: Cecilia Sancho, Carlos Martin, Skimo Sport Pravia, Ayuntamiento de Pravia.

BARBARA FLUXA
(Madrid, 1974 / Salamanca,
Asturias y Madrid)

Artista multidisciplinar, Doctora en Bellas
Artes por la UCM, docente en la Universidad
Complutense de Madrid y la Universidad de
Salamanca, y especialista en Arte y Natura-
leza acreditada como Personal Investigador
Contratado Doctor por la ANECA. Como in-
vestigadora y artista plastica pertenece a
dos grupos de investigacion en la UCM. Ha
desarrollado proyectos de innovacion y pro-
duccion artistica en Espafia, Francia, Irlanda
e Italia, subvencionados por organismos pu-
blicos a través de Ayudas a la Movilidad de
Investigadores del Ministerio de Exteriores,
el Ministerio de Medio Ambiente de Espafia,
el Ministerio de Educacion de Francia y la
Academia de Espafia en Roma o las Ayudas
a la Investigacion y Creacion Artistica de la
Comunidad de Madrid, el Ayuntamiento de
Madrid (Centro Cultural Matadero-Madrid).
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MUSEUM S PASTORAL - ENCUENTRO
DE LA FEDERACION DE PASTORES

Fernando Garcia Dory
Reunidn de pastores. Instalacion con video-documentacion
y obras visuales de Eduardo Diaz Hevia y Manu Grifidn.

Garcia-Dory organizé un encuentro de la Federacién
Nacional de Pastores (una organizacién que él mismo
fundé en 2008) durante la exposicién Feedforward,
y creé una instalacién como acompafiamiento y do-
cumentacién del evento. En un momento en el que
las pequenas granjas europeas desaparecen a una ve-
locidad vertiginosa, los pastores representan, mas que
nunca, la autosuficiencia y la sostenibilidad alimenta-
rias. Con todo, la soledad caracteristica de su profesién
dificulta su capacidad de influencia como colectivo.
Mouseum’s Pastoral lucha por crear un esbozo de sistema
social que permita a una comunidad marginada com-
partir puntos de vista, analizar problemas y ocupar un
espacio institucional. El espacio artistico proporciona
un contexto, tanto para ese sistema social como para
la exploracién del género pastoral y la proyeccién de

ideales sobre la figura del pastor.

Obra de nueva produccién para la exposicién Feedforward. El Angel de la Historia

Agradecimientos:
Pastores de la FEP; Andra Piskaer; Rikirit Tiravanija; Fundacion Arg. Art;
Galerfa Salvador Diaz; Abitita.

Patrono colaborador: Telefdnica

EUROPA EN FAMILIA

Fernando Garcia-Dory
Instalacion audiovisual

Con este proyecto, Fernando Garcia-Dory ha querido
trazar un lazo entre lo biografico y la historia colectiva eu-
ropea, buscando el reencuentro con el pasado reciente -la
Europa del siglo XX~ como forma de posicionarnos fren-
te al futuro. El proceso de investigacién sobre el posible
origen (Alemania o Bélgica) de un antepasado del artista,
deshilvana una historia familiar entre fuegos cruzados,
guerras y recomposicion. Al mismo tiempo descubre las
claves del devenir de Europa: geopolitica, mineria y Re-
volucién Industrial, inicios de la globalizacién, luchas por
la gestién del territorio y sus recursos naturales. Esta es
la base de una creacién audiovisual, en parte documental,
en parte ficcién, que aborda las formas de construccién
de la memoria y de los mecanismos de produccién de la
historia y la sociedad.

Obra de nueva produccion ganadora de la convocatoria Ayudas a la Produccion Artistica 2009

Camara y montaje: Jorgos Loukakos
Agradecimientos: Ayuntamientos de La Calamine y Kelmis; GlogauAir, Berlin; Gohltal
Museum, Neu Moresnet; Paz Dory Canella y familia Garcia Dory

Con el apoyo de: Duro Felguera

FERNANDO GARCiA-DORY
(Madrid, 1978)

El trabajo de Fernando Garcia-Dory se en-
foca principalmente a las formas en las que
se vinculan cultura y naturaleza en relacion
a contextos de paisaje, lo rural, deseos y
expectativas relacionadas con los aspectos
de identidad, crisis, utopia y cambio social.
Estudié Bellas Artes y Sociologia Rural y
prepara su doctorado en Arte y Agroecolo-
gia. Interesado en la armdnica complejidad
de formas y procesos bioldgicos, su traba-
jo aborda las conexiones y la cooperacion,
desde microorganismos a sistemas sociales,
y desde los lenguajes tradicionales del arte
como el dibujo a proyectos colaborativos,
acciones y cooperativas de agroecologia, en
las que el didlogo de saberes, la duracion
temporal y la renovacion del rol del artis-
ta es clave. Desde 2009 que inicia INLAND
- Campo Adentro* desarrolla este proyecto
como agencia colectiva en la que disuelve
su autoria.
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NO RENUNCIAMOS

Marta de Gonzalo & Publio Pérez Prieto
Videoinstalacion, 10’

Estos artistas fueron invitados a trabajar sobre algu-
nas experiencias educativas en relacién con los ateneos
obreros, que tanta importancia tuvieron -y tienen- en
la ciudad de Gijén, pero también con las Misiones Pe-
dagégicas que recorrieron Asturias. No renunciamos,
intenta reactualizar el sentido de esas acciones vy, en
palabras de los artistas, “el texto que sin descanso brota
de esta voz, plantea qué maestros, qué misiones, qué
coro, teatro, musica, museo, cine, titeres, publico y ate-
neos tienen sentido ante la oportunidad constituyente
de la quiebra del capitalismo global. Canciones, obras,
peliculas e imdgenes sobre la dignidad politica y poé-
tica de las personas. La fuerza de estas palabras hace
que la niebla blanca que cubre las imdgenes se disipe y
podamos intuir las imdgenes necesarias”.

Obra de nueva produccion para la exposicion E/ Pasado en el Presente
y lo Propio en lo Ajeno

MARTA DE GONZALO &
PUBLIO PEREZ PRIETO
(Madrid, 1971 / Badajoz, 1973)

Viven y trabajan en Madrid desde 1996, tras
encontrarse en la Rietveld Academie de
Amsterdam. Entienden la produccion cultu-
ral como un instrumento poético y formal
de representacion que da lugar a actitudes
criticas, personales y colectivas. Son profe-
sores de secundaria, realizando un trabajo
de reflexion y practica artistica sobre alfa-
betizacion audiovisual y pedagogias criticas.
También desarrollan labores de formacion
del profesorado, de artistas, asi como pro-
yectos de autorrepresentacion con jovenes.

CRISALIDAS

Fernando Gutiérrez
Instalacion site-specific

Crisdlidas es una construccién mental que utiliza este
concepto biolégico como metédforay punto de partida
organizativo de un universo de sucesos y emergencias
fragmentadas en transformacién, invitindonos a una
arquitectura de recreaciones instintivas y automaticas,
paralela a estados mentales débilmente conscientes o
inconscientes, entre envolventes atmdésferas de pre-
sencia y pérdida simultinea.

Crisdlidas responde a un proceso de collage articulado,
en el que se intervienen imdgenes cotidianas proceden-
tes de distintos medios de comunicacién, reproducidas
a partir de un dibujo intuitivo, y de nuevo regeneradas
a través de superposiciones y encuentros fortuitos entre
otros dibujos creados de manera analoga.

Obra de nueva produccién ganadora del Il Premio LABjoven Experimenta convo-

cado conjuntamente por LABoral y la Consejeria de Cultura y Turismo a través del
Instituto Asturiano de la Juventud.

Programacion de software: José Luis Gonzalez Macias

FERNANDO GUTIERREZ
(Asturias, 1973)

Fernando Gutiérrez ha desarrollado la ma-
yor parte de su actividad artistica desde
presupuestos pictdricos. En la tltima década
centra su produccién en el dibujo, experi-
mentando distintos procedimientos vy técni-
cas que acaban por incorporar a su obra el
collage como proceso de trabajo y la inter-
vencion grafica, la animacion o la animacion
interactiva como soportes habituales. Su
obra se caracteriza por el uso de narracio-
nes fragmentadas a través de un dibujo que
utiliza yuxtaposiciones y pequefas transfor-
maciones accidentales para reconfigurarse,
para redibujarse articulando todo un imagi-
nario utopico de lo extraordinario, dentro de
una poética subjetiva de caracter emocional,
sensitivo y ocasionalmente ludico.
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LEONES EN LA FRONTERA

Santiago Lara
Acrilico sobre lienzo y video-proyeccion

Leones en la frontera narra desde una 6ptica pictéri-
ca personal la lucha que mantienen actualmente tres
espacios de resistencia en Berlin, donde se defiende
la cultura y la creatividad a favor de un mayor desa-
rrollo del pensamiento y en contra de la especulacién.
Existe un espacio fronterizo donde se desarrolla una
resistencia de los activos culturales a lo largo de todo
el margen del rio Spree, donde ese micro-cosmos hu-
mano se inserta en el entramado urbano y el paisaje
post-industrial. Cada cuadro representa uno de esos
lugares, sus protagonistas y sus contrarios. La instala-
cién pictérica se completa con una “leyenda digital”
donde aparecen los personajes representados en los
lienzos. Su desarrollo y funciones forman parte de la
poética personal del proyecto.

Obra de nueva produccion ganadora de la convocatoria Ayudas
a la Produccion Artistica 2009

Agradecimientos: Carmen Mejido, Beatriz Coto y Barbara Lanzarote

Con el apoyo de: Duro Felguera

SANTIAGO LARA
(Tomelloso, 1975 / Madrid)

Licenciado en Bellas Artes y master en In-
vestigacion en Arte y Creacion (MAC) por la
Universidad Complutense de Madrid. Com-
pagina su trabajo pictorico individual con la
experimentacion audiovisual del colectivo
Laramascoto.

SPACE CLIPS

Javier Longobardo
Instalacion site-specific

Space Clips es un proyecto audiovisual que usa el
videoclip como formato de gran poder sensorial,
dada su condicién de lenguaje integrado. Los vi-
deos son fruto de colaboraciones con musicos, de
encargos y del deseo personal del artista de dar una
imagen a la musica que le gusta. Parte de este tra-
bajo lo integran también las esculturas objeto que
muestran diapositivas de paisajes virtuales; los vi-
sores 3D, que como objetos turisticos permiten dar
a los sitios del espacio una impresién de realidad
lejana y visitada puramente mental. Space Clips
se basa en los recursos paisajisticos del género ci-
nematografico de las road movies y en la ciencia
ficcién, como paradigma de la especulacién en la
creacién de mundos fantésticos e ilimitados.

Obra de nueva produccion para la Oficina de Proyectos

Produccién infografica: Javier Longobardo, Spintoon Animatios, Angel Sandimas
Produccidn de visor-esculturas: Miguel Ceballos

JAVIER LONGOBARDO
(Asturias, 1969 / Granada)

Ha crecido con la pintura como algo cotidia-
no, no en vano sus padres son profesores
de dibujo. Ha vivido en Madrid, Gijon, Jerez
y Granada, ciudad en la que, tras continuos
cambios de lugar de residencia, se estable-
cié su familia. Tras comenzar los estudios
de Bellas Artes en la capital granadina,
continud en Sevilla, Bilbao y Sheffield (In-
glaterra), licenciandose por la Universidad
del Pafs Vasco. Conocer improntas educa-
cionales tan peregrinas, ha dejado huella en
su trabajo. De vuelta a Granada, comenzo
su carrera artistica, no muy prolifica pero
si ecléctica. Nunca ha estado asentado en
el mercado del arte y su presencia en las
galerias de arte es esporadica. Siempre ha
sobrevivido como profesor de dibujo en
academias, talleres e institutos. Internet ha
proporcionado a su obra la difusion necesa-
ria dada su limitacion geografica.
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DUTCHED THE WALL

Juan Lopez
Mural de vinilo impreso

Sirviéndose de los referentes de la Custom Culture
de los afios 30 y 50 americanos, donde se empe-
z6 a modificar el disefio de los coches por medio
de una grafica muy concreta pintada directamente
sobre las carrocerias, el artista customizé la pared
del vestibulo de LABoral. Continuando con la idea
de anteriores trabajos murales donde se modifica
la percepcién del espacio propuesto por medio de
materiales adhesivos, las ventanas se convirtieron
en los tubos de escape de un vehiculo a motor. Para
ello, el elemento grafico escogido fue el fuego, muy
presente en la prictica de customizacién de auto-
moviles en las dltimas décadas.

Obra de nueva produccion para la exposicion Auto. Suefio y materia

JUAN LOPEZ
(Cantabria, 1979)

Ha expuesto individualmente en:

Luis Adelantado Gallery, Valencia; Museo
Patio Herreriano, Valladolid; MARCO, Vigo;
Galeria Nogueras Blanchard, Madrid; Den
Frie, Copenhague, Dinamarca; Galeria Juan
Silio, Santander; Museo ABC, Madrid; Ar-
tium, Vitoria; Art Basel Miami, USA; OK Cen-
trum, Linz, Austria; Casal Solleric, Palma de
Mallorca; Galeria La Fabrica, Madrid; Centro
de Arte La Panera, Lleida; Aoyama, TWS.
Tokyo, Japon; Fundacion Joan Mird, Barcelo-
na; Centro de Arte Santa Mdnica, Barcelona;
Espacio Contemporaneo Archivo de Toledo;
La Casa Encendida, Madrid

CHAPTER I: THE DISCOVERY

Félix Luque
Instalacion site-specific

La obra cuestiona la percepcién del espectador
acerca de la veracidad de lo que se le muestra, tra-
zando un recorrido que empieza con la observa-
cién de una serie de videos de imdgenes sintéticas
y que termina con el encuentro con un objeto fisico
e interactivo. Este estd constituido por flujos de in-
formacién, por transmisiones de luz y de sonido.
En el contexto de esta obra no se trata tanto de res-
ponder a cuestiones filoséficas fundamentales del
tipo: ¢Cémo se puede controlar el desarrollo tec-
noldgico y sobre qué base ética debemos elegir sus
finalidades? ;Quién tiene el derecho de dictar la
definitiva empresa de las maquinas? ;Son las ma-
quinas capaces de destruirnos? Al contrario, esta
instalacién reformula estas preguntas filoséficas
modernas mediante el uso de imdgenes propias a
la cultura popular de la ciencia ficcién. La escultu-
ra responde a la presencia, muestra una voluntad
de comunicacién. La interaccién y los comporta-
mientos que resultan son una imitacién de la inte-
ligencia artificial.

Obra de nueva produccion para la Oficina de Proyectos

Disefio dodecaedro: Damien Gernay a.k.a DustDelux
Videos 3D: Ifiigo Bilbao

Video camara: Nicolas Torres

Asesoramiento iluminacion: Pablo Martinez Diez
Coproducido por la comunidad Francesa de Bélgica
Con la colaboracion de: IMAL

FELIX LUQUE
(Asturias, 1976 / Bruselas)

Su obra ha sido expuesta en instituciones
como Transmediale, Berlin; Ars Electroni-
ca, Linz; iMAL, Bruselas; BOLIT Centre d’Art
Contemporani, Gerona. Sus trabajos han re-
cibido varias nominaciones en distintos pre-
mios internacionales. Su instalacion Nihil Ex
Nihilo ha ganado en 2012 el premio “New
Technological Art Award” de la fundacion
Liedts-Meesen; Gent. Del afio 2001 al 2007
ha formado parte del cuerpo docente del
Master en Artes Digitales del Instituto Au-
diovisual de la Universidad Pompeu Fabra
de Barcelona. También desarrolla electroni-
ca y software para la compaiia de teatro A
Two Dogs company del belga Kris Verdonck.
En la actualidad trabaja para el FABlab de
iMAL; Bruselas.
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y Creacion Industrial

LABoral Centro de /

LA CAMARA 0SCURA

Benjamin Menéndez
Instalacion audiovisual, video digital, cine stper 8
y fotografia, 8'

Esta videoinstalacién recoge un trabajo en proceso.
El desmantelamiento de las grandes industrias pe-
sadas de Asturias deviene una metifora del inicio
del fin de la memoria reciente de un espacio fisico
concreto. En este sentido, el trabajo documental
de Menéndez busca de algin modo recuperarla,
puesto que, a través de la memoria colectiva, revive
también la suya propia. Pero, al mismo tiempo, los
escombros a los que se ven reducidas las antiguas
e imponentes construcciones industriales de Ensi-
desa en Avilés, simbolizan el fin del poder trans-
formador de la Modernidad, de la accién humana
colectiva en pos de la consecucién de grandes retos
y, por ultimo, del eclipse de un paisaje industrial

asociado al siglo XX.

Obra de nueva produccion para la exposicion E/ Pasado en el Presente
y lo Propio en lo Ajeno

Proyecto: Caja de Herramientas
Direccion: Benjamin Menéndez y Francisco Vifia
Produccion: ON/OFF

Agradecimientos: ON/OFF, Francisco Vifia, Documentacion Centro de ARCELOR MITTAL,
Matias M. Artime, Carmen Navarro, Desguaces Lezama, Infoinvest, Sr. Moret, Sr. Vega

BENJAMIN MENENDEZ
(Asturias, 1963)

Benjamin Menéndez es pintor, escultor, ins-
talador, ensefiante v, sobre todas las cosas,
un reconstructor tenaz del mosaico de la
memoria, a través de los materiales que la
conforman. Esos materiales son los verda-
deros protagonistas de su trabajo, mas alld
de la forma en que se materializan: Ia tierra,
a través del trabajo ceramico; los minera-
les, por obra y gracia de su transformacion
industrial; y hasta los suefios, los deseos y
las sensaciones canalizados por los cami-
nos del color y la textura, mediante la pin-
tura. Todos esos materiales desbordan con
su fuerza las formas en que se concretan,
y hablan, en ultimo extremo, de la simbio-
sis, drastica y sostenida, de la experiencia
humana con el entorno donde dicha expe-
riencia se desenvuelve. En la verdad de esa
simbiosis reside finalmente la verosimilitud
de sus obras, aparentemente tan diversas y
dispares.
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LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial

WHITE STAR CLUSTER THE THIRD
SONIC REENACTMENT OF OPERATION
IRAQI FREEDOM

Piotr Szyhalski
Instalacion: 16 canales de audio, video, software customizado,
mobiliario, CDs de audio y material impreso

White Star Cluster se centra en material filmico to-
mado el 4 de diciembre de 2006 en Ramadi, Irak,
cuando los soldados estadounidenses se enfrenta-
ron a un ataque de “fuego amigo”. Los textos ha-
blados son transcripciones de videos grabados por
unas cdmaras montadas en los cascos de los solda-
dos norteamericanos. Un elenco de actores repro-
dujo después el didlogo en un estudio. De las voces
serenas, intimas, al lenguaje y los sonidos agresivos
y bélicos, las grabaciones van recorriendo todo el
espectro de las emociones humanas, con el didlogo
de los soldados reflejando una verdad alecciona-
dora y, en ocasiones, incémoda. Diseccionando las
nimiedades de esos didlogos producto de la adre-
nalina, el proyecto recorre un lento y laberintico
sendero de autodestruccién.

Obra de nueva produccién para la exposicién Feedforward. El Angel de la Historia

PIOTR SZYHALSKI
(Polonia, 1967 / EE.UU)

Durante la pasada década, Piotr Szyhals-
ki cred Labor Camp, un proyecto artistico
abierto que incluye elementos interactivos
(digitales y fisicos), musica original, perfor-
mances, videos, material efimero impreso,
textos, un blog y un archivo de recursos on-
line. Moviéndose entre las bellas artes (pin-
tura, fotografia, dibujo, instalacion), el me-
dia art, el sonido y el disefio, con frecuencia
las obras de Szyhalski exploran, en sus mul-
tiples capas, la comunicacion y el intercam-
bio, los fenémenos histdricos extremos y las
relaciones que se dan entre el individuo y la
sociedad/historia/tiempo.

LABOR CAMP STUDY ROOM: D, 2009

Piotr Szhalskl
Instalaciéon sonora

Cuarta entrega de una serie abierta de Labor Camp
Study Rooms. Study Room.: D que consiste en cuatro
paneles montados sobre pared, equipados con in-
terfaces fisicas, que permiten a los usuarios deam-
bular por una enorme base de datos de grabaciones
de voces histéricas de todo el siglo XX: desde Mao,
Stalin y Hitler hasta el 11 de septiembre y la guerra
de Irak. Realizada a base de software, hardware y
diversos dispositivos electrénicos creados al efecto,
la pieza brinda la oportunidad de estudiar y de ma-
nipular dispositivos de archivos sonoros.

Obra de nueva produccién para la exposicién Feedforward. El Angel de la Historia
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SUJETO_

://R.AW.CC (Mario de Vega y Victor Mazon Gardoqui)
Instalacion

Obra de nueva produccion para la exposicion Mediateca Expandida.
SummerLAB Showcase

Proyecto financiado por el Plan Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio

://R.AW.CC (MARIO DE VEGA Y ViCTOR
MAZON GARDOQUI)
(México; Espafia / Berlin)

Colectivo formado por Mario de Vega y Vic-
tor Mazon Gardoqui, se trata de un proyecto
de investigacion, produccion y materializa-
cion de intervenciones para sitios especifi-
cos, procesos de trabajo colectivo y eventos
SONoros.

www.r-aw.cc/limen
www.victormazon.com/home
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0BSOLETOS: LECTOR UNIVERSAL
DE FORMATOS

Basurama
Proyecto de investigacion e instalacion

Obsoletos es un proyecto creado y producido por
Basurama para la investigacion, creacién y difusién
de sistemas creativos de transformacion de resi-
duos tecnoldgicos, entendiendo como tales todo
aparato electrénico, soporte de almacenamiento o
hardware que con el tiempo ha quedado en desuso
o deteriorado

El lector universal de formatos es una maquina ideal
inexistente que puede leer cualquier papel, cinta, ca-
rrete, tarjeta o disco que almacene informacion, y tra-
ducirlo a cualquier otro lenguaje. Con este posibilista
acercamiento, Basurama considera que la codifica-
cién digital de formatos analégicos es suficiente tarea
para vencer la obsolescencia de los contenidos.

Lector universal de formatos es un proyecto a largo
plazo para la construccién de una maquina capaz
de reproducir formatos antiguos y digitalizar la in-
formacién. Dada la ingente cantidad de formatos
de informacién que existen y los recursos con los
que cuenta Obsoletos, este proyecto se plantea como
una serie sucesiva de talleres y encuentros donde
la maquina amplie el nimero de formatos que es
capaz de leer, mejore el método de digitalizacién
o refine el proceso automaitico de funcionamiento.

Obra producida dentro de la programacion de LABmovil y financiada por el Plan
Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio

BASURAMA

Colectivo dedicado a la investigacion, la
gestion y la produccion cultural desde 2001.
Ha centrado su area de estudio y actuacion
en los procesos productivos, la generacion
de desechos que éstos implican y las posi-
bilidades creativas que suscita esta coyun-
tura contemporanea. Nacido en la Escuela
de Arquitectura de Madrid, el grupo ha ido
evolucionando y adoptando nuevas formas
desde sus origenes. Pretende estudiar fe-
nomenos inherentes a la produccion masiva
de basura real y virtual en la sociedad de
consumo aportando nuevas visiones que
actlen como generadores de pensamien-
to y actitud. Detecta resquicios dentro de
estos procesos de generacion y consumo
que no sélo plantean interrogantes sobre
nuestra forma de explotar los recursos, sino
también sobre nuestra forma de pensar, de
trabajar, de percibir la realidad.

REAL SNAIL MAIL

Boredomresearch
Instalacion

Dando la vuelta a los paradigmas sociales y econémi-
cos de velocidad y eficiencia mds persistentes y ubicuos,
el servicio de mensajeria Real Snail Mailutiliza caraco-
les vivos para transportar e-mails a través de un espacio
fisico, haciendo posible por primera vez comunicarnos
a velocidad de caracol con cualquier punto del globo.

Al pulsar 'enviar' en la pdgina web realsnailmail.net,
nuestro mensaje viaja a la velocidad de la luz al punto
de recogida donde aguarda el paso de un caracol equi-
pado con un identificador de radiofrecuencia (RFID).
Recogido el mensaje, es transportado por el caracol
hasta que éste pasa, por casualidad, por el punto de en-
trega, desde donde es enviado a su destino final.

Obra producida para la exposicion el proceso como paradigma

Con el apoyo de: Artsway Artist Associate programme and the Computer
Animation Research Centre, Bournemouth University

Cortesia: [DAM] Berlin

Patrono colaborador: Telefénica

BOREDOMRESEARCH
(Reino Unido, 2005)

Con formacion artistica, Vicky Isley y Paul
Smith, los componentes de boredomre-
search combinan el arte con la Ultima
tecnologia para crear unas obras de base
software que presentan en forma de insta-
laciones, objetos o proyectos online. El tra-
bajo artistico de boredomresearch demues-
tra la posibilidad de lograr una alta calidad
mediante la combinacion de las bellas artes,
con la tecnologia mas moderna y un pen-
samiento marcadamente critico y creativo.
Boredomresearch ha expuesto su obra en
exposiciones individuales y colectivas a es-
cala internacional en lugares como Los An-
geles, Berlin, Sao Paulo, Melbourne, Lishoa,
la Bienal de Venecia y Bruselas, asi como en
una serie de festivales de arte. La coleccion
del British Council de Londres cuenta entre
sus fondos con una de sus obras Ornamen-
tal Bug Garden 001 (2004)
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PUENTES MUTANTES

Angel Borrego
Instalacion

OSS defiende la idea de que una vez que se decide
construir un puente no cuesta mucho mds incorpo-
rar una o varias opciones de uso en el disefo. Parte
del proyecto del puente deberia convertirse, asi, en el
pensamiento al respecto de cdmo ese puente podria
ser utilizado por otros usuarios trans-especie. Podrian
ofrecer pequefios hoteles minimos y de caracteristicas
especiales para distintas especies animales, entre ellas
las personas. E1 minimo coste extra de incorporar es-
tas modificaciones, podria ser ficilmente compensa-
do con sus beneficios sociales, ecoldgicos, culturales y
econémicos. Estas adiciones también pueden ser apli-
cadas a un puente ya construido. El proyecto de OSS
para Habitar es sobre el Puente de Silva, con vistas
espectaculares al Océano Atlintico y con una altura
y posicién singulares. Los Puentes mutantes serian los
primeros simbolos de una sociedad mas abierta, mas
permisiva y multiple.

Obra producida para la exposicion Mediateca Expandida. Habitar

Agradecimientos: Proyecto comenzado materialmente gracias a la Il Bienal de Canarias;
Angela Ruiz; Juanma Palerm; Ignacio Garcfa-Arango Cienfuegos, Jefe de Demarcacion de
Carreteras del Estado en Asturias; Reyes Canga, Jefa del Gabinete de la Consejeria de Medio
Ambiente, Ordenacion del Territorio e Infraestructuras, Principado de Asturias; Sara Verd

Patrono Colaborador: Puerto de Gijon

ANGEL BORREGO
(Llerena, 1967)

Ha sido profesor en la Universidad de Prin-
ceton, el Pratt Institute de Nueva York, la
Universidad de Alicante y ahora la ETSAM.
Fundo Office for Strategic Spaces (0SS) en
1999 para el estudio del espacio urbano
contemporaneo vy sus implicaciones econd-
micas, sociales y culturales. Los trabajos de
0SS abarcan el proyecto y la investigacion
arquitectonica, intervenciones artisticas y
la aplicacion de estrategias de organizacion
de la informacion para ayudar en los pro-
cesos de toma de decisiones. La estructura
de 0SS es flexible y abierta, adaptandose
con fluidez a la diversidad de trabajos que
acomete.

LABO_IN THE AIR

Nerea Calvillo
Aplicacion web, maquetas, impresiones en papel

LABO_In The Air pretende hacer visibles los agen-
tes microscopicos e invisibles del aire de las ciuda-
des (gas, particulas, polen, enfermedades, etc) para
ver cOmo se comportan, reaccionan € interaccio-
nan con el resto de la estructura urbana. La base
de la visualizacién es una aplicacién web en la que
se representan los niveles de contaminacién geo-
localizados y su evolucién en el tiempo mediante
superficies tridimensionales. El proyecto se consti-
tuye como un instrumento para navegar la ciudad,
como una plataforma para la toma de conciencia
individual y colectiva y como una herramienta para
la toma de decisiones urbanisticas y politicas.

Obra producida para la exposicion Mediateca Expandida. Habitar

Colaboradores: Sandra Fernandez, Carlota Pascual, Gregg Smith, Guillermo Ramirez, Mi-
guel Vidal, Paco Ramirez, Raphaél de Staél, Susanna Tesconi, Victor Vifia, Katha Caceres,
Francisco Calvo, Christian Oyarzun, Paolo Battino, Marina Fernandez, Martin Nadal, Ra-
quel Osa, Guillermo San Miguel, Andras Beke, Aron Benedek, David Dul, Irma Féldényi, Oli-
vér Horvath, Marton Andras, Szonja Kadar, Tamas Nadrai, Levente Polyak, Zsdfia Ruttkay

Colaboradores LABO In the Air: Marina Fernandez (coordinacion de produccion); Martin
Nadal (desarrollo de programacion); Pablo Guadalupe (interfaz interactivo); Kike de la
Rubia (ilustracion)

Talleres: Visualizar'08 y Visualizar'09, Medialab-Prado, Madrid; Bienal de artes mediales,
MAC 20009, Santiago de Chile; Lab to lab, Kitchen, Budapest, 2009

Patrono Colaborador: Puerto de Gijon

NEREA CALVILLO
(Madrid, 1973)

Nerea Calvillo estudié en la ETSAM vy en el
Istituto Universitario di Architettura di Ve-
nezia, ampliandolos con un postgrado de
Disefio Avanzado en Columbia University de
Nueva York gracias a una beca Fullbright.
Desde 2006 es profesora del Departamen-
to de Proyectos Arquitectonicos, Ciudad
y Territorio en la Universidad Europea de
Madrid, y desde 2010 es profesora invitada
en la Universidad de Alicante. Recientemen-
te acaba de obtener la Poiesis Fellowship
de la Universidad de Nueva York, y ha sido
directora de la linea de trabajo dedicada a
pantallas urbanas Media(nera)Lab en Me-
dialab-Prado en Madrid y comisaria del Me-
dia Facades Festival Europe 2010.
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MOVILIDAD DEMOCRATICA:
TELEFONIA HORIZONTAL + NODOS
MOVILES EN RED LIBRE GUIFLNET

Al Cano Santana / Efrain Foglia
Red de telecomunicaciones

Con mias de 10.000 nodos operativos y mds de
15.000 kilémetros de enlaces, Guifi.net es la red
de telecomunicaciones de gestién ciudadana mais
grande del mundo. La mayor parte de esta infraes-
tructura se instala de forma permanente y asi inter-
conecta a miles de hogares a través de tecnologia
inaldmbrica. Este proyecto amplifica las posibili-
dades actuales de Guifi.net y da conectividad en el
espacio publico, sumando movilidad e incluyendo
caracteristicas de telefonia. Se pretende aprovechar
el despliegue creado hasta el momento que cuenta
con mis de 12.000 kilémetros cuadrados de cober-
tura e implementar estos dos prototipos (Telefonia
horizontal / Nodo mévil) para uso ciudadano.

Obra producida para la exposicion Mediateca Expandida. SummerLAB Showcase
Proyecto financiado por el Plan Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio

Agradecimientos: albert Homs, Alex Casanova, Pablo de Soto, Zako, Kobenan, Axel,
Agusti, Roger, Blackhold, Imakoki, Gracia SenseFils, Asturias Wireless, toda Guifi.net
y a la comunidad del Software Libre

AL CANO SANTANA

Alvaro Cano Santana es Licenciado en Psicolo-
gfa y Comunicacion Audiovisual, especializado
en psicologia social. Ha trabajado en diversos
proyectos de investigacion con el grupo Frac-
talidades en Investigacion Critica (UAB) y con el
grupo independiente Blogx Populi. Posee expe-
riencia docente como tutor de informdtica en
la UNED y como profesor de cursos de edicidn
de video digital con software libre en diversos
centros artisticos. También colabora en [+D
en lared de telecomunicaciones digital Xarxa
SenseFils Cooperativa de Barcelona, de apo-
yo técnico y filosdfico en Software Libre en
el centro de artistas visuales Hangar y como
desarrollador de software libre en las empre-
sas Cometatech y DIMS. Es colaborador de la
red IP ciudadana Guifi.net.

EFRAIN FOGLIA

Efrain Foglia es disefiador en interacciones
digitales, investigador y docente. Su trabajo
se posiciona en la interseccion entre el dise-
fio, el activismo ciudadano y las tecnologias
en red. Las investigaciones que lleva acabo
abarcan desde la neurociencia y su relacion
con la comunicacion alternativa, las infraes-
tructuras basadas en mesh networks y los
posibles futuros de Internet, asi como los
nuevos paradigmas en el disefio.

http://www.efrainfoglia.net

DROWNING PROSPEROUSLY

Paolo Cirio
Instalacion

Drowning Prosperously es una narrativa participativa
a través de diferentes medios: un relato realista, con-
tado por actores, y dispositivos narrativos a través de
Internet y que se desarrolla en los espacios publicos
de una serie de barrios seleccionados de la ciudad de
Nueva York. Un género y modalidad artisticos al que
el artista denomina tedricamente “ficcién recombi-
nante”: un tipo de ficcién politica y participativa a
través de los medios. Los medios sociales representan
una tecnologia muy poderosa para crear narraciones y
ademds cuentan con la participacién de la audiencia.
Los medios digitales permiten trasladar realidades
digitales al espacio publico y viceversa, y esto es posi-
ble mediante la materializacién y la virtualizacién de
elementos perceptivos de la vida ordinaria. En la ac-
tualidad, los medios digitales en red se fusionan como
vehiculo productivo para generar nuevas formas de
ficcion.

Obra producida para la exposicion Mediateca Expandida. SummerLAB Showcase

Proyecto financiado por el Plan Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio

PAOLO CIRIO
(Italia)

Paolo Cirio investiga los media, la comuni-
cacion, la politica y la antropologia cultural
como elementos constitutivos de un entor-
no que influye en nuestra percepcion de la
realidad. Ha estudiado cine, teatro, electro-
nica, telecomunicacion, filosofia, disefio y
comunicaciones visuales. En 2005 se licen-
cié en Teatro, Arte y Musica por la Universi-
dad de Turin. Formé parte del colectivo [epi-
demiC] y ha colaborado con muchas figuras
fundamentales del panorama del Net Arty
del Street Art. En 2002, los departamentos
de defensa de Estados Unidos y Canada lo
investigaron por organizar una huelga en
red contra la guerra. Unos afios después
hacked Google.com (proyecto GWEI junto a
Alessandro Ludovico y ubermorgen.com) y
Amazon.com (proyecto Amazon-Noir junto
a Alessandro Ludovico y ubermorgen.com)
para contribuir a la concienciacion sobre
la libertad de informacion en la era de los
grandes gigantes corporativos punto-com.

www.paolocirio.net

115

2010

LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial




116

2010

LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial

SILENCIO

San Cristobal Orquesta y Asociacion Cultural La Bisogno
Instalacion audiovisual interactiva

Silencio sigue una de las consignas clave en el proyecto
MADI (Misica Avanzada y Discapacidad Intelec-
tual): convertir a los participantes en sujetos activos
que producen obras de arte y se enfrentan a las criticas
de la sociedad sin condescendencia. Es una reflexién
sobre el posicionamiento de las personas con disca-
pacidad en la sociedad actual, exaltando por encima
de todo el valor de lo diferente y del enriquecimien-
to que supone acercarse a la realidad desde distintos
prismas. Esta pieza es fruto de un proceso durante el
cual hemos compartido horas, haciendo musica jun-
tos y hablando sobre temas que nos importan.

Obra de nueva produccion

Colabora: Servicio de Juventud del Ayuntamiento de Avilés

Participantes: Tera Alvarez Pérez-Lozao, Boniel Diaz Rubio, Enol Diaz Rubio, Fabio Garcia
Gonzalez, Emilia Heinonen, Vanessa Moreno Sierra, Daniel Romero Calderdn, Sheyla de la
Uz Campa, Iris Vega Rodriguez

LA BISOGNO

Asociacion cultural fundada en Avilés en
enero de 2009. Se centra en la cultura au-
diovisual, las nuevas tecnologias y busca la
inclusion social, a través de talleres forma-
tivos (musica, software libre, comunicacion
audio/visual), eventos (conciertos, ciclos de
cine) y proyectos artisticos.

SAN CRISTOBAL ORQUESTA:

Boniel Diaz Rubio. Emilia Heinonen. Enol
Diaz Rubio, Fabio Garcia Gonzalez, Iris Vega
Rodriguez, Sheyla de la Uz Campa y Tera Al-
varez Pérez-Lozao

LA HUELLA

Adrian Cuervo
iMac, Quartz Composer, micréfono, proyector , 200 x 150 cm

La huella es una obra generativa que discurre en un
bucle de creacién, adaptacién y destruccién. Es una
reflexion sobre la supervivencia y evolucién de la na-
turaleza, un proceso sin fin que tiende a situarse en
un punto intermedio de estabilidad. El publico pro-
voca con su comportamiento que la obra, permeable
al entorno, se transforme y evolucione. La ausencia de
actividad a su alrededor hace que las huellas graficas
producidas con anterioridad se borren, mientras que
otros factores externos dejan huellas imborrables. La
obra pretende situar al visitante en una posicién pri-
vilegiada de observador de la realidad de la que forma
parte; hacerle consciente de que no todas las acciones
tienen consecuencias instantdneas y tangibles, ain
cuando puedan ser decisivas.

Obra de nueva produccion para la exposicion £/ proceso como paradigma
Patrono Colaborador: Telefdnica

ADRIAN CUERVO
(Gijon, 1981)

Artista e investigador. Sus campos de accion
son la performance visual, la instalacion
interactiva v las artes escénicas. Entre sus
proyectos destaca la formacion de electro-
nica audiovisual Lynda Blair (desde 2012).
En los ultimos afios su actividad se ha cen-
trado en la performance visual, destacan-
do Festival L.EV. y LAB Visionica en Gijon,
Festival Loop Barcelona, LPM Roma, Chro-
ma-Fest en México D.F., Matadero, Interme-
diae, Medialab-Prado y Espacio Trapecio en
Madrid. Sus instalaciones audiovisuales han
sido expuestas individualmente en LABoral,
MaS de Santander y Centro Valley de Pie-
dras Blancas; en colectivas destacan Scien-
ce Gallery de Dublin (2014), LABoral Centro
de Arte o las galerias Espacio Liquido y Lola
Orato (2010-2011), entre otras. Ha recibido
premios y desarrollado residencias artis-
ticas en LABoral (Premio LABjoven_experi-
menta 2010), Intermediae-Matadero (Mata
La Reina), Medialab-Prado (Homeward Jour-
neys), Muestra de Artes Plasticas del Princi-
pado (2009 y 2010) y Premio Gobierno de
Cantabria 2010.

www.adriancuervo.es
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GREENHOUSE CONVERTER

Ursula Damm
Instalacion cibernética

El agua, enriquecida con gases atmosféricos, espe-
cialmente diéxido de carbono, es bombeada desde
una fuente y transportada hasta un acuario a través
de un conducto de aire. Esta agua gasificada ali-
menta un cultivo de algas que, por accién de la luz,
produce biomasa y oxigeno a partir del diéxido de
carbono. La luz azul del acuario escribe el vocablo
beloved [querido], en referencia a las teorfas de Lynn
Margulis sobre la endosimbiosis. Las pulgas de agua
devoran las algas adheridas al letrero, permitiendo
asi su visibilidad. Un crecimiento excesivo de las al-
gas pondria en riesgo el equilibrio del tanque. La
legibilidad de la palabra beloved sirve, pues, de indice
del estado de este pequefio ecosistema o, mds bien,
de su relacién con la gran biosfera externa.

Obra de nueva produccion para la exposicion el proceso como paradigma
Patrono Colaborador: Telefénica

dssot 2 0o
eta .

URSULA DAMM
(Alemania, 1960)

Ursula Damm se ha hecho célebre por sus
instalaciones sobre la geometria y su im-
pacto en el espacio publico. Unas instala-
ciones que, a partir de 1995, comenzaron
a hacerse interactivas, respondiendo a as-
pectos arquitectonicos mediante el uso de
tecnologia de seguimiento por video (www.
inoutsite.de). Ha desarrollado numerosas ins-
talaciones sobre la relacion entre naturale-
za, ciencia v civilizacion (Venus I-1V o Dou-
ble Helix Swing, que le valdria una mencion
de honor en Ars Electronica 2006)

CARTOGRAFIA SONORA DE GLJON

ESCOITAR.ORG
Instalacion web

Segin Michel de Certeau, la ciudad cotidiana es un
texto escrito por quienes la recorren en sus itinerarios
habituales “haciendo uso de un espacio que no puede
ser visto”. Huyendo del modelo de ciudad-panorama
exclusivamente visual, pandptica y geométrica, traza-
da por urbanistas y cartégrafos, surge la necesidad de
elaborar nuevas cartografias sensibles que cuestionen
el concepto de ciudad como espacio univoco y abs-
tracto. En este sentido, Escoitar.org propone trazar
una Cartografia sonora de Gijon, a través de cuatro es-
trategias para acercarse a la personalidad actstica de

la ciudad.

Obra de nueva produccion para la exposicion Mediateca Expandida.
SummerLAB Showcase

Proyecto financiado por el Plan Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio

ESCOITAR.ORG
(2006-2016)

Escoitar.org es un grupo de artistas y acti-
vistas sonoros formado por antropdlogos,
musicélogos, ingenieros vy artistas multime-
dia. Su principal objetivo es el fomento y la
promocion del fendémeno sonoro vy la escu-
cha activa. Son promotores en Espafia de la
corriente Estudios Aurales, una nueva via de
conocimiento que estudia las sociedades a
través de los sonidos que genera vy que es-
cucha: el imaginario sonoro
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PLANTAS NOMADAS

Gilberto Esparza
Instalacion robdtica

Plantas nomadas es una metafora de la condicién huma-
na alienada y del impacto que genera su actividad en la
naturaleza. La obra es una investigacién que busca gene-
rar reflexiones criticas sobre la ambigiiedad de la fuerza
que detenta la tecnologfa. Incluye un pequefio robot au-
témata (planta némada) que camina hacia el agua cuan-
do sus bacterias requieren alimentarse. En su interior
lleva vegetales y microorganismos que viven dentro del
cuerpo de la miquina de manera simbiética. El robot
toma agua residual de un rio contaminado, descompone
sus elementos, ayuda a crear energfa para alimentar su
cerebro y el resto lo destina a crear vida, manteniendo
plantas que, a su vez, cumplen su propio ciclo de vida.
La instalacién estd formada, ademads, por el video del
proceso de creacién de la planta némada, el documen-
tal filmado por el artista cuando el autémata actuaba en
el rio Santiago, El Salto, Jalisco (IMéxico), las imdgenes
tomadas por el artista y por la pagina web del proyecto.

Obra de nueva produccion para la convocatoria de Oficina de Proyectos

Coproduccion: LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial, Gijon y Centro Parraga. Espacio
de investigacion y desarrollo de las artes escénicas, Murcia

Agradecimientos: Jévenes Creadores 2009 FONCA

Fundacidn/Coleccién Jumex y a su presidente, Licenciado Eugenio Lopez Alonso

Programa de Apoyo a la Produccion e Investigacion en Arte y Medios 2009, Centro Multime-
dia, Centro Nacional de las Artes

GILBERTO ESPARZA
(México, 1975)

Graduado de la Escuela de Artes Plasticas
de la Universidad de Guanajuato y un afo de
intercambio en la Facultad de Bellas Artes
de San Carlos en Valencia, Espafa. Su traba-
jo involucra medios electrénicos y robdticos
parainvestigar los impactos de |a tecnologia
en la vida cotidiana, las relaciones sociales,
el medio ambiente y la estructura urbana.
Actualmente realiza proyectos de investiga-
cion sobre energias alternativas. Su practica
emplea reciclaje de tecnologia de consumo
y experimentos con biotecnologfa.

THINKING OF DALLIPUR

Alicia Framis
Bolso interactivo

La artista Alicia Framis desarrollé para Purificacion
Garcia y LABoral Centro de Arte y Creacién Indus-
trial un proyecto especial que consiste en la creacién de
un bolso cuyas ventas se destinaron a fines solidarios.
La idea nacié cuando Purificacién Garcia y el equipo
de LABoral, unieron fuerzas con el fin de llevar a cabo
una iniciativa que aunase el arte, la moda, las nuevas tec-
nologias y el compromiso social. Una colaboracién que
implica a diversos agentes culturales con el fin de finan-
ciar proyectos de cooperacién y ayuda al desarrollo en la
India. Alicia Framis fue la elegida para dar forma a un
proyecto que se ha materializado en un bolso con luz
en su interior. Luz de energia, luz de tecnologia, luz de
esperanza. Framis decidié que su colaboracién naceria
en la India. Pero no en cualquier lugar de este extenso
pais, sino en una de sus regiones mds pobres, en Uthar
Pradesh concretamente en la aldea de Dallipur.

Obra de nueva produccién en colaboracion con Purificacion Garcia

THIMKIMG OF DALLIPUR

ALICIA FRAMIS
(Espafia, 1967 / Amsterdam)

Alicia Framis es una artista multidiscipli-
nar que combina en su obra arquitectura,
disefio, moda y performance. Su trabajo se
basa en proyectos centrados en diferentes
aspectos de la existencia humana en la so-
ciedad urbana contemporanea. Nacida en
Barcelona, Framis estudid en la Escuela de
Bellas Artes de la Universidad de Barcelona
y en el Ecole de Beaux Arts de Parfs. Asf mis-
mo, realizd un master en el Institut d’Hautes
Etudes de Paris; y otro en el Rijksakademie
Van Beelde Kunstende de Amsterdam. Tras
completar sus estudios artisticos, Alicia
ha vivido y trabajado en Barcelona (1985-
1990), Parfs (1990-1993) y Amsterdam
desde 1995. Reconocida en todo el mundo
por sus performances y acciones, como Lo-
neliness in the City (1999-2000), The Secret
Strike Films (2003-2006); una instalacion
solo para mujeres, Minibar, en la segunda
bienal de Berlin en 2001; y Anti dog (2002-
2003), obra que representd a Holanda en el
pabelldn de este pais en la quincuagésima
Bienal de Venecia en 2003.
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IMINE

Baruch Gottlieb
Aplicacion para teléfono movil, entorno en red, sitio web

iMine es un juego de informacién en red para tecnologia
movil, concebido para dotar a los usuarios de teléfonos
moviles de informacion tangible sobre las condiciones
materiales reales que intervienen en la génesis fisica de
su tecnologfa. Es una obra que trata sobre la “persisten-
cia del hardware” en los nuevos medios, explorando el
dificil territorio que se extiende entre las esperanzas de
un futuro en red y la realidad fisica actual de la produc-
cién minera e industrial. Conmemorando un tributo a
los mas de cuatro millones de victimas de las guerras de
los minerales de Africa Central, la aplicacién iMine in-
corpora modelos en tiempo real de las condiciones de
produccién tecnoldgica en el uso de esa misma tecno-
logfa. iMine es una aplicacién para dispositivos méviles
que utiliza informacién hibrida. Puede funcionar como
un juego, pero también como un portal para una ma-
yor informacién y comprensién de la realidad fisica de la
produccién de nueva tecnologia, llegando al extremo de
proporcionar precios actualizados de minerales.

Obra de nueva produccidn para la exposicion Mediateca Expandida.
SummerLAB_Showcase

Con la colaboracién de: Horacio Gonzalez Diéguez y Coco Moya

Agradecimientos: Axel Hunstock y Juan José Pezzutti por su contribucion matematica; equi-
po de SummerLAB

Proyecto financiado por el Plan Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio

BARUCH GOTTLIEB
(Canada)

Baruch Gottlieb es un artista de media-art
natural de Montreal, que investiga los ambi-
tos navegables de la ficcion y lo documental.
Entre 2005 y 2008 fue profesor adjunto de
la catedra de Media Art en la Yonsei Univer-
sity Graduate School of Communication and
Arts. Ha sido artista-investigador residente
en el Institute of Time-Based Media de la
University of Arts, Berlin. Su libro Gratitu-
de for Technology, publicado por Atropos
Press, explora la persistente materialidad
de la imagen digital. El trabajo creativo de
Gottlieb parte sobre todo de la realizacion
cinematografica. En estos Ultimos afios ha
estado desarrollando tanto una narrativa
generativa como unos objetos discursivos
para su presentacion dentro del espacio
artistico. El cuerpo humano es la figura cen-
tral de este trabajo.

INTERACTIVOS
EL PROCESO COMO PARADIGMA

Taller en el que artistas, técnicos y colaboradores,
trabajaron en el desarrollo y produccién de siete
proyectos que posteriormente formaron parte de la
exposicion e/ proceso como paradigma.

Por espacio de dos semanas, Plataforma 0 Centro
de Produccién acogié varios equipos multidiscipli-
nares de trabajo, que produjeron e investigaron las
distintas propuestas, con el asesoramiento concep-
tual y técnico de los comisarios de la exposicidn,
profesores y asistentes técnicos. Este taller estuvo
dirigido por Antoni Abad, Allison Kudla y Roman
Kirscher, estos dos tltimos artistas participantes en
la exposicién.

Colaboran: LABoral y MediaLAB-Prado.
Area de las Artes del Ayuntamiento de Madrid

Patrono colaborador: Telefénica

PROYECTOS:

SCAN IT.

Maria Castellanos y Alberto Valverde (Gijon)
www.reinventa.info/proyectos/scan-it/

PRACTICE MAPPING.

Wouter van de Broeck & Marco Quaggiotto (Turin)

www.practicemapping.org

FRANKENFOODCART.
Zackery Denfeld (Bangalore)
http://www.zackdenfeld.com/

DRIVEN BY OR THE CARELESS
SEL-INDULGENCE OF DYSTOPIA.
André GonCalves (Lisboa)
http://www.andregoncalves.info/

EVERYTHING IS UNDER CONTROL.

Tommaso Lanza & Catherine Kramer (Londres)

http://tommasolanza.com/projects/eiuc/

PHOTOGRAPHIC SPATIAL EXPERIMENT.
Boris Oicherman (Kiryat Tiv'on)
http://www.oicherman.com/

TERRITORIS OBLIDATS.
Inés Salpico (Barcelona)
http://territorisoblidats.org/?lang=es
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SPAN 3

Isabelle Jenniches
Impresion digital Lightlet, 73,7 x 304,8 cm

A muchos kilémetros del emplazamiento real,
aunque conectada a €l por Internet, Isabelle Jen-
niches dirige unas cimaras web robéticas y publi-
cas con las que recorre, fragmento a fragmento, el
plano de la imagen. Durante meses, e incluso afos,
va capturando miles de imdgenes inméviles que
luego, en un laborioso proceso, une para crear una
visién panordmica de gran complejidad y detalle.
Span 3 muestra la construccién de un puente sus-
pendido sobre el Rio Colorado, junto a la Presa de
Hoover, en Arizona. El fotomontaje va creciendo
hacia fuera como el propio ensamblaje del puente,
con nuevas capas de imdgenes afiadiéndose conti-
nuamente mientras los dos arcos de la estructura
avanzan hacia su encuentro sobre el cafién.

Obra producida para la exposicion el proceso como paradigma

Agradecimientos: Jeroen Doorenweerd & Rijksgebouwendienst,
Douanekantoor Maasvlakte

Patrono colaborador: Telefénica

ISABELLE JENNICHES
(Alemania, 1971)

Isabelle Jenniches se licencio en Disefio Tea-
tral y Filmico en la Academia de Artes Apli-
cadas de Viena, cursando con posterioridad
estudios de postgrado en Medios Digitales
y Bellas Artes en el Media-GN de Groninga.
Jenniches ha estado envuelta en numerosos
proyectos de teatro y de performance. En su
estudio, se apropia de camaras (webcams)
online con las que crea unas gigantescas
imagenes de fotomontaje. Ha expuesto su
obra en espacios y eventos internacionales
como Balie, Melkweg y Waag Society, Am-
sterdam; el DEAF (Festival Holandés de Ar-
tes Electronicas); V2, Rotterdam; Location
One y The Kitchen, Nueva York; Versionfest,
Chicago; New Forms Festival, Vancouver;
Plimsoll Gallery, Tasmania; o Centro de Arte
La Regenta, Santa Cruz de Tenerife.

www.Onerds.com/isabelle
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ROOTS

Roman Kirschner
Instalacion

La escultura funciona de manera ciclica. Est4 acti-
va durante dos tercios del ciclo: un objeto de cris-
tal crece y se estira en el espacio, algo apreciable a
través del sonido. La escultura se autocompone. La
siguiente fase, de suefo pasivo, constituye el otro
tercio del ciclo. El objeto se disuelve y se destruye
mientras la tensién va, poco a poco, desvanecién-
dose. Cada ciclo dura aproximadamente tres horas.
La electricidad que recorre la totalidad de la escul-
tura es la clave de su constante transformacién. El
crecimiento cambia el flujo de la corriente; el flujo
de la corriente modifica el crecimiento. Los volta-
jes de cada cable pasan por un filtro de resonancia,
transformandose asi en sonido. El compis de 4/4
produce un ritmo sublime.

Obra producida para la exposicion el proceso como paradigma
Patrono colaborador: Telefénica

ROMAN KIRSCHNER
(Austria, 1975)

Roman Kirschner crea unos micro-universos
a partir de imagen, sonido y materia. Con
una evolucion que discurre en paralelo a la
de los restos del Accionismo Vienés, Kirs-
chner se inici6 en el estudio de la filosofia
y la historia del arte antes de enrolarse en
la Academia de Media Arts de Colonia. En-
tre 2001 y 2004 trabajo como miembro del
colectivo de artistas “fur” en la creacion de
unas instalaciones interactivas que utilizan
interfaces Iudicas y multisensoriales dentro
de un contexto social. La obra del grupo se
expuso internacionalmente y gano diversos
premios. Desde 2004, los trabajos de Ro-
man Kirschner cubren el campo de la ins-
talacion, el video, la fotografia y el sonido.
Sus mundos ejemplares, repletos de poéti-
cas transformaciones y de unas transiciones
constantes, han podido verse en Alemania,
Austria, Bélgica, Brasil, Corea, Estados Uni-
dos, Holanda, México, Noruega, Portugal y
Suecia.
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GROWTH PATTERN

Allison Kudla
Mosaico de plantas en caja de luz

En esta instalacion, un sistema natural vivo sigue la
forma de un patrén manufacturado. Las hojas, que
aparecen elaboradamente cortadas con la forma de
un patrén bilateralmente simétrico, son deposita-
das en el interior de unas placas Petri que contie-
nen los nutrientes necesarios para generar un nue-
vo crecimiento foliar. Como las células son capaces
de desarrollarse formando cualquier érgano de la
planta, las hojas recién nacidas dan continuidad a
la forma del motivo de inspiracién botanica tradi-
cional. No obstante, como en cualquier otro tipo
de experimento, la contaminacién puede aparecer.
En algunos casos el tejido muere; en otros, los pa-
rasitos se apoderan del sistema, creciendo a mayor
velocidad que las nuevas hojas.

Obra de nueva produccion para la exposicion el proceso como paradigma

Agradecimientos: Universidad de Washington, Seattle; Escuela Srishti de Arte, Disefio y Tec-
nologia, Bangalore; Centro Nacional de Ciencias Bioldgicas, India; Area de Fisiologia Vegetal
del Departamento B.0.S. de la Universidad de Oviedo; Invernaderos Balbin SL, Luanco

La creacion de esta obra fue, en parte, posible gracias a las Becas para Proyectos
de Artistas (GAP) concedidas por el Artist Trust

Patrono colaborador: Telefénica

ALLISON KUDLA
(EE.UU., 1980)

Allison Kudla es licenciada en Bellas Artes
por el Art Institute of Chicago y Doctora en
filosofia del DXARTS (Centro de Artes Digita-
les y Medios Experimentales) por la Univer-
sidad de Washington. Vivié en Bangalore,
donde fue coordinadora del CEMA-Center
for Experimental Media Arts en la Srishti
School of Art, Design and Technology. Ha
expuesto su obra por todo el mundo, obte-
nido premios internacionales y su obra ha
quedado reflejada en libros y en revistas
impresas y online. En un primer momento,
centrd su trabajo en el uso de datos toma-
dos de sistemas bioldgicos para crear unos
sistemas hiomecanicos hibridos. Posterior-
mente, Kudla explora la combinacién de
patrones tradicionales y cultivos de tejido
vegetal para crear unos interiores vivos de
caracter hibrido.

www.allisonx.com

RED FUNGUS

Luna Maurer
Instalacion generativa: adhesivos en el suelo

Red Fungus explora la relaciéon entre emergencia y
acciéon humana (in)consciente. Los visitantes reci-
ben, al entrar en el edificio, una hoja con cuatro
adhesivos y unas sencillas instrucciones para pe-
garlos en el suelo del espacio expositivo. El hecho
de que el nimero de adhesivos se limite a cuatro
formas elementales limita el campo expresivo, pero
la libertad de orientacién y colocacién del adhesivo
confiere libertad al visitante. Cada visitante ejecuta
una sencilla tarea, pero la repeticién de esas tareas
y la colaboracién con los demds visitantes desem-
bocardn en una imagen compleja.

Obra producida para la exposicion el proceso como paradigma
Con el apoyo de: Mondriaan Foundation, Amsterdam

Cortesia: Blue Fungus (una variacion de Red Fungus) pertenece
a la coleccion Stedelijk Museum Amsterdam

Patrono colaborador: Telefénica

LUNA MAURER
(Alemania, 1972)

Su trabajo se centra en desarrollos tecnold-
gicos que transforman nuestros medios en
entornos digitales fluidos, hallando solucio-
nes de disefio con ese fin. Maurer aplica su
enfoque de disefio de entornos, condiciones
y herramientas a todo tipo de medios: di-
namicos (web, herramientas, animacion o
video) y también a impresos, instalaciones
y performances. Ha expuesto su trabajo,
entre otros lugares, en el Stedelijk Museum,
Amsterdam; Museum de Paviljoens, Almere;
Museum Boijmans van Beuningen, Rotter-
dam; o el London Design Museum. Colabora
con Jonathan Puckey, Roel Wouters y Edo
Paulus, desarrollando y debatiendo sus mé-
todos de trabajo dentro del marco de lo que
denominan Conditional Design.

www.poly-luna.com
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4005

Henrik Menné
Instalacion

Esta obra difiere de anteriores mdquinas-escultu-
ras de Menné en su larga duracién, en lo extre-
madamente lento de su proceso y en su tamafio,
que excede las dimensiones humanas. A lo largo
de la muestra, 400§ produjo dos grandes objetos
cilindricos de 3 metros de altura y 1,3 metros de
didmetro, a base de estearina. Aunque cerrado y a
menudo autorreferencial, el sistema que alberga el
proceso modifica el entorno y es también sensible
a los cambios que éste registra. En consecuencia, la
inestabilidad del contexto fisico es lo que da lugar
a significativas variaciones marginales.

Obra producida para la exposicion el proceso como paradigma
Con el apoyo de: The Danish Arts Council Committee for Visual Arts
Cortesia: Galleri Tom Christoffersen, Copenhague

Patrono colaborador: Telefdnica

HENRIK MENNE
(Dinamarca 1975)

Henrik Menné se licencid en 2002 en la Real
Academia Danesa de las Bellas Artes. Vive
en Copenhague en donde trabaja, desde
una perspectiva escultérica, en la intersec-
cion entre la ciencia, el arte y la tecnologia,
creando unas esculturas dindmicasy de base
procesual. La mayor parte de su produccion
consiste en unas maquinas auto-construi-
das y low-tech que, con el paso del tiempo
- en el transcurso de una exposicion -trans-
forman materiales como la piedra, la cera o
el metal en formas efimeras. Otra parte de
su produccién consiste en trabajos basados
en el uso de la camara: unas disposiciones
que en un circuito cerrado transmiten - mas
que almacenar digitalmente - a la condicion
plana de la pantalla cuanto tiene lugar en
las tres dimensiones del espacio.

MINIPIMER S FILESCAPE

MINIPIMER.TV
Instalacion. Dimensiones variables. Papel,
video monocanal y cableado

Minipimer’s Filescape es una instalaciéon que sur-
ge como memoria documental del SummerLLAB
2010, a partir del cruce de los conceptos de tiempo
y narracién; collage y fragmentacién y cartografia
subjetiva. Tiempo y narracién es un eje fundamen-
tal en el trabajo con streaming en directo. ;Cémo
“traducir” dicha préictica a un espacio expositivo
donde el tiempo se “congela” para hablar de algo
que ya pas6? minipimer.tv trabaja a partir del con-
cepto de “alld y ahora” (parafraseando el “aqui y
ahora” aurdtico de Benjamin), trabajando en un
espacio fisico deslocalizado (streaming por Inter-
net) y en el espacio temporal de la simultaneidad.
En una exposicion size-specific, que se realiza en el
“lugar de los hechos”, se debe invertir el proceso
construyendo una narrativa a partir del “aqui y an-
tes”, una visualizacién de los procesos de trabajo a
partir de una temporalidad aumentada.

Obra de nueva produccion para la exposicion Mediateca Expandida.
SummerLAB Showcase

Proyecto financiado por el Plan Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio

Agradecimientos: Hangar, Gustavo Valera y equipo técnico de LABoral

MINIPIMER.TV

El colectivo minipimer.tv lleva mas de 4 afios
investigando en el ambito del arte y la tecno-
logfa, a través de la experimentacion audiovi-
sual en streaming con herramientas libres, el
trabajo en un grupo de estudio, el desarrollo
de herramientas hardware y software libres y
la realizacion de talleres, instalaciones y obras
de arte multidisciplinar. Desde el afio 2008 el
trabajo se localiza en Hangar (Barcelona) y ha
sido exhibido en distintas instancias en Galicia,
Madrid, Valencia, Asturias, Mdlaga, Murcia.
Fuera del contexto espafiol se han realizado
presentaciones y exhibiciones en Austria, No-
ruega, Pert, Chile y Argentina. Los ambitos de
trabajo del colectivo se vinculan a la cultura
libre, el “Hazlo ti mismo”, las tecnologias de
bajo coste (o de produccién local), las prac-
ticas de auto-aprendizaje y una metodologia
que una reflexion y accion.
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CMS+WEBTV SUMMERLAB10

Neokinok.TV (Daniel Miracle y Pia Capisano)
+ participantes de SummerLAB 2010

Entorno multimedia de creacion y publicacion
colectiva en Internet

cms+webtv Summer[LAB10 es una instalacién don-
de se presenta la plataforma de comunicacién y
participacién desarrollada para el SummerLLAB
2010. Esta plataforma es una herramienta online
creada para la comunicacién, la dinamizacién y la
creacién colectiva que gestiona y relaciona distintos
tipos de contenidos producidos por la comunidad
para participar en las actividades de la dltima edi-
cién de SummerLLAB. También es un lugar donde
encontrar referencias y archivos de las anteriores

ediciones en 2008 y 2009.

Obra de nueva produccion para la exposicion Mediateca Expandida.
SummerLAB Showcase

Proyecto financiado por el Plan Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio

Agradecimientos: Mdnica Bello; Gustavo Valera; equipo de LABoral; minipimer.tv
por su trabajo audiovisual; Jordi Berenguer e Intergrid por su desarrollo tecnoldgico

NEOKINOK.TV
(1998)

Desde 1998, el colectivo ha desarrollado
varios proyectos alrededor del audiovisual,
el arte, la cultura, la cooperacion y la edu-
cacion, todos ellos enmarcados dentro del
contexto de las tecnologias, la sociedad vy la
comunicacion.

Dentro del trabajo de Neokinok.tv se han
puesto en marcha diferentes plataformas
de comunicacién como televisiones locales
temporales, proyectos de participacion, te-
levisiones en Internet, siempre investigando
y desarrollando nuevas formas comunicati-
vas tanto a nivel técnico como conceptual.

www.neokinok.tv

www.hectornoval.com
www.delabanda.com
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BIRDMOVIL

Mari Jo Ribas
Aplicacion web y movil

Birdmdwvil es un proyecto que se ha ido generando
desde el proceso de didlogo entre personas, espacios
y tecnologias. Mds que un proyecto se pretende que
sea una herramienta de uso e interaccién, amplian-
do a través de sus diferentes formas —aplicacién mé-
vil, web o instalacién— el conocimiento del espacio
y las micro-narrativas que ofrece el lugar, alterando
la nocién de tiempo y el discurso Gnico o hegemd-
nico que en su dia concibié la pesada arquitectura
de la antigua Universidad Laboral. Las micro-na-
rrativas son a la historia lo que las micro-naciones
a los estados, en un contexto en que las nociones de
estado/nacién son tan geograficas como ideoldgicas,
la movilidad en la frontera no depende sélo de re-
terencias cartograficas. Birdmdvil ofrece al paseante,
visitante o habitante un espacio de intervencién y
percepcion de lo local, a través de lecturas y escritu-
ras, micro-narrativas discontinuas, legitimadas por
su existencia o emergencia.

Obra de nueva produccion para la exposicion Mediateca Expandida. SummerlLAB Showcase
Proyecto financiado por el Plan Avanza del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio

Agradecimientos: REDImei (Polina Raevskaya, Adrian Ortuzar, Josep Rius, Yosip Sverko);
Eduardo Nufiez Fernandez (Archivero Municipal); Luis M2 Pascual Pino (Dpto. de Promocion
de las Artes, Fundacion Municipal de Cultura, Educacion y Universidad Popular, Gijon); equipo
de porteros de seguridad de LABoral, especialmente Bustillo; Fiumfoto; Tomas Mifiambres

MARIA JOSE RIBAS
(Palma de Mallorca, 1982)

Licenciada en Bellas Artes por la Universi-
dad de Barcelona (2006), Erasmus en Ho-
chschule fiir Gestaltung Offenbach, Frank-
furt (2006), postgrado en Disefio, Arte vy
Sociedad, Elisava Barcelona (2008), master
en Producciones Artisticas e Investigacion,
Universidad de Barcelona (2010). Desde
2003 he participado en exposiciones y pro-
yectos colectivos en espacios publicos y pri-
vados de Palma, Barcelona, Madrid, Lishoa,
Frankfurt, Berlin, Helsinki o Nueva York. He
obtenido becas y residencias en centros de
produccion artistica y galerias en Espafia,
Canada y Alemania. Interesada por los limi-
tes de interseccion entre disciplinas exploro
las posibilidades de comunicacion basadas
en el lenguaje visual.
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PARA-SITES

Pablo Valbuena
Instalacion site-specific

Para-Sites reine una serie de intervenciones sutiles
concebidas para espacios intersticiales de LABoral,
localizaciones y elementos arquitecténicos de es-
cala humana. Mediante proyecciones se superpone
una realidad paralela a la del propio espacio. Fun-
cionan como pardsitos perturbando y alterando la
percepcién que tenemos de un lugar ya conocido.
Este proyecto se inscribe dentro de la linea de in-
vestigacién y creacién desarrollada en instalacio-
nes recientes. Pablo Valbuena explora la relacién
de nuestro cuerpo como interfaz con el espacio
circundante, la generacién de espacios mentales, el
espacio/tiempo, la manipulacién de la percepcién
mediante el uso de la luz/sombra, la perspectiva, el
trampantojo. Las instalaciones resultantes siempre
tienen un cardcter especifico, vinculado intrinseca-
mente con la arquitectura e interactdan con el pro-
pio espacio para el cual estin concebidas.

Obra de nueva produccion para la Oficina de Proyectos
Coproduccion: Matadero Madrid

PABLO VALBUENA
(Madrid, 1978/Toulouse)

Pablo Valbuena desarrolla proyectos ar-
tisticos e investigacion sobre el espacio, el
tiempo vy la percepcién. Algunos elemen-
tos importantes de esta exploracion son el
solape de lo realy lo virtual, la generacion
de espacios mentales, la disolucion de los
[imites entre realidad y percepcion, los vin-
culos entre espacio y tiempo, la experiencia
del observador como objeto de trabajo y
el uso de la luz y el sonido como materia
prima. Estas ideas se formulan como res-
puesta directa a las cualidades perceptivas,
condiciones espaciales e influencias de un
determinado espacio o lugar. Los proyectos
resultantes han sido presentados en Euro-
pa, Asia y América en un amplio rango de
contextos como instalaciones especificas,
exposiciones en museos y galerias e inter-
venciones a escala urbana avanzada de Ca-
talufia, Medialab-Prado o en la Universidad
de Berna entre otros.
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ADRIAN CUERVD
ORBITANDO SATELITES




VENDETE T0

Eugenio Ampudia
Accion e instalacion

Vendete tii es una accién para cuya ejecucion LABoral
lanzé un llamamiento, dirigido a personas em-
prendedoras, inquietas y creativas, dispuestas a
compartir sus propuestas, habilidades e ideas y que
buscasen promocién y visibilidad. Abierto a todo
tipo de individuos dispuestos a presentar cualquier
clase de trabajo, empresa o proyecto, las iniciativas
seleccionadas fueron muy variadas —desde el de-
sarrollo de una plantacién de té en las branas de
Asturias, a una propuesta para generar energia a
través de las maquinas deportivas de un gimnasio,
que pueda almacenarse en baterias y distribuirse
entre personas que lo necesiten-. Todas ellas tienen
como comin denominador su condicién de ser
sinceras, abiertas, imaginativas y que proceden de
personas de todas las edades y condiciones, mds re-
lacionadas con la vida real, que con el arte. La ins-
talacién mostré las 22 cépsulas de video filmadas
por Eugenio Ampudia y el equipo de audiovisuales
de LABoral. En ellas, los responsables de los pro-
yectos seleccionados explicaron lo que pretendian
hacer y qué posibilidades tenian de aportar nuevas
ideas a la sociedad en la que viven.

Obra de nueva produccion

EUGENIO AMPUDIA
(valladolid, 1958 / Madrid)

Uno de los artistas espafioles mas recono-
cidos. Su trabajo multidisciplinar recibid
en 2008 la beca The Delfina Foundation
(Londres) y el Premio AECA al mejor artista
espafiol vivo representado en ARCO 08. Su
trabajo indaga, bajo una actitud critica, so-
bre los procesos artisticos, el artista como
gestor de ideas, el papel politico de los crea-
dores, el significado de la obra de arte, Ias
estrategias que permiten ponerla en pie,
sus mecanismos de produccion, promocion
y consumo, la eficacia de los espacios asig-
nados al arte, asi como sobre el analisis y
experiencia de quien las contempla e inter-
preta.
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CREAR BOSQUES. ARTE CIENCIA

TECNOLOGIA & ANIMALES NATURALEZA

Carmen Cantdn
Accidn artistica

Crear bosques es una accién artistica, una naturale-
za participativa que representa a la vez un monu-
mento y una sociedad. Un monumento vivo, una
sociedad arquitecténica y el flujo del tiempo que,
mediante el apadrinamiento de drboles, busca la
creacién de un gran bosque global que una a los ya
existentes. El punto de partida fue una video-ins-
talacién que, a modo de invernadero, invitaba a re-
llenar una ficha, apadrinando un drbol. Se producia
asi una traslacién del entorno urbano al natural,
confundiendo realidades aparentemente antagé-
nicas. Siguiendo estos pardmetros iniciales, Crear
bosques se ha convertido en una gran accién global
que, mediante el trabajo en red y el asociacionis-
mo, busca establecer pautas de dialogo y accién:
el compromiso individual como forma politica o
eco politica. Otro de los principios es el de trabajar
con economia de recursos para convertir el proceso
en un nodo relacional en crecimiento, desde una
6ptica tecnolégica de trabajo en red, difusién y cre-
cimiento sostenible.

Direccion de proyecto: Carmen Canton

Coproduccidn: EMULSA-Empresa Municipal de Servicios de Medio Ambiente Urbano de Gijon S.A.
Coordinacion: Museo Creando Bosques

Comisaria: Lucia Antonini

Colaboracién: MAV-Mujeres en las Artes Visuales, FAPAS-Fondo para la Proteccion de los
Animales Salvajes, Space Invaders, Guerrilla Girls

CARMEN CANTON
(Asturias, 1957 / Madrid)

Carmen Canton, forma parte del grupo per-
manente de investigacion "Comunicacion
abierta", a cargo de Soledad Gutiérrez y Ta-
mara Diaz Bringas

Carmen Canton artista, curadora y directora
del museo creando bosques. En su obra ha
transformado su trayectoria artistica singu-
lar en un proyecto de museo - social a gran
escala. Un proyecto artistico, un concepto
artistico, que se va transformando en un
movimiento politico de museo movil - bos-
que alternativo; érase una vez un arbol en
red, cabafia portatil, una red globalizada de
agentes culturales, (es utilizada como sede
para artistas en residencia, para fomentar
la exploracion vy las colaboraciones expe-
rimentales centrada lo que de verdad im-
porta, hacer las cosas con entusiasmo, con
mucho amor); creando bosques en museos,
accion artistica que, mediante el apadrina-
miento de arboles, busca la creacién de un
gran bosque global; Carmen Canton Gallery,
galeria de arte benéfica dedicada a la difu-
sion y a la venta de la obra de comisarios
de arte; el colectivo (0 0); 0 el colectivo ‘el
sol art’ formado en Intermediae - matadero
Madrid.

Creating FOreStsS s wmso s minss e

Creating Forests is a participative art action, representing a monument
and at once a society. A living monument and an architectural soci-
ety coupled with the passing of time which seeks to create a large
global forest connecting all those already existing, through the
sponsorship of trees.

It all started with a video-installation which, filling the function of a green house, invited
people to fill in a form to sponsor a tree. This action produced a transfer from the urban
setting to the natural environment, and in so doing fused apparently hostile realities.
Following through on those initial parameters,crear bosques has become a far-reaching
global action which, by means of networking and activism, wishes to create guidelines
for dialogue and action: in short, individual engagement as a form of politics or eco-pol-
itics. Another of its principles is to work with a resource economy in order to turn the
process into a growing relational node from the technological perspective of networking,
outreach and sustainable growth.

The action consists of the compilation of sponsorship applications, while the manage-
ment of the action —with a key involvement of museums, art centres, collectives and
NGOs— and the actual planting returns to objecthood inasmuch as the transformation
into a location map that allows sponsors to visit their tree should they so wish. To date, a
number of actions have been carried out in Asturias and Galicia in Spain, and in Argenti-
na, Peru, Paraguay, Dominican Republic, Mexico and Germany, among other countries.
Project Management: Carmen Cantén

Coproduction: EMULSA- Urban environment municipal services from Gijén S.A.
Organization: Creando bosques & Centro de Arte Ego

Curator: Lucia Antonini

Collaboration: Parcs and gardens service from Gijén City Council botanic gardens of
Gijén, MAV-Women in Visual Arts, FAPAS, Space Invaders, Guerrilla Girls
www.crearbosques.org

Process

1 motivation letter

ey iy

In this spontaneous letter the artist
expressed her motivation to the
Museum’s director regarding the
implementation of the project. This
is the first step to a continuous and
growing collaboration between the
Museum and the artist that would
be crucial for the development of
the project. rmine

2 searching for a place

Communal lands and sorrundings of

the Museums are the ideal sites to host
Creating forests. The artist is responsible
for detecting the lands and managing the
corresponding permits. Lately, together
the Museum and the artist selected the
final space to host the action among
several options.

Begining and duration
Working place and schedules
Services offered by the artist
Fees and expenses
Copyrights
3 Contract -Health adn safety
Confidential information
and documentation
All terms of the collab- Documents and materials
oration between the Completion
Museum and the artist Confidentiality
are concluded in a
contract that includes
the following terms:

The artist searched for local sponsors that
provided the trees at a zero cost. All spe-
cies used are natives.

Aim

THE AIM IS TO CONNECT OUR
NOWADAYS EXISTENTIAL
QUESTIONS WITH THE MOST
INNOVATIVE ASPECTS OF
SCIENCE AND TECHNOLGY IN
RELATION TO NATURE, WITH
SPECIALATTENTION TO THE
MEDIA.

4 sponsors and trees Il ™ 1




5 design of the garden

The artist 1ogether with the
Museuam decided the nunsber
disgribution and bocation of
the different species of trees
Each number corresponds to
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170 trees
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9 Certificate

7 exhibition at Museum
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seadlings ane numbered,

named and Wken o the
final destnation to cre-
abe the forest, By the
magp shawed in step 5
the crmar would ba able
1o find hiser trea. The
jpublic can take case of
ths trisd of gros this re-
sponsabity to the artst

10 activities: table

Thit 8PONBOTENED CvlE-
cale i given o the
sponsor so ha'she would
ba able 1o idontty, visd
and teke cana of the tree
chasan,

Finady the place ooou-
pead by the Forasis is
ol onéy & decorative

landsacpes bul also a
Turschional Space of he
musewn whire a lot
of activities ke work-
shops, conflarancas.
Bppontaneus meat-
inga, lunchs and marny
otihers can take placa
The exislence of avail-
abim tables laid around
the place af this poind
e vary important

Creating Forests has been
included in the Measuring
I'rices From Spece program
fromm NASAs Farth Sience
[Mvision which shouald help
scientiats build an inventory of
owe maich carbon the worlds
Forests stoee and haow fast that
carbon cveles through coonvs
e ] back fiee the amos-
phere.

in process

A number af actions
have been carried
oist in Asherias and
Cilicla in Spain, and
i@ CGratemala, Ar-
genlina, Per, Para
guay, Dominican Re
public, Mexico and
Ciermuany, ansong

other conigiries
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DEDALO ESPANA

Adrian Cuervo
Instalacion audiovisual

Dédalo Espasia de Adrian Cuervo es un proyecto
expositivo en la que se exploran fisica y conceptual-
mente los laberintos creados por las corporaciones y
empresas multinacionales para tratar con el cliente,
en este caso el publico. Dédalo Esparia es una corpo-
racién creada a tal fin que utiliza las estrategias de
comunicacién de las empresas reales, concentradas
y amplificadas. “Visite nuestras nuevas instalacio-
nes, serd algo inolvidable”. En el dia a dfa aceptamos
permanentemente cientos de acuerdos y condicio-
nes de uso sin ser conscientes de ello. Esto nos pone
en relacién directa con las corporaciones ante la ley.
Al comprar una entrada para un concierto, al abrir
una pagina web, aceptamos decenas de cldusulas que
eximen a la organizacién de todas las responsabili-
dades imaginables, y nos cargan a nosotros cuestio-
nes cuya existencia ni siquiera conociamos.

Obra de nueva producciéon ganadora de la IV convocatoria del Premio
LABjoven_Experimenta, convocado conjuntamente por LABoral Centro de Arte y la Conse-
jeria de Cultura y Turismo a través del Instituto Asturiano de la Juventud

ADRIAN CUERVO
(Gijon, 1981)

Artista e investigador. Sus campos de ac-
cion son la performance visual, la instala-
cion interactiva y las artes escénicas. En-
tre sus proyectos destaca la formacion de
electronica audiovisual Lynda Blair (desde
2012). En los Ultimos afios su actividad se
ha centrado en la performance visual, des-
tacando su presencia en Festival L.EV. y LAB
Visidnica en Gijon, Festival Loop Barcelona,
LPM Roma, Chroma-Fest en México D.F.,
Matadero, Intermediae, Medialab-Prado
y Espacio Trapecio en Madrid. Sus instala-
ciones audiovisuales han sido expuestas
individualmente en LABoral, MaS de San-
tander y Valley centro cultural de Castri-
[16n; en colectivas destacan Science Gallery
de Dublin (2014), LABoral Centro de Arte
0 las galerias Espacio Liquido y Lola Orato
(2010-2011), entre otras. Ha recibido pre-
mios y desarrollado residencias artisticas
en LABoral (Premio LABjoven experimenta
2010), Intermediae-Matadero (Mata La Rei-
na), Medialab-Prado (Homeward Journeys),
Muestra de Artes Plasticas del Principado
(2009 y 2010) y Premio Gobierno de Can-
tabria 2010).

HITOS, YA NADIE MUERE EN CASA

Eduardo Guerra
Instalacion audiovisual

Hitos, ya nadie muere en casa trata de reflejar aque-
llos lugares que mueren en si mismos, los dltimos
de su casa, pero no que por ello son el final de nada.
La muestra incluy6 piezas en las que imagen y so-
nido conformaban un conjunto cerrado que con-
tiene el “paisaje” complejo. De este modo, la pieza
se formaliz6 en diez sarc6fagos que en su interior
contenian un “hito”, un lugar determinado y no
identificado mds que por su representacién foto-
grifica asociada a una pista de audio. Segin Eduar-
do Guerra, sonido e imagen son medios capaces de
recoger el “paisaje”, pero no sélo entendido como
el lugar o el entorno, sino como el momento; el
tiempo y espacio como mesuras para describir un
“algo” determinado.

Obra de nueva produccion para la Oficina de Proyectos

EDUARDO GUERRA
(Gijon, 1973)

Titulado en grabado y estampacion en la Es-
cuela de Artes y Oficios de Oviedo, es espe-
cialista en serigrafia vy litografia, disciplinas
éstas de las que es formador, estampador
y asesor. Ademas de su actividad profesio-
nal, que actualmente desarrolla en su taller
Maldita Impresion, realiza una labor artis-
tica ligada a los campos de la obra grafica
y la fotografia, principalmente, aunque sin
abandonar el caracter interventivo de las
mismas. Ha participado en numerosas ex-
posiciones, entre las que destacan: Museo
de Bellas Artes de Asturias; Muestra de
Artes Plasticas del Principado de Asturias;
centros internacionales tanto en Espafa
como en diversos paises; y actividades en
galerias como Espacio Liquido. Ha obtenido
becas y concursos entre los que cabe desta-
car la Beca de Produccion de la Fundacion
Municipal de Cultura del Ayuntamiento de
Gijon; Explum Certamen Internacional de
Arte Contemporaneo; o AlNorte Arte Con-
temporaneo.
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ORBITANDO SATELITES

Taller y exposicion de resultados

Orbitando satélites muestra los resultados de un
proceso de investigacién iniciado por Plataforma
Cero en mayo de 2011 a partir de un encuentro del
mismo nombre.

Orbitando satélites propone un ejercicio de visibi-
lizacién de estos objetos que, pese a permanecer
ocultos al ojo humano, ejercen una gran y desco-
nocida influencia sobre nuestra vida cotidiana. Se
investiga su funcionamiento accediendo a sus se-
fiales mediante la fabricacién de antenas y el uso
de sistemas de radio; mostrando cémo localizarlos
y observarlos utilizando software libre.

En colaboracion con: Arts Sant Monica; Agencia Espafiola de Cooperacidn Internacional

Participantes: Alejandro Duque / Joanna
Griffin / David Pello / Reni Hofmueller / Luca
Carrubba "Husk" / Lord Epsylon / Xiu Cueva
/ Bruno Vianna / Cinthia Mendonca / Laura
Plana / Pedro Soler / Gonzalo Garcia / Pablo
Gallo / Victor Mazon / Raquel de Juan / Te-
resa Gallego Alvarez / Ana Arboleya / Nuria
Rodriguez / Cristina Ferrandez / Lorena Lo-
zano / Josian Llorente / Aritz Zabaleta

SERENDIPIA

Helena Torres
Paseo de audios geolocalizados

Serendipia es una narrativa sonora geolocalizada
en el cementerio civil de Ceares. Usando un re-
lato fragmentado y grabado en pistas sonoras lo-
calizadas en el cementerio de El Sucu, propone la
resolucién de un crimen acontecido en Gijén a fi-
nales del siglo XIX. La deriva sonora tiene como
eje narrativo la voz de Margarita Simona, historia-
dora especializada en feminismo que realiza una
tesis sobre la figura de Rosario de Acufia. Durante
su investigacién, descubre un crimen sin resolver
acontecido en Gijon en 1895. Se trata de Edgardo
del Pozo, pintor simbolista protegido por el Conde
de Goncourt, con quien se decia que mantenia una
relacién amorosa.

Obra de nueva produccion ganadora de la convocatoria Narrativas espaciales
Colaboran: SAT (Montreal), NoTours (Vigo), GPSMuseum (Murcia)

HELENA TORRES
(Argentina / Espafia)

Licenciada en Ciencias Politicas, y master
y suficiencia investigadora en Sociologia,
Helena Torres ha desarrollado estudios
identitarios desde la teoria social critica uti-
lizando, entre otras, la metodologia de las
producciones narrativas (entrevistas deve-
nidas relatos). Ha publicado ensayos sobre
teoria queer y una novela, Autopsia de una
langosta (Melusina, 2009), hibrido entre en-
sayo y ficcion. Desde 2009 realiza talleres
de resignificacion del lenguaje, con los que
comenzod a investigar las potencialidades
del sonido en el espacio publico.
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MAJA BAJEVIC

GARY HILL

LORENA LOZANO

ALASTAIR MACLENNAN

RICARDO 0'NASCIMIENTO & EBRU KURBAK
GEMA RAMOS

NEREA S. LORENCES

SUE-C & AGF




SLOGANS REMIX

Maja Bajevic
Instalacion y performance

El mundo se rige por esléganes, frases cortas y tajan-
tes que ocultan mds de lo que expresan. En la vida
politica, econémica y social, por 1a complejidad de sus
mensajes, cabe poco mds que esas consignas, que en
muchas ocasiones evocan acontecimientos histéricos
especificos o épocas especialmente oscuras. Algunas,
incluso, son intercambiables y utilizadas por facciones
politicas opuestas.

Junto con el grupo musical Basheskia & Edward EQ,
Bajevi¢ puso musica a un centenar de esléganes que
sirven de base para la performance que se presentd
en LABoral. Las mismas consignas fueron activadas
posteriormente en diferentes lugares de Gijon, du-
rante los meses de la exposicién, gracias a la colabora-
cién de un grupo de cantantes no profesionales. Asi,
las consignas politicas del pasado —muchas de ellas
con un cardcter anacrénico— se reintegraron en un
contexto cotidiano, retomando su dimensién cultural
e incitando a un didlogo politico y social tan necesario

hoy en dia.

Obra de nueva produccion para la exposicion Presencia Activa
Coproducen: LABoral y MARCO. Museo de Arte Contemporaneo, Vigo

MAJA BAJEVIC
(Sarajevo, 1967)

Maja Bajevi que vive y trabaja en Paris, Ber-
liny Sarajevo, ha participado en algunas de
las exposiciones mas importantes de las dos
ultimas décadas. El pasado afio presento, en
el Palacio de Cristal (Museo Nacional Cen-
tro de Arte Reina Sofia, Madrid) el proyecto
Continuara, su primera exposicion en Espa-
fia tras haber expuesto individualmente en
espacios como Kunsthaus Glarus, Fondazio-
ne Bevilacqua La Masa de Venecia, Moderna
Museet de Estocolmo, o PS1 de Nueva York.
Su trabajo ha sido presentado en documen-
ta 12 de Kassel, y en las bienales de Moscu,
Sharjah, Sevilla, Estambul y Venecia.

http://majabajevic.com

LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial
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GENERADORES DE SOMBRAS.
AFORTUNADAMENTE, CADA DIA
SALE EL S0L

Cristina Busto
Instalacion audiovisual

Cristina Busto convierte un cubo de pantallas de
retroproyeccion, instalado en la sala, en su propio
taller. Tras un periodo de pruebas y un pase de vi-
suales en directo, el cubo se abrié al piblico, trans-
formandose asi en una video-instalacién y hacien-
do visibles las huellas y signos del proceso creativo.
Cristina Busto trabaja con el video en vivo, explo-
rando los efectos de la luz sobre elementos refrac-
tantes. Incorpora las sombras como proyeccién di-
recta para componer paisajes con objetos, plantillas
de cartén, bolsas de plistico, juguetes rotos. Utiliza
también materiales encontrados, dotando de una
nueva funcién a los objetos indtiles que nos rodean
y que representan el consumismo en el que vivi-
mos. Realiza asi un reciclaje estético, conforman-
do con estos objetos una nueva realidad, poética y
ficticia. El publico debe sentirse parte de la obra,
debe ocupar su lugar fisica y conceptualmente para
entender como se genera una ficcién mediante
imagenes. La magia tiene truco,la magia es belleza
pero también desconocimiento, incomprensién de
los procesos. Cristina Busto busca con esta pieza
multiple la empatia del espectador hacia el oficio
artistico, sin dejar de lado su estudio de la luz y la
imagen en movimiento.

Obra de nueva produccion ganadora de la V convocatoria del Premio
LABjoven_Experimenta, convocado conjuntamente por LABoral Centro de Arte y
la Consejeria de Cultura y Turismo a través del Instituto Asturiano de la Juventud

Sonido: Daniel Romero
Asistencia técnica: Marta Blanco, Lujan Marcos, Alfonso Oblanca, Pelayo Rodriguez

CRISTINA BUSTO
(Asturias, 1976)

Cristina Busto empieza sus estudios de ar-
tes plasticas en la Escuela de Artes Aplica-
das de Oviedo y se licencia en Bellas Artes
en la Facultad de Cuenca. De la fusion de
las artes plasticas y el video, a partir de
2006 crea una serie de cortos animados en
stop-motion, protagonizados por dibujos,
pinturas y objetos.

Ese mismo afo recibe el Premio Injuve de
Creacion Audiovisual, en 2008 una Mencion
de Honor en “Generaciones 08”, Obra Social
Caja Madrid, en 2009 recibe el Premio Sec-
cion "Anime" en el concurso de video "En
piezas", organizado por La Casa Encendida.
En 2010 en Berlin, cambia la linea de tra-
bajo, la posibilidad de conectar la camara
al proyector abre el campo hacia la accion,
integrando la instalacion como lugar que se
construye para generar imagen en movi-
miento, la camara es la que se mueve sobre
las cosas.

WRITING CORPORA

Gary Hill
Instalacion y performance

Fiel a su interés por la lingtiistica, por sus matices y do-
bles sentidos, Gary Hill juega con expresiones idioma-
ticas comunes, con frases hechas que aluden a partes
del cuerpo humano, para ilustrar significados. El artista
se apropia de estas frases o expresiones y las escenifica
en su sentido literal, de modo que pone de manifies-
to su incongruencia y absurdo. Las alusiones al cuerpo
humano pierden su funcionalidad anatémica y se con-
vierten en parte de procesos metaféricos y asociativos.

Writing Corpora es una obra de traducciones. Las
expresiones son traducidas del inglés al espafiol y
viceversa, y también de la lengua hablada al len-
guaje fisico. Ms adn, a través de la tecnologia, la
presencia corporal del artista es ‘traducida’ a una
existencia virtual en la que él mismo queda plas-
mado. Pero todas las traducciones son imposibles
y dan lugar a una cadena tergiversada y deficiente
de la que también forma parte el espectador, que
interacciona con la presencia virtual del artista y
con las frases asi ‘materializadas’.

Obra de nueva produccion para la exposicion Presencia Activa
Coproducen: LABoral y MARCO. Museo de Arte Contemporaneo, Vigo
Con el apoyo del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Secretaria de Estado de Cultura

GARY HILL
(EE.UU. 1951)

Gary Hill ha expuesto en museos e insti-
tuciones de todo el mundo. Ha realizado
muestras individuales en la Fondation
Cartier pour I" Art Contemporain de Paris,
el Centro Georges Pompidou de Paris, San
Francisco Museum of Modern Art, el Museo
Guggenheim Soho en Nueva York, Museum
flir Gegenwartskunst de Basilea, el MACBA
Museo de Arte Contemporaneo en Barcelo-
na y Kunstmuseum Wolfsburg, entre otros.
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DATAMATICS. DATA.TECTURE
[5 SXGA+ VERSION]

Ryoji Ikeda
Instalacion audiovisual

La instalacion data.tecture [5 SXGA+ version] de
Ryoji Ikeda se adapté especificamente a la monu-
mentalidad de la Sala de Proyectos de LABoral.
Ofrece al visitante una experiencia totalmente in-
mersiva y sensorial, proyectando una tnica y gran
imagen de video directamente sobre el suelo del
espacio, desde cinco proyectores. Una reorquesta-
cién artistica de datamatics [ver.2.0] (2006-en pro-
ceso), el aclamado concierto audiovisual de Ikeda,
data.tecture [5 SXGA+ version] explora el potencial
para percibir la multisustancia invisible de datos
que impregna nuestro mundo. Utiliza datos puros
como fuente de sonido y de composiciones visua-
les, a la vez que combina presentaciones abstractas
y miméticas de materia, tiempo y espacio. A partir
de secuencias 2D de patrones derivados de errores
de disco duro y estudios de cédigo de software, la
imagineria se transforma en unas visiones drama-
ticas y girantes del universo en 3D, con las escenas
finales afiadiendo una dimensién adicional como
consecuencia de un procesado matematico tetra-
dimensional que abre unas vistas espectaculares y
aparentemente infinitas.

Concepto y composicion: Ryoji Ikeda
Reprogramacion informatica: Tomonaga Tokuyama

Programacion informatica original: Shohei Matsukawa, Norimichi Hirakawa,
Tomonaga Tokuyama

RYOJI IKEDA
(Japon, 1966 / Francia, Japon)

Ryoji Ikeda, reconocido compositor y artis-
ta visual japonés, se centra en los aspectos
esenciales del sonido y de elementos visuales,
como la luz, recurriendo para ello tanto a la
precision matematica como a la estética ma-
tematica. lkeda se ha labrado la reputacion de
ser uno de los pocos creadores internaciona-
les que opera de forma convincente tanto con
medios visuales como con medios sonoros,
aunando, con gran minuciosidad, sonido, as-
pectos visuales, materiales, fendmenos fisicos
y conceptos matematicos en performances e
instalaciones inmersivas en vivo. Ademas de
la pura actividad musical, Ikeda trabaja en
proyectos de largo recorrido.

DANZA INFINITA

BIOGRAFIA DEL CUERPO CLINICO Y DEL CUERPO HUMAND;
UN HOMENAJE A HENRIETTA LACKS

Lorena Lozano
Instalacion audiovisual

El proyecto rinde homenaje a Henrietta Lacks, una
mujer afroamericana nacida en Estados Unidos a
quien, antes de su muerte en 1951, le fueron extrai-
das, sin su consentimiento, células de su cuerpo. Co-
nocidas como “HeL.a”, fueron las primeras células
humanas que podian desarrollarse en un laboratorio
y ain hoy son usadas en la mayoria de las investiga-
ciones biomédicas. La instalacién proyecta image-
nes de células HeLa en divisién mientras la bailarina
Sonia Gémez hace una puesta en escena del proceso
de una coreografia improvisada. Un ensayo clinico
y un ensayo de la danza que intentan reconstruir el
cuerpo humano como un todo y en continuidad a
sus funciones vitales. Una reflexién en torno a las
politicas del cuerpo y el afdn de inmortalidad que
rodea la investigacién biolégica.

Obra de nueva produccion para la Oficina de Proyectos

Bailarina y performer: Sonia Gdmez

Material fotografico cortesia de Marco Archinti, Investigador de Biologia Estructural
Camara LABoral. Ana F. Garcia

Material fotografico cortesia de Marco Archinti investigador de Biologfa Estructural
del Instituto de Recerca Biomédica, IRB, Parc Cientific, Barcelona

LORENA LOZANO
(Asturias, 1975)

Lorena Lozano es artista e investigadora,
doctora por la Universidad de Oviedo (2017),
licenciada en Bellas Artes (Glasgow School
of Art, 2007) y en Ciencias Bioldgicas (Uni-
versidad de Oviedo, 1998). Ha colaborado en
Barcelona con Lexia University, los colectivos
Idensitat y Sitesize (2008-2010) y en Glasgow
en The Hidden Gardens (n.v.a. organization,
Escocia, 2001-2007). Desde 2012 dirige ‘Eco-
nodos. Ecologia y comunicacion’y colabora en
proyectos interdisciplinares de investigacion
artistica con entidades como Fundacion Cere-
zales Antonino vy Cinia, Universidad de Oviedo
y Laboral Centro de Arte.
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PLASTIC GYMNASTIC

Mads Lynnerup
Instalacion y performance

Como artista que acababa de empezar a entrenar en
serio, a Mads Lynnerup le fasciné la apariencia del
equipamiento habitual de los gimnasios y el modo
en que funcionaban como objetos en los centros
de entrenamiento. Esta observacién diaria le sirvid
para la investigacién que estaba llevando a cabo, que
intenta romper con la naturaleza estética del objeto
artistico dispuesto en galerias y museos.

La instalacién Plastic Gymnastic (Gimnasio plasti-
co) es resultado de su interés por crear objetos que
puedan ser utilizados en un entrenamiento comple-
to y que, al mismo tiempo, permitan al visitante uti-
lizarlos dentro del propio espacio expositivo, trans-
formando asi los cédigos de conducta habituales.

Obra de nueva produccidn para la exposicion Presencia Activa
Coproducen: LABoral y MARCO. Museo de Arte Contemporaneo, Vigo
Con la colaboracién de METROPOLITAN CLUB

Con el apoyo del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte.
Secretaria de Estado de Cultura

MADS LYNNERUP
(Dinamarca, 1976)

Mads Lynnerup vive y trabaja entre Nueva
York y Copenhague. Licenciado en Bellas
Artes por la Universidad de Columbia, sus
obras han estado expuestas en museos de
todo el mundo, entre ellos San Francisco
Museum of Modern Art, The Mori Art Mu-
seum de Tokio, PS1 de Nueva York y Zacheta
National Gallery of Art de Varsovia.

a SN



MAPQCCI

Laura Malinverni y Lilia Villafuerte
Juguete interactivo

Mapocci, un juguete interactivo disenado para pro-
mover la comunicacién y la educacién emocional
de los nifios. Es el proyecto ganador de Next Things
2012, convocatoria promovida conjuntamente por
LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial y
Telefénica Investigacién y Desarrollo, empresa del
Grupo Telefénica. Lanzada a finales de 2011 por
ambas instituciones, su objetivo era la seleccién de
un proyecto que vinculara arte y tecnologia, dando
rienda suelta al enorme potencial que entrana la
mezcla de la creatividad y la visién de los artistas
con las poderosas tecnologias de hardware abierto.
Disenado por las artistas multimedia Laura Ma-

linverni y Lilia Villafuerte, Mapocci busca propor-
cionar nuevas formas de comunicacién a distancia,
capaces de generar redes de empatia entre nifios de
distintos lugares, facilitando el intercambio y ofre-
ciendo una herramienta para compartir y entender
las emociones de otras personas.

Proyecto de nueva produccion ganador de la convocatoria Next Things 2012,
convocada conjuntamente por LABoral y Telefénica 1+D

LAURA MALINVERNI
(Novara, Italia)

Artista multimedia e investigadora en el
ambito del arte, tecnologia, ciencia y edu-
cacion. Su principal interés reside en el uso
de una perspectiva interdisciplinaria para el
desarrollo de nuevas tecnologias y modelos
de aprendizaje inéditos. Es fundadora y pre-
sidenta de la asociacion cultural Minipimer.
tv -laboratorio de produccién e investiga-
cion en arte y tecnologia- y ha colaborado
con diferentes proyectos de formacion y
educacion para nifios y adultos.

www.lauramalinverni.org

LILIA VILLAFUERTE
(Lima, Perti)

Artista digital e investigadora en “Human
Computer Interaction” (HCI), cognicion vy
media interactiva. Sus trabajos como in-
vestigadora y artista han sido expuestos
en Espafia, México, Egipto, Alemania, Perl
y Estados Unidos. Con experiencia multidis-
ciplinar que va desde la antropologia de las
emociones, medios de comunicacion y pro-
cesos cognitivos, hasta la experimentacion
de nuevas estructuras narrativas y affective
computing, actualmente Lilia combina su
investigacion personal en arte y HCI con su
labor como consultora en Estrategia Digital
y Tecnologia Creativa.

www.villafuerte.info

LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial
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FEATHERS TALES II

Ricardo O’Nascimento & Ebru Kurbak
Instalacion interactiva

Feather Tales II es un entorno sensible e interactivo
que surgié de un escenario imaginario en el que
un didlogo secreto entre ondas electromagnéticas
y su entorno material resulta ligeramente visible,
y en consecuencia, cautivador. Las superficies del
espacio de la exposicién cubiertas con plumas, son
hipersensibles a las ondas emitidas por los dispo-
sitivos de comunicacién mévil. Cuando las sefiales
electrénicas frecuentan el espacio, las superficies
empiezan a mostrar reacciones involuntarias. Es-
tas reacciones se presentan en forma de la involun-
taria ereccién de plumas también conocida como
“piel de gallina”. La piel de gallina es una reaccién
psicolégica que puede ocurrir en los animales en
funcién de una serie de estados emocionales, como
por ejemplo la irritacién, el miedo, la admiracién
o el deseo sexual. De ese modo, en Feather Tuales la
existencia de un didlogo secreto se torna visible a
los visitantes, mientras que las emociones que lo
originan siguen siendo desconocidas.

Obra de nueva produccién para la Oficina de Proyectos

RICARDO O’NASCIMENTO
(Brasil / Holanda)

Ricardo O’ Nascimiento se licencid en Rela-
ciones Internacionales, Ciencias Sociales y
Disefio Multimedia. Es Master en Bellas Ar-
tes en el Departamento de Interface Culture
de la University of Arts and Industrial De-
sign Linz. Su actividad como artista e inves-
tigador se centra en el campo de los nuevos
medios y el arte interactivo.

EBRU KURBAK
(Turquia / Viena)

Sus obras abordan las implicaciones cul-
turales y psicoldgicas de las relaciones
cuerpo-tecnologia-espacio. En su traba-
jo, ha estado diseflando tecnologias para
uso corporal, explorando sus posibilidades
instrumentales, estéticas y semioticas. Ha
mostrado su obra en las plataformas inter-
nacionales como Ars Electronica.

www.ebrukurbak.net

US0S Y FORMAS

Juan José Pulgar y Noé Baranda
Instalacion audiovisual

A partir de una residencia de investigacién en los
fondos del Muséu del Pueblu d’Asturies, Juan José
Pulgar y Noé Baranda desarrollaron en Usos y for-
mas un trabajo entre la cultura visual y la antropo-
logia. La imagen es capaz de tornar el tiempo en
algo visible, algo que va mds alld de la mera cadena
de causas y efectos. En su disposicién se descubre
de qué manera los vinculos, desde la anacronia, se
desarrollan al margen de la semejanza, abriéndose
al campo de la imaginacién, aquel que Baudelaire
definia como “el mds propicio para las relaciones
intimas y secretas de las cosas, las correspondencias
y las analogias” Usos y formas, desde la fotografia
y la instalacién, reflexiona sobre lo especifico del
contexto asturiano.

Obra de nueva produccion para Oficina de Proyectos
En colaboracion con: Muséu del Pueblu d’Asturies

Obras de Juan José Pulgar: | Obras de Noé Baranda:
Situaciones ) 1912-2012 La mirada inacabada
Video-instalacién Instalacién fotogrifica

Ciudad residencial
Instalacion fotografica

Nuevos pobladores del medio rural.
Cuando tenga tierra, sembraré tierra
El contruccion Video

Instalacion fotografica

JUAN JOSE PULGAR
(Asturias, 1971)

Licenciado en Historia del Arte por la Uni-
versidad de Oviedo. Entre 1999 y 2001 rea-
liza estudios de fotografia artistica en la
Escuela de Arte de Oviedo.

Ha desarrollado un trabajo directo de recu-
peracion de la memoria. Historia y Fotogra-
fla como un ensamblaje de imagenes que
recuperan, en otras ocasiones, instantaneas
del pasado para contrastarlas con nuevas
tomas minuciosamente encuadradas en el
mismo punto de vista.

Juan José Pulgar ha recibido entre otros pre-
mios el VII Premio Astragal, subvencién para
produccidn artistica de la Fundacion Munici-
pal de Cultura del Ayuntamiento de Gijén en
2006 y 2008, Muestra de Artes Plasticas del
Principado de Asturias en el 2006.

NOE BARANDA
(Asturias, 1978)

En 2001 termind sus estudios de Técnico Su-
perior de Fotografia Artistica en la Escuela
de Artes y Oficios de Oviedo. Desde enton-
ces se dedica tanto a la fotografia artistica
como a la publicitaria. La experimentacion,
el juego y el simulacro son el germen de su
trabajo. Utiliza la fotografia como vehiculo
para mostrar su percepcion de la realidad.

Entre sus exposiciones individuales desta-
can Casa de Fieras, Galeria Mediadvanced,
Gijon (2009); Carelia. Aqui el otofio no dura
tanto, Sala Borron, Oviedo (2007) entre
otras. Y entre sus exposiciones colectivas
destacan Un metro cuadrado de tristeza,
Galerfa Adriana Sudrez, Gijon (2011); XIV
Certamen Arte Joven Latina, Sala Itinerante,
Madrid (2010).
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L0 QUE ESTOY VIVIENDO

Gema Ramos
Instalacion y performance

A partir de la actual situacién de crisis y el cues-
tionamiento de los sistemas democriticos, Gema
Ramos propone reflexionar sobre la capacidad de
lo imaginado para comprender y participar de la
consciencia e inconsciencia de este mundo. En
Lo que estoy viviendo Ramos cuestiona la realidad
como falacia para indagar en la separacién de lo
real y la ilusién del arte, mostrando como la vida
puede parecer ajena a la cultura o sus manifestacio-
nes y sin embargo sigue estando presente en nues-
tra interpretacién de la realidad...

Obra de nueva produccion para la exposicion Presencia Activa
Coproducen: LABoral y MARCO. Museo de Arte Contemporanea, Vigo
Con el apoyo del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Secretaria de Estado de Cultura

GEMA RAMOS
(Oviedo, 1969)

Artista multidisciplinar centrada en la fo-
tografia, accion y video-performance. En la
actualidad forma parte del Colectivo OFF-
Mothers. Este es el nombre que recibe el
grupo mujeres artistas creado en septiem-
bre de 2014, con el objeto de reflexionar so-
bre cuestiones de género relacionadas con
la maternidad. Este grupo ha obtenido una
residencia en la LABoral Centro de Arte de
Gijon con la novedad de la asimilacion de los
hijos dentro de la planificacion del proyecto
artistico.

www.gemaramosarte.blogspot.com.es
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RESIDUO BOCA

Rodriguez-Méndez
Instalacion y performance

La obra de Rodriguez-Méndez conecté el espacio
del MARCO, LABoral y la esfera publica median-
te una serie de acciones orquestadas en diferentes
lugares y 4mbitos de influencia. Rodriguez-M¢én-
dez recurre a materiales, formas y lenguajes pri-
marios para construir esculturas, instalaciones e
intervenciones. En sus acciones y en los procesos
de construccién e instalacién de una pieza, Rodri-
guez-Méndez se comporta como sus esculturas, se
apropia de cada lugar, de modo que el cuerpo del
artista adquiere, en el espacio publico, una aparien-
cia y reflexién escultérica.

Obra de nueva produccion para la exposicion Presencia Activa
Coproducen: LABoral y MARCO. Museo de Arte Contemporanea, Vigo

Con el apoyo del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Secretaria de Estado de Cultura

RODRIGUEZ-MENDEZ
(Pontevedra, 1968 / Madrid)

Rodriguez-Méndez trabaja en proyectos en
los que implica diferenciados lenguajes al
margen de la influencia del espacio exposi-
tivo y que analizan los principios materiales
de la propia escultura y de la experiencia
esencial y fisica del hombre. Una aproxi-
macion al nexo entre accién y escultura y al
equilibrio de materias e influencia energéti-
ca entre ambas. El uso de cilindros, turba y
aceite, el sonido, palabra y cuerpo interpre-
tadas como formas y materiales inasibles,
como geometrias elementales y absolutas,
cuestionan y alteran el proceso de construc-
cion y la decision sobre el término de una
obra. Rodriguez-Méndez interviene sobre
la incorporeidad del material y la condicién
abierta y latente de sus obras, en un juego
de pérdidas y restituciones que atestiguan
la presencia definitiva y esencial de vida y
cambio.

www.rodriguez-mendez.com

REVELACION ESPACIAL

Nerea S. Lorences
Instalacion y performance

A través de una instalacién que diluye los limi-
tes entre la escultura, la pintura y la performance,
Nerea Santiesteban reflexiona sobre la relacién de
contaminacién y retroalimentacién entre nuestro
cuerpo y lo que le es ajeno. La artista pone en evi-
dencia la forma en que la naturaleza del paisaje
moldea al paisanaje, y a la inversa. Santisteban en-
tiende su trabajo como una actividad regeneradora
que trasciende el tiempo real de la accién realiza-
da en el espacio expositivo, articulando una ciudad
comun y singular que existe y vive y que nos obliga
a plantearnos problemadticas tanto artisticas, como
sociolégicas y urbanisticas. La instalacién es una
reflexién sobre el paso del tiempo. El material dia-
loga en relacién con el espacio que nos rodea.

Obra de nueva produccion para la exposicion Presencia Activa
Coproducen: LABoral y MARCO. Museo de Arte Contemporanea, Vigo

Con el apoyo del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Secretaria de Estado de Cultura

NEREA S. LORENCES
(Asturias, 1983)

Licenciada en Bellas Artes por la Univer-
sidad de Vigo en la especialidad de escul-
tura. En el afio 2006 disfruta de una beca
Erasmus en FontysHogesscholen Tilburg
(Holanda) y en el invierno de 2009 obtiene
una beca Leonardo da Vinci en Augsburg
(Alemania) donde trabajaria de atrezzista
en el teatro de la ciudad. En el 2010 cursa el
Master en Artes y Ciencias del Espectaculo
en Bilbao, donde inicia su investigacion so-
bre las posibilidades escénicas de espacios
en decadencia vy su reactivacion mediante
intervenciones artisticas. En 2011 expone
en la Sala Borrén como artista selecciona-
da en el programa Culturaqui del Gobierno
del Principado de Asturias y en 2012 gana el
certamen de arte emergente de la Funda-
cion Casa Pintada Cristobal Gabarrdn.
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N-POLYTOPE

Chris Salter
Instalacion

n-polytope (After Xenakis) es un espectacular entor-
no de luz y sonido que combina unos innovadores
sistemas de iluminacién, laser, sonido y tecnologias
de software de deteccién e inteligencia artificial,
inspirdndose en las instalaciones radicales creadas
por el compositor Iannis Xenakis en las décadas
de los sesenta y ochenta, tituladas Polyzopes (del
griego poli, mucho, y fopos, espacio). Como gran-
des entornos arquitecténicos inmersivos permiten
experimentar la indeterminacién y el caos de los
fenémenos naturales mediante las dindmicas tem-
porales de la luz y las espaciales del sonido. Las
Polytopes se adelantaron considerablemente a su
tiempo marcando un importante hito en la historia
de las artes audiovisuales y de la practica arquitec-
ténica performativa.

Concepto y Direccidn: Chris Salter

Composicion: Chris Salter & Adam Basanta

Disefio arquitectonico: Thomas Spier

Disefio de iluminacidn y sistema de laser: Elio Bidinost

Sistemas incrustados, disefio de sonido microelectrénico: Marije Baalman

Modelado de comportamiento de medios y programacion: Sofian Audry
Consultor de estructuras: David Sommer

Montaje electrénico: Rene Wassenburg (Schrikdraad Ontwerp) & Stan Verberkt
Software de control de espejos del laser Openframeworks: Samuel Tissot-Jobin

Patrono colaborador: FCC

Con el apoyo de: Fonds de recherche Societé et Culture Québec, Hexagram Concordia, Sch-
laich bergermann und partner, STEIM

CHRIS SALTER
(EE.UU, 1963 / Berlin)

Chris Salter es Profesor Adjunto de Disefio y
Artes Computacionales en la Concordia Uni-
versity de Montreal y Director del Hexagram
Concordia Centre for Research-Creation in
Media Arts and Technology (Centro de In-
vestigacion y Creacion de Arte y Tecnologia
de los media). Estudid filosofia, economia,
teatro e informatica musical en las universi-
dades de Emory y Stanford. Tras colaborar
con Peter Sellars y William Forsythe/ Ballett
Frankfurt, paso a cofundar vy dirigir la orga-
nizacion artistica y de investigacion Sponge
(1997-2003).

www.chrissalter.com

INFINITE JEST

SUE-Cy AGF
Performance e instalacion

Infinite Jest (La broma infinita) estd inspirada en
la compleja y destacada novela del mismo titulo
escrita por David Foster Wallace. Cuando la pie-
za tomaba forma de instalacién, el publico expe-
rimentaba el espacio como un ambiente cons-
tituido por una proyeccién de videos, una banda
sonora textual, una consola de videojuegos y una
mini pista de tenis, dispuestos para que la gente
pudiese caminar entre ellos y examinarlos. Duran-
te la performance, la pelicula cobraba vida a través
de la lente de cdmaras en directo que recogian la
manipulacién de fotografias, dibujos, maquetas y
varios objetos tridimensionales realizados por la
video-artista y performer SUE-C, junto con la
suntuosa banda sonora electrénica y voz en directo
de AGEF, con la narracién de Francis Deeha.

Obra para la exposicion Presencia Activa

Coproducen: LABoral y MARCO. Museo de Arte Contemporanea, Vigo
Con el apoyo del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Secretaria de Estado de Cultura

SUE-CY AGF

SUE-C y AGF han pasado la mayor parte de
sus vidas separadas por 8.000 kildmetros de
mar vy tierra. Tras conocerse, empezaron a
colaborar activamente en proyectos audiovi-
suales y en la vida misma. El lanzamiento del
CD/DVD Mini Movies en 2006 fue presentado
y ejecutado en docenas de festivales de cine
y musica electronica por todo el mundo. Co-
nocido por aportar una experiencia organica
e intima a su publico, el dio combina ima-
ginerfa en vivo, voz y musica electrénica en
hologramas actsticos.
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SOFIAN AUDRY & STHEPHEN KELLY & SAMUEL ST. AUBIN

n NEAL BEGGS
H MAYA DA-RIN
KARLOS GIL
= BEVIS MARTIN & CHARLIE YOULE
FRAN MEANA
N DANIEL ROMERD



FLONE, THE FLYING PHONE

Aeracoop
(Lot Amords, Cristina Navarro y Alexandre Oliver)

Flone, The Flying Phone, funciona como una mo-
chila para smartphones que convierte al mévil en
un aparato volador auténomo y puede subir hasta
una altura de unos 20 metros del suelo, bajar, girar
y realizar otras tareas programadas, como tomar
fotografias o grabaciones de video. La mochila estd
compuesta por una pinza que bloquea el teléfono,
al que estd conectado un cable de comunicacién
USB conectado a una placa Arduino I0IO o Pho-
nedrone. Los sensores del teléfono hacen que Flo-
ne pueda ser auténomo y realizar una tarea progra-
mada, o puede ser controlado a distancia con otro
smartphone con una conexién Wifi o 3G.

Proyecto de nueva produccion, ganador de la convocatoria Next Things, 2013, convocada
conjuntamente por LABoral y Telefdnica 1+D

AERACOOP
(Los Amords, Cristina Navarro y Alexandre
Oliver) (Espana)

Tras conocerse en diversos proyectos de
activismo como los hacklabs, guifi.net y el
movimiento social 15-M, Lot Amords, Cristi-
na Navarro y Alexandre Oliver formaron en
2012 Aeracoop. Aeracoop es una cooperati-
va aeronautica socialmente responsable que
trabaja de forma colaborativa en proyectos
relacionados con drones, campo en el que
Lot ya era muy activo. En 2013 presentaron
una propuesta de un teléfono volador llama-
do Flone con la que ganaron el premio de
la iniciativa NextThings. NextSpace, 2013. El
proyecto Flone echaba a andar, Lot y Cristina
fueron a LABoral Centro de Arte y Creacion
Industrial para iniciar los dos primeros me-
ses de una residencia para posteriormente
trasladarse a Telefdnica I+D. Una vez en Bar-
celona, el proyecto paso a una nueva fase, al
entrar en el equipo Alex que volvia de una
estancia en India en la que habfa disefiado
un pentacoptero para vuelos de resistencia.
Ahora cada uno tiene su propia vision del
proyecto y el proceso. Investigan los posibles
usos de las aeronaves no pilotadas con fines
sociales.
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VESSELS

Sofian Audry & Stephen Kelly & Samuel St. Aubin
Instalacion robotica

Vessels es una instalacién robética conformada por
grandes grupos de vehiculos acudticos auténo-
mos. El proyecto de Sofian Audry, Stephen Kelly y
Samuel St-Aubin incluye 50 vehiculos auténomos
acudticos que interactian entre si y con su entorno,
formando un sencillo ecosistema. En su compor-
tamiento colectivo se asemejan a las interacciones
sociales que se producen en una comunidad de
seres vivos. Los observadores pueden empatizar
con el comportamiento de los robots, atribuir in-
tenciones y motivaciones a sus acciones y dibujar
las correlaciones entre la dindmica de grupo y las
caracteristicas invisibles de su entorno.

Colaboracion en la produccion

SOFIAN AUDRY
Canada

Sofian Audry es licenciado en Ciencias In-
formaticas y Matematicas con un Master en
Informatica de la Universidad de Montreal.
Audry trabaja en el campo que combina Ias
tecnologias de la informacion vy electrénicas
con mecanismos sociales y cognitivos. Su
obra se ha mostrado en Canadd, Europa y
Asia en diversos festivales y centros de ex-
posiciones.

STEPHEN KELLY
Canada

Stephen Kelly es un artista, programador
informatico y musico. Ha expuesto y partici-
pado en programas de residencia nacionales
e internacionales. Su trabajo incorpora el
sonido, la electronica, la mecanica y otros
soportes para crear sistemas de exploracion
complejos de tematica variada.

SAMUEL ST-AUBIN
Canada

Samuel St-Aubin es licenciado en Electroni-
ca y Telecomunicaciones. Ha desarrollado
una vision personal del arte que se alimenta
de forma continua con nuevos proyectos e
ideas. Es un miembro activo del centro Perte
de Signal.

RED RIVER VALLEY

Neal Beggs
Instalaciéon sonora

Un trabajo en torno a la capacidad del sonido para
articularse a través de objetos de caracteristicas es-
cultéricas que propone, a su vez, una analogia en-
tre el contexto geofisico e histérico de Gijén. Este
conjunto de piezas permite desvelar una idea sen-
sitiva de la fachada atlantica y sus dngulos. La tra-
vesia en barco entre Nantes y Gijén se convierte asi
en una forma evocada que despliega una presencia
fantasmagoérica. La idea de traslacién se encarna en
medio de este desplazamiento real entre dos pun-
tos, una ficcién occidental como forma de revisitar
sus mitos y su actualidad. Un puente orquestado
sobre una cancién llamada Red River Valley de la
que el cantante Woody Guthrie hizo una versién,
hablando de las Brigadas Internacionales.

Obra de nueva produccion para la exposicion Traslaciones inscrita en el Festival el Arco

Atlantico 2013 y producida por la Fundacion Municipal de Cultura, Educacion y Universi-
dad Popular del Ayuntamiento de Gijon y LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial

NEAL BEGGS
(Belfast, 1959 / Nantes)

Neal Beggs pasa una parte de su vida en Gran
Bretafia, entre Manchester, Bristol y Londres.
Tras sus estudios en la Sheffield Hallam Uni-
versity, reside en Glasgow donde forma parte
de la escena artistica escocesa de finales de
los afios 90. Desde hace unos 12 afios, vive y
trabaja cerca de Nantes.
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HORIZONTE DE SUCESOS
#CAMUFLAJE

Maya Da-Rin
Instalacion audiovisual

En un bosque de Asturias, rodeada de vegetacién, la ar-
tista camino en circulos intentado seguir siempre el mis-
mo recorrido. Cerca del lugar donde caminaba, tres cd-
maras acompafaban su desplazamiento. Sobre su cabeza
una constelacién de satélites GPS flotan en la 6rbita de
la tierra. En intervalos regulares, informa de su posicién
a los satélites que sobrevuelan el bosque. Estos, a su vez,
transmiten sus coordenadas a las cdmaras, que apuntan
automdticamente en su direccidn, siguiendo su trayecto
a pesar de los obstdculos visuales impuestos por la vege-
tacién. Los cuerpos se mueven en sincronia, conectados
por una red inmaterial y oscilante de trafico de datos. Los
gobiernan reglas de traduccién, conversién, decodifica-
cién: la transformacién delirante de una informacién en
otra, de una naturaleza en otra. Cualquier alteraciéon de
una de las partes influye en el funcionamiento del con-
junto, creando una nueva respuesta en la imagen.

Este proyecto fue desarrollado durante una residen-
cia en LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial,
dando continuidad a una investigacién iniciada con
Horizonte de sucesos, realizado en Le Fresnoy.

Obra de nueva produccion para la exposicion Realidad eldstica

Coproduccion: LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial, Le Fresnoy Studio National des Arts
Contemporains (Francia), Contemporary Art Center, CAC (Lituania)

Patrono colaborador: Fundacién Telefénica

Con el apoyo del Programa Cultura de la Unién Europea

Colabora: Jardin Botanico de Gijén. Ayuntamiento de Gijon

MAYA DA-RIN
(Rio de Janeiro, 1979 / Paris)

Maya Da-Rin es cineasta y artista visual. Naci-
da en 1979 en Rio de Janeiro, estudia Disefio
y Filosofia del Arte en la Pontificia Universi-
dad Catolica de Rio de Janeiro y asiste a talle-
res de cine en la Escuela de Cine Cubano. En
2010 se matricula en el programa de Cine y
Artes Visuales de Le Fresnoy (Francia), donde
se gradud con honores. En 2013 realiza una
residencia en LABoral Centro de Arte, en Es-
pafia, y en 2016 completd un master en Cine
e Historia del Arte en Sorbonne Nouvelle.

Su trabajo ha sido exhibido y premiado en
festivales de cine e instituciones de arte
como Locarno, DoklLeipzig, Toulouse, Gua-
dalajara, Bienal de Arte de Sao Paulo, MoMA
y New Museum NY. Actualmente esta pre-
parando su primer largometraje, The Fever,
seleccionado en la residencia Cinéfondation
(Cannes), Script & Pitch y FrameWork (To-
rinoFilmLab) y galardonado por el Fondo
Hubert Bals para escritura y desarrollo (Ro-
tterdam).

PAISAJE MINADO

Barbara Fluxa

Video proyeccion monocanal sobre muro con banda sonora
original, gabinete de seis dibujos a laser y una impresion
digital sobre tabla de madera y estructura de hierro

Esta obra presenta el inquietante territorio subterrd-
neo de las cuencas del rio Nalén y Caudal como un
paisaje minado, destruido poco a poco, consumido
y reventado (fisica, econémica y socialmente) por la
explotacién minera. Este paisaje interior repleto de
minas ocultas, conforma en la sombra la morfologia
del manto verde astur contempordneo sin que apenas
podamos imaginarnos lo que hay bajo él. Los apabu-
llantes castilletes que asoman entre zarzales y robles
son tan s6lo pequenos hitos en comparacién con las
inmensas infraestructuras y construcciones interiores,
decenas de pozos, chimeneas y cientos de kilémetros
de galerfas escondidas bajo las montanas asturianas.

Obra de nueva produccion para la exposicion de Aprendiendo de las Cuencas

Coproduccion: LABoral y Fundacion SabadellHerrero

Agradecimientos: Cecilia Sancho, Marcos Martinez Merino, Rocio Garcia & Juan Palacios
(Asociacion Cultural Santa Barbara), Pedro Fandos, Nano Méndez, Alfonso Garcia Rodriguez

BARBARA FLUXA
(Madrid, 1974 / Madrid, Asturias)

Licenciada en Bellas Artes por la UCM, realiza
el doctorado entre la London Institute of Arty
la UCM. Investiga su tesis doctoral sobre arte,
memoria y paisaje. Tiene en su haber ayudas
a la Movilidad de Artistas del Ministerio de
Exteriores y a la Creacion Intermediae-Ma-
tadero Madrid, las becas de la Academia de
Espafia en Roma y la Casa de Velazquez de
Madrid, Premio a la Creacion de la Comuni-
dad de Madrid, Accésit Certamen Jovenes
Creadores Madrid, y ser finalista en Descubri-
mientos PhotoEspafia y Premio de Fotografia
El Cultural. Ha expuesto individualmente en
MAS-Museo de Arte Moderno y Contempo-
raneo de Santander y Cantabria, Matade-
ro-Madrid, Centro de Arte Joven de Madrid,
29 Enchufes, Artificial, Espacio F y DF Arte.
Entre las exposiciones colectivas destacan:
Valey Asturias, Museo E.Vicente Segovia, MA-
CROy Sala 1 en Roma, Instituto Cervantes de
Paris, Centro Cultural de Espafia Per, Circulo
de Bellas Artes Madrid, Fund. Antonio Perez
Cuenca, Fund. Gregorio Prieto Valdepefas,
Fund. Rodriguez-Acosta Granada, Unicaja
de Andalucia, Generaciones Obra Social Caja
Madrid, Galeria Rina Bouwen Madrid, Glass
Gallery UCD Dublin, Liquidacion Total Madrid,
Foro Sur Caceres, Artesles Cantabria, Feria
Artissima Turin, BA Photo Buenos Aires.
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THE MOON MUSEUM

Karlos Gil
Instalacion

The Moon Museum [El Museo de la Luna] fue un su-
puesto proyecto secreto realizado por la NASA en
1969 que consistia en grabar sobre la superficie de
la Luna seis obras realizadas ex profeso por otros
tantos artistas norteamericanos de los afios 60. Se
trataba de John Chamberlain, Forrest Myers, Da-
vid Novros, Claes Oldenburg, Robert Rauschen-
berg y Andy Warhol. Sin posibilidad de verificar
si finalmente se 1llevé a la practica, Karlos Gil res-
cata la que habria de ser la primera obra de Space
Art de la historia. 7he Moon Museum presenta una
construccién narrativa, a través de la superposicién
de relatos, fotografias y recuerdos que, junto a ma-
terial audiovisual y tecnolégico, mostrard ese mu-
seo secreto de la luna, basado en un relato tradicio-
nal de la ciencia-ficcién, creando un museo dentro

de otro, en LABoral.

Obra de nueva produccion ganadora de la | Beca de produccidn DKV Seguros -
Alvarez Margaride, convocada conjuntamente por LABoral y DKV Seguros

KARLOS GIL
(Toledo, 1984 / Madrid)

Karlos Gil reflexiona sobre las diferentes ca-
pas de interpretacion y significacion del len-
guaje y su uso no- comunicativo a través de
multiples estrategias conceptuales. Mediante
una gran variedad de medios como mate-
rial de archivo, objetos encontrados, video,
spoken word, lecturas, meta-instalaciones,
tipografias, infografias o neones reciclados,
investiga los desplazamientos de sentido res-
pecto al objeto artistico y examina el valor
cognitivo de éste como un sistema especifico
de produccion de conocimiento.

REINOS DE TRASLACION: EL COBRE

Regina DelJiménez
Instalacion

Reinos en traslacion: el cobre es una instalacién que
hace visible una buisqueda sobre los diferentes usos
del cobre, un elemento relacionado con el origen
mitolégico, asi como con los futuros alternativos
del ser humano en este y en otros planetas, a lo
largo de la historia. Por medio de documentacién
extraida de varios registros histéricos, poéticos o
cientificos y en forma de textos, piezas escultdricas
y planchas de grabados en cobre, la artista dibu-
ja una narracién que esconde, a su vez, diferentes
relatos: una brecha que enlaza diferentes saberes y
tradiciones, en busca de puntos de encuentro, ideas,
hechos y representaciones.

Obra de nueva produccidn para la exposicion Traslaciones inscrita en el Festival
el Arco Atlantico 2013 y producida por la Fundacion Municipal de Cultura, Edu-
cacion y Universidad Popular del Ayuntamiento de Gijon y LABoral Centro de
Arte y Creacion Industrial

REGINA DEJIMENEZ
(Madrid, 1984 / Asturias)

Licenciada en Bellas Artes por la Universi-
dad de Barcelona y titulada Técnica Superior
en Fotografia y Disefio, ha realizado cursos
sobre la relacion entre cuerpo vy tecnologia
con Jaime del val en MediaLab y con Regina
de Miguel en Hangar. Fue becada en la Ac-
cademia Koefia de Alta Costura y Disefio en
Roma por la Asociacion Le Arti Tessili. Beca-
da también por la Universidad Mimar Sinan
de Estambul (Turquia) y la Universidad de
Santiago de Chile, donde profundizd en el
trabajo con la joyeria, las fibras y las culturas
tradicionales.
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WAYS OF SEEING

Bevis Martin & Charlie Youle
Instalacion

Esta pareja de artistas, busca la confrontacién en-
tre las nuevas tecnologias y los formatos tradicio-
nales de representacién, no sin cierta ironfa hacia
la historia del arte, en un trabajo sobre formas y
modelos realizado a partir de piezas procedentes
de diferentes museos de Gijén. Tomando al pie de
la letra el aspecto geométrico de la nocién de tras-
lacién, su trabajo se convierte en una confusién de
perspectivas, una forma de extender las posibilida-
des escultéricas con la que los dos artistas crean y
mantienen el artificio, reivindicando el desconcier-
to sobre el plano de las diferentes dimensiones en
el espacio.

Obra de nueva produccidn para la exposicion Traslaciones inscrita en el Festival
el Arco Atlantico 2013 y producida por la Fundacién Municipal de Cultura, Edu-
cacion y Universidad Popular del Ayuntamiento de Gijon y LABoral Centro de
Arte y Creacion Industrial

BEVIS MARTIN & CHARLIE YOULE
(Londres, 1975; Sheffield, 1977)

Bevis Martin y Charlie Youle colaboran ar-
tisticamente desde hace casi diez afios. Tras
sus estudios en la Sheffield Hallam Universi-
ty, se instalan en Nantes a comienzos del afio
2000, intercalando un postgrado internacio-
nal en la Escuela de Bellas Artes de la ciudad
y una estancia en el Royal College of Arts de
Londres. En ocasiones, sus trabajos se acer-
can al disefio grafico y juntos han colaborado
en el disefio de portadas de albumes o de
videoclips para la banda britanica Hot Chip.

INERCIA

David Martinez Suarez
Instalacion

Inercia, segun el artista, alude a la propia definicién
que la Fisica hace de la inercia: resistencia que opo-
ne la materia para modificar su estado de reposo a
movimiento y tambien se relaciona con los distur-
bios ocurridos en diversos paises europeos a raiz de
la crisis financiera del euro, especialmente en Gre-
cia y Espana. La obra es una instalacién articulada a
partir de tres elementos: el re-montaje de la pelicula
Streets of fire (1984), dirigida por Walter Hill; video-
juegos, sobre todo los de shooter en primera persona;
y una serie de moldes basados en el personaje John-

117 del videojuego HALO.

Obra de nueva produccion ganadora del Premio LABjoven_Experimenta, convo-
catoria conjunta de LABoral y el Instituto Asturiano de la Juventud de la Conse-
jerfa de Presidencia del Principado de Asturias

DAVID MARTINEZ SUAREZ
(Asturias, 1984)

David Martinez Sudrez, La Hueria, Asturias
1984. Ha realizado proyectos como Menos
da una piedra, Sala Rekalde, Bilbao. Punto
de origen, Museo Barjola, Gijon (2016). No
better no worse no change no pain, Galeria
Gema Llamazares, Gijon (2015). Inercia, La-
boral Centro de Arte, Gijon (2013). También
ha expuesto de forma individual o colectiva
en espacios como Museo Guggenheim, Bil-
bao. Museo Artium, Vitoria. Galeria Moisés
Pérez de Albéniz, Madrid. Galeria Carreras
Mugica, Bilbao. Galerie Lisi Hdmmerle, Bre-
genz, entre otros. Junto a los artistas Lorea
Alfaro, Manu Uranga y Jon Otamendi pone en
marcha la iniciativa MLDJ en un espacio de
Bilbao. Ha realizado residencias en diferen-
tes instituciones como Tabakalera, Donos-
tia-San Sebastian. | "Estruch, Sabadell. Fun-
dacion Bilbaoarte o el Kunsthaus Bregenz,
Austria. Desde 2007 a 2010 ha colaborado
en lainvestigacion y publicacion del Caldtogo
Razonado de Escultura de Jorge Oteiza.
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EL LIMITE DEL TIEMPO

Fran Meana
Instalacion

El limite del tiempo ("The Edge of Time) es una insta-
lacién formada por un texto convertido en imagen,
la chaqueta colgada de un cuerpo ausente y cuatro
pistas de audio que, distribuidas en sendos alta-
voces, recrean el espacio de una conversacién. La
narracién toma como punto de partida la novela
A Woman in the Edge of Time de Marge Piercy, un
clasico de ciencia ficcién, para continuar el didlogo
entre sus dos personajes principales: una mujer del
presente y otra de un futuro no muy lejano. Dos
cuerpos ausentes pero con voz, en una reflexioén so-
bre la traslacién de nuestro tiempo al porvenir y de
la imagen al sonido, de la presencia a la ausencia
fisica.

Obra de nueva produccion para la exposicion Traslaciones inscrita en el Festival el Arco

Atlantico 2013 y producida por la Fundacion Municipal de Cultura, Educacion y Universi-
dad Popular del Ayuntamiento de Gijon y LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial

FRAN MEANA
(Asturias, 1982 / Londres)

Fran Meana es licenciado en Bellas Artes por
la Universidad de Vigo (2006), donde realiza
cursos de doctorado y obtiene el Diploma de
Estudios Avanzados (2009). Posteriormente
consigue el titulo de Master (MFA) en Piet
Zwart Institute, Rotterdam (2012). Ha par-
ticipado en numerosas exposiciones a nivel
internacional, entre las mas recientes caben
destacar: Labour, Motion and Machinery,
TENT, Rotterdam (2015), Machines for Har-
drock, Avalanche, Londres (2015), Percussi-
ve Hunter, Akbank Sanat, Estambul, (2015),
Feel the Discourse, Guest Projects, Londres
(2015), y Aprender a Caer, La Casa Encendi-
da, Madrid (2014).

LOS QUE ATRAVIESAN EL TIEMPO

Fran Meana
Acero, cemento, madera, material impreso,
audio y amplificadores

Los que atraviesan el tiempo es una instalacién que
explora nuestra capacidad de imaginar el futuro
partiendo de elementos presentes en nuestra vida
diaria. La instalacién recrea una cotidianeidad tan
hibrida como la arquitectura de las Cuencas. Los
artefactos generados por Meana, son el resultado
de la recombinacién de materiales —objetuales,
constructivos y gramaticales— y de la translacién
del concepto de arquitectura hibrida, nicleo de
este proyecto, a un presente alternativo donde lo
natural, lo rural, lo industrial y lo urbano se entre-
mezclan. Algunos objetos remiten a usos y formas
tradicionales y otros a elementos industriales obso-
letos. Todos ellos construyen una realidad llena de
yuxtaposiciones y cruces temporales.

Obra producida para la exposicion Aprendiendo de las Cuencas

Agradecimientos: Ayuntamiento de Castrillén, Archivo Histdrico Asturiana
de Zinc S.A., Castrillon y Muséu del Pueblu d’Asturies, Gijon.

Coproducen LABoral y Fundacion SabadellHerrero
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LA MINA Y SU SONIDO

VV. AA.

Proyecto de LABoral, coordinado por José Manuel
Costa en colaboracién con Juanjo Palacios. En el
marco del proyecto Aprendiendo de las Cuencas,
comisariado por Nacho Ruiz Allén y Sara Lépez
Arraiza, de Zon-e Arquitectos y coproducido por
LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial y
del Banco SabadellHerrero.

La mina y su sonido se compone de cuatro piezas
sonoras, realizadas con grabaciones del entorno
(o las interioridades) de cuatro pozos destacados
y que vienen a representar los ambientes natural,
rural, urbano y plenamente industrial donde se im-

REQUIEM
Edu Comelles

SAN FERNANDO
Daniel Romero

POZU ESPINOS
Oscar de Avila

POZU CANDIN
Mind Revolution

Agradecimientos: trabajadores del from
Pozu Candin, especialmente Graciano
Alvarez Ardura y Aquilino Diaz Antufia

plantaron las minas.

Obras de nueva produccién producidas para exposicion Aprendiendo de las Cuencas

Coproducen LABoral y Fundacion SabadellHerrero

MIND REVOLUTION
(Asturias)

Mind Revolution es un dio de artistas sono-
ros asturianos formado por Eugenia Tejon y
Angel Gonzdlez. Su trabajo se fundamenta
en el patrimonio y la identidad del paisaje
s0Noro, asi como en la experimentacion mu-
sical. Sus composiciones se relacionan con
la fonografia, la electroactstica y la musica
electrénica.

Mind Revolution ha participado en diferentes
tipos de acciones y proyectos junto a otros
creativos como punto de partida para una
investigacion conjunta que presente nuevas
vias de desarrollo y exploracion artistica.
Desde 2012 es miembro del proyecto fono-
grafico Mapa Sonoru. Sus Ultimos trabajos
discograficos han sido publicados en el sello
La Escucha Atenta.

www.mindrevolution.es

OSCAR DE AVILA
(Asturias)

Comienza su andadura a mediados de los 90 como colabora-
dor en el Area de Medios Audiovisuales de la Universidad de
Oviedo. En la segunda mitad de los noventa trabaja como téc-
nico de sonido en varios programas de TVE para productoras
independientes y como colaborador de diversas productoras
y empresas asturianas.

Imparte clases y cursos en diversas escuelas y academias pri-
vadas de la rama de comunicacion, imagen y sonido y realiza
tareas de supervision y mastering. Como productor musical
ha realizado producciones comerciales, musicas avanzadas y
World Music en los sellos EDP, Platinium y Dunna Music. Asf
como varios trabajos como productor técnico y co-productor
ejecutivo con la Editora discografica del Principado.

En la actualidad realiza labores como productor audiovisual in-
dependiente y montador/disefiador de sonido, colabora profe-
sionalmente como profesor especialista y profesor para el em-
pleo en el area de post-produccion de sonido para tvy cine en el
Centro Integrado de Comunicacion, Imagen y sonido de Langreo.
Presta asistencia técnica e imparte cursos relacionados con el
doblaje, post-produccion y montaje de sonido....Asimismo admi-
nistra y es fundador de los blogs: www.geosound.info (dedicado
al arte y sonoro y grabacion de campo) y www.labobinasonora.
net (dedicado a la difusion del arte del sonido para cine espafol).

DANIEL ROMERO
(Asturias/Montpellier)

Creador y musico que, partiendo de un profundo conocimien-
to del hardware vy software de cddigo abierto ha desarrollado
su carrera en el campo de la experimentacion sonora. Romero
es un experto en creacion multimedia con herramientas libres
y en lenguajes de programacion como Pure Data o Proces-
sing y en plataformas de hardware libre como Arduino. Desde
2008 trabaja de disefiador de sonido para empresas de teatro
tan importantes como la de Rodrigo Garcfa. Ha colaborado
y colabora con otros colectivos artisticos programando, gra-
bando y editando instalaciones multimedia. Como creador y
musico cuenta con una importante trayectoria, con trabajos
publicados por NatureBliss en Japon, o por el sello Other-Elec-
tricities de Portland, Estados Unidos, asi como por discografi-
cas francesas, alemanas o espafolas. Como artista ha creado,
bajo el seuddnimo de .tape. /dot tape dot, performances au-
diovisuales en México DF, Munich, Viena, Londres, Copenha-
gue y Barcelona, cosechando un gran niimero de premios y
distinciones, como el Premio sala4 ABC en ARCO 2011, o el
Premio VIDA 15.0 Concurso Internacional de Arte y Vida Arti-
ficial 2013. En 2014 concibid y puso en marcha el Laboratorio
de Sonido de LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial del
que fue Responsable en el afio 2014. En la actualidad es Di-
rector del Département Numerique de humain TROP humain
CDN de Montepellier, Francia.

EDU COMELLES
(Valencia)

Edu Comelles, vive y trabaja en Valencia; es creador sonoro, musico y gestor
cultural. Actualmente se encuentra involucrado en diversos proyectos musi-
cales, sonoros, expositivos, curatoriales o educativos.

Comelles es Doctor en Bellas Artes, Master en Disefio de Sonido por la Uni-
versidad de Edimburgo y Master en Artes Visuales y Multimedia por la Po-
litécnica de Valencia. Junto a Fernando Ortufio y en la Escuela de Superior
de Disefio de Valencia desarrolla un proyecto de investigacion que plantea
modelos expositivos para el arte sonoro y las musicas experimentales. Desde
2017 es miembro de AVVAC (Artistes Visuals de Valéncia, Alacant i Castelld) y
de la Plataforma Sonora (Associacié Valenciana de Compositors i Intérprets
Contemporanis i Artistes Sonors).

www.educomelles.com
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BORDER CHECK

Roel Roscam Abbing
Software

Border Check es un proyecto de software que ilustra
y juega con las realidades fisicas y politicas detras de
internet. A medida que se navega por la red, los da-
tos se envian desde el ordenador del usuario al servi-
dor de destino. Estos paquetes de datos comienzan
un periplo saltando de un servidor a otro cruzando,
potencialmente, varios paises hasta que llegan a la
pagina web elegida. En cada uno de los paises que
cruzan las leyes y pricticas que afectan a esos datos
son diferentes, determinando si las autoridades pue-
den inspeccionar, almacenar o modificarlos.

Obra de nueva produccion ganadora de la residencia Summer Sessions 2013

Con el apoyo de Accion Cultural Espafiola y V2, Lab for the Unstable Media

ROEL ROSCAN ABBING
(Paises Bajos, 1980)

Roel Roscam Abbing es un artista e investi-
gador cuyo trabajo trata con los problemas
y las culturas en torno a la computacion en
red. Se relaciona con temas como las infraes-
tructuras en red, la politica de la tecnologia
y los enfoques de DIY (do it yourself- hagalo
usted mismo).

Posee un MA Networked Media del Instituto
Piet Zwart en Rotterdam y un BA de Bellas
Artes de la Willem De Kooning Academy, don-
de ejerce como profesor en los programas
Digital Craft y Hacking.

EASTERW TELEORAFE CY SYSTEN AND ITS SGENERAL CONKECTIONS.
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NICOLAS BERNIER
MONICA COFIND

MARK FELL

DAVID FERRANDO GIRAUT
RODRIGO GARCIA

SAM KRONICK

LUZ, MICRO Y PUNTO
METAHEAVEN

JUANJO PALACI0S
KARIN SANDER



FREQUENCIES (LIGHT QUANTA]

Nicolas Bernier
Instalacion audiovisual

A partir de su cada vez mayor fascinacién por la
ciencia, la luz y los procesos bésicos de generacién
sonora, el artista continio en LABoral su investi-
gacién centrindose en los cuantos (la cantidad de
energia mds pequefia que se puede medir). Todo
el proceso se basa en las posibles relaciones con-
ceptuales entre los principios fundamentales de la
fisica cudntica aplicados al proceso creativo audio-
visual: particulas, probabilidades, dualidad onda/
particula y la discontinuidad. La composicién au-
diovisual, que gira en torno a estos conceptos, parte
de 100 fragmentos sonoros y luminicos que se de-
sarrollan aleatoriamente generando una forma en
continua expansién pero innovadora en el tiempo
y en el espacio.

Obra coproducida por: LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial y Perte de Signal
Con el apoyo de: Conseil des Arts et des letres Québec y LEV Festival

Composicion audiovisual, direccion artistica: Nicolas Bernier

Direccidn técnica y fabricacidn: Robocut Studio

NICOLAS BERNIER
(Canada, 1977)

Nicolas Bernier crea performances sonoras,
instalaciones, musica concreta, electrénica
en vivo, post-rock, improvisacion acustica y
video arte, a la vez que trabaja con la danza,
el teatro, las imagenes en movimiento vy los
contextos interdisciplinarios. En medio de
este eclecticismo, sus inquietudes artisticas
se mantienen constantes: el equilibrio entre
lo cerebral y lo sensual, y entre las fuentes de
sonido organico y el procesamiento digital.

El sonido de Nicolas Bernier estd en algun
lugar entre lo viejo y lo nuevo. Es musica
electrénica a partir de objetos del pasado: la
maquina de escribir, maquinas antiguas, dia-
pasones, recuerdos de paisajes sonoros v, si,
los instrumentos musicales. Se hace con un
aparato moderno, pero se percibe como to-
talmente artesanal. Se trata de texturas sua-
vemente articuladas junto a enormes masas.
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POLLEN IN THE AIR

Nerea Calvillo
Instalacion interactiva

Pollen In the Air es un proyecto de visualizacién del
polen, como una de las particulas microscépicas e
invisibles que componen el aire. El polen es enten-
dido como polvo que contiene los agentes masculi-
nos reproductores de las plantas, pero también como
atractor quimico volatil que, una vez emitido al aire,
comienza a formar parte de unas ecologias definidas
por afinidades (polinizacién de las abejas) y repulsio-
nes (como el asma) entre insectos, humanos, vientos,
liquenes, flores....

Por ello la visualizacién sitda al espectador en el aire,
entre nubes de polen que emergen de las distintas espe-
cies arbéreas de Gijon. El espectador puede navegar la
ciudad a través de sus polinizaciones, estimulando una
relacién sensorial con este polvo activo.

Pollen In the Air se formaliza en una pagina web que pue-
da servir como herramienta de informacién ciudadana
para las personas con asma, pero también para conocer
la ciudad a través de sus especies vegetales y sus ritmos
de floracién. Ademas de los niveles de concentracién en
tiempo real, el proyecto pretende hacer emerger las dife-
rencias no sélo en términos de especie, sino también de
distribucién en la ciudad y en el tiempo.

El proyecto propone una forma alternativa de enten-
der la ecologia entre plantas y humanos a través de una
intimidad inter-especies, para constituir nuevas “ecolo-
gias afectivas”.

Obra producida para la exposicién Datascape

Creacion y disefio: Nerea Calvillo

Colaboracién: Marina Fernandez

Programacion: Martin Nadal

Con la colaboracion de: Seccion de Vigilancia Epidemioldgica. Direccion General de Salud Publica
Consejeria de Sanidad. Gobierno del Principado de Asturias

Fuente de los datos sobre los arboles de Gijon: EMULSA/Ayuntamiento de Gijon

NEREA CALVILLO
(Madrid, 1973)

Nerea Calvillo estudio en la ETSAM vy en el Is-
tituto Universitario di Architettura di Venezia,
ampliandolos con un postgrado de Disefio
Avanzado en Columbia University de Nueva
York gracias a una beca Fullbright. Desde
2006 es profesora del Departamento de Pro-
yectos Arquitectdnicos, Ciudad y Territorio en
la Universidad Europea de Madrid, y desde
2010 es profesora invitada en la Universidad
de Alicante. Recientemente acaba de obtener
la Poiesis Fellowship de la Universidad de
Nueva York, y ha sido directora de la linea
de trabajo dedicada a pantallas urbanas Me-
dia(nera)Lab en Medialab-Prado en Madrid y
comisaria del Media Facades Festival Europe
2010.

XATA LA RIFA

Mdnica Cofifio
Danza y performance

Ensayos de la pieza Texto y danza para vacas, re-
encarnado por Xata la Rifa, un laboratorio que in-
vestiga otras formas de representacién, reivindica
nuevos circuitos del arte, cuestiona la mirada del
espectador y responde a nuevas formas de finan-
ciacién. Texto y danza para vacas explora la com-
plejidad de los habitos rurales, de la danza, de lo
sencillo de la observacién, de lo natural de un ser
asociado unicamente a consumir hierba, dar leche
y morir para alimentarnos.

La obra se ha representado por pueblos de Asturias
en la segunda edicién de La Xata la Rifa Festival.
Después de realizar el XataTour del Cowshow y
el Cowfunding Popular por EE.UU., Cuba, Costa

Rica, Francia.

Colaboracion en la produccion a través de la Oficina de Proyectos

MONICA COFINO
(Asturias, 1980)

Bailarina, performer y productora de aconte-
cimientos. Diplomada en Turismo, licenciada
en ballet clasico-espafiol por el Conservato-
rio Profesional de Danza de Madrid, comple-
ta formacion en el centro Coreografico de
Ledn, en el Institut del Teatre de Barcelona,
y enriquece inquietudes en Budapest, Vie-
na, Berlin, Bruselas, Paris, San José de Costa
Rica, Amsterdam.... En la actualidad desarro-
[la el proyecto de La Xata La Rifa, laboratorio
donde investiga otras formas de presenta-
cion, reivindica nuevos circuitos y tiempos en
el arte, cuestiona la mirada del espectador
y responde a otros mecanismos de financia-
cion. Organiza en pueblos de Asturias la sex-
ta edicion de La Xata La Rifa Festival y lleva
su XataTour, Cowshows y su propio cowfun-
ding por ciudades y pueblos de EEUU, Cuba,
Costa Rica, Francia, Espafia. Crea espectacu-
los para vacas, un escenario flotante, la pues-
ta en escena para un Piano en el agua y un
Musical industrial. Baila en cuadras, mares,
aeropuertos, trenes y minas. Actualmente
vive en La Estacion de Tren de Carbayin com-
binando sus practicas performativas con la
elaboracion de talleres y diferentes eventos,
entretejiendo el desarrollo rural y las artes
escénicas, con tradicion, pasion e innovacion.

199

2014



200

2014

PAISAJES IMPOSIBLES

Edu Comelles
Instalacion sonora generativa

Faisajes Imposibles es una instalacion sonora gene-
rativa que pretende mostrar un paisaje inventado
a partir de grabaciones de campo o paisajes sono-
ros de distintos lugares y geografias. La instalacién
muestra un paisaje sonoro recreado que viene de-
terminado por un reloj formado a partir de toques
de campana de diversas localidades. El sistema in-
formatico que activa este paisaje sonoro inventado
es un dispositivo aleatorio que escala los cambios
producidos en un periodo de 24 horas en dos horas
de duracién. Los husos horarios vienen determina-
dos por un reloj creado a partir de distintos toques
de campana de diferentes pueblos.

El artista sonoro desarroll esta instalacién a partir
del trabajo realizado en el Centro de Arte y Crea-
cién Industrial de Gijén y en Amposta, donde tie-
ne su sede Lo Pati.

Coproducido por: LABoral y Lo Pati - Centre d’Art de les Terres de I'Ebre

Obra de nueva produccién ganadora de la Convocatoria LABoral - Lo Pati, convocada
conjuntamente por LABoral Centro de Arte y Lo Pati - Centre d’Art de les Terres de I'Ebre

EDU COMELLES
(Valencia, 1984)

Edu Comelles, vive y trabaja en Valencia; es
creador sonoro, musico y gestor cultural.
Actualmente se encuentra involucrado en
diversos proyectos musicales, sonoros, expo-
sitivos, curatoriales o educativos.

Comelles es Doctor en Bellas Artes, Master
en Disefo de Sonido por la Universidad de
Edimburgo y Master en Artes Visuales y Mul-
timedia por la Politécnica de Valencia. Junto
a Fernando Ortufio y en la Escuela de Supe-
rior de Disefio de Valencia desarrolla un pro-
yecto de investigacion que plantea modelos
expositivos para el arte sonoro y las musicas
experimentales. Desde 2017 es miembro de
AVVAC (Artistes Visuals de Valéncia, Alacant
i Castelld) y de la Plataforma Sonora (Asso-
ciacio Valenciana de Compositors i Interprets
Contemporanis i Artistes Sonors).

NO PUEDO ARREGLAR
L0 QUE TU ESTROPEASTE

Mark Fell
Instalacion sonora

No puedo arreglar lo que tii estropeaste es una insta-
lacién que intenta sugerir una Gestalt del mundo
propio mds espacial que temporal. En esta pieza,
nueve monitores de audio han sido distribuidos en
torno a una estancia oscura. Cada monitor produce
un solo tono sintético, grabado por Fell con un sis-
tema modular normalmente utilizado para gestionar
modulaciones de sonido extremadamente complejas,
empleando diversos procesos de base temporal. Sin
embargo, en esta obra, los tonos no varian dentro de
un marco temporal (aparte de las inestabilidades to-
nales presentes en sintesis parecidas). A diferencia del
énfasis deliberadamente trascendental de gran parte
del trabajo tonal, esta pieza alude a la desorientacién,
la alienacién y la incredulidad... el vocabulario funda-
mental de la estética de Fell.

Obra de nueva produccion para el LABoratorio de Sonido
Responsable de la programacion del LABoratorio de Sonido: Daniel Romero

MARK FELL
(Reino Unido, 1966)

Mark Fell es un artista multidisciplinar con
base en Sheffield (Reino Unido). Es conocido
por combinar estilos de la musica popular
como la electronica vy el techno con com-
posiciones mas propias de la musica digital,
haciendo hincapié en el uso de algoritmos
y sistemas matematicos. Su trabajo mas re-
ciente se nutre cada vez mas de la musica no
occidental.
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PASO DE GIGANTES

Cristina Ferrandez Box
Instalacion audiovisual

Paso de Gigantes nos remite, a modo de cartografia
visual, a una geografia pronosticada: enclaves vin-
culados a las transformaciones del paisaje debido a
grandes infraestructuras de obra publica en estado
de suspensién, y a edificios singulares de dambito
cultural, cientifico o social en abandono, construi-
dos o rehabilitados con fondos publicos. Mediante
el arte, como método de andlisis de la contempo-
raneidad, se aborda el retrato de un tiempo y una
geografia a través de sus arquitecturas y obras pu-
blicas abandonadas, estableciendo una nueva cate-
goria de lo sublime para la crénica del presente,
cargado de urgencia de futuros.

Una produccion de LABoral Centro de Arte en colaboracion
con el Festival Miradas de Mujeres 2014

CRISTINA FERRANDEZ BOX
(Alicante, 1974 / Asturias)

Licenciada en Bellas Artes por la Universidad
de Castilla la Mancha, comienza su implica-
cién en cuestiones relacionadas con la rege-
neracion del territorio y la conciencia natural
a través de la cultura y el arte, durante el
periodo de Doctorado en la Universidad Mi-
guel Hernandez de Alicante. Ha desarrollado
proyectos artisticos inscritos en el marco del
paisaje y la naturaleza.

PROTESIS DISCURSIVA
[UNA CONVERSACION ALQUIMICA)

David Ferrando Giraut
Instalacion audiovisual

Prdtesis discursiva (Una conversacion alguimica) su-
pone un intento de cuestionar la dificil relacién
entre investigacion cientifica y procesos de toma
de decisiones politicas, en un momento en el que
resulta imposible seguir ignorando el impacto que
el género humano ha tenido sobre el planeta a lo
largo del dltimo siglo, en lo que recientemente se
ha denominado, el Antropoceno (una era geold-
gica marcada por profundas transformaciones en
la Tierra producidas por accién antropogénica). El
proyecto se compone de una instalacién audiovi-
sual — una proyeccién mural de grandes dimensio-
nes y sonido cuadrafénico —y una pieza de anima-
cién digital para monitor.

Obra de nueva produccién ganadora de la Il Beca de Produccién DKV Seguros -
Alvarez Margaride, convocada conjuntamente por LABoral y DKV Seguros

Agradecimientos: Jose Alba, Ricardo Anaddn, Jose Antonio Ballesteros Garcia, Manuel Mora,
Paco Ramos, Adonina Tardon, Luis Miguel Terente
CIFP La Laboral, Gijon; Fundacion EDP; Iberedlica; Gijon Impulsa

DAVID FERRANDO GIRAUT
(A Corufia, 1978 / Gijon)

Graduado en Bellas Artes por la Universi-
dad Politécnica de Valencia y MFA en Bellas
Artes por el Goldsmiths College. Su trabajo,
centrado principalmente en video, sonido e
instalacion, se encuentra en la interseccion
de varios hilos conceptuales, como son la hi-
bridacion de elementos naturales, tecnologia
y organizacion sociopolitica y cdmo ésta se
ha gestionado a lo largo de Ia historia; las
tensiones entre representacion y realidad
representada; la experiencia estética como
herramienta cognitiva; un cuestionamiento
del concepto moderno de temporalidad, v
una busqueda de continuidad, mediante no-
ciones como transversalidad, reminiscencia
proustiana, la ruina, y el paralelismo entre
esta y la grabacion audiovisual.
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HISTORY OF DRONES

Alicia Framis
Instalacion

History of Drones se inspira en el farmacéutico ale-
man Julius Neubronner, quien durante la Primera
Guerra Mundial recurrié a palomas para recibir las
recetas de un sanatorio cercano y enviar de vuelta
medicamentos urgentes. A Neubronner se le ocu-
1ri6 la idea de, para seguir los movimientos de sus
palomas, equiparlas con cdmaras en miniatura. No
fue hasta después de la Primera Guerra Mundial
cuando se introdujeron y perfeccionaron las aerona-
ves de vigilancia por lo que, en un primer momento,
la fotogratfia con palomas se vio como una técnica
de gran potencial para tomar imdgenes detalladas de
las zonas a estudiar desde baja altura.

Obra de nueva produccion para la exposicion Llega un grito a través del cielo

En colaboracion con: Lighthouse

ALICIA FRAMIS
(Espafia, 1967 / Holanda)

Alicia Framis es una artista multidiscipli-
nar que combina en su obra arquitectura,
disefio, moda y performance. Su trabajo se
basa en proyectos centrados en diferentes
aspectos de la existencia humana en la so-
ciedad urbana contemporanea. Nacida en
Barcelona, Framis estudié en la Escuela de
Bellas Artes de la Universidad de Barcelona
y en el Ecole de Beaux Arts de Parfs. Asf mis-
mo, realizd un master en el Institut d’Hautes
Etudes de Paris; y otro en el Rijksakademie
Van Beelde Kunstende de Amsterdam. Tras
completar sus estudios artisticos, Alicia ha
vivido y trabajado en Barcelona (1985-1990),
Parfs (1990-1993) y Amsterdam desde 1995.
Reconocida en todo el mundo por sus per-
formances y acciones, como Loneliness in
the City (1999-2000), The Secret Strike Films
(2003-2006); una instalacion solo para muje-
res, Minibar, en la segunda bienal de Berlin
en 2001; y Anti dog (2002-2003), obra que
representd a Holanda en el pabellon de este
pais en la quincuagésima Bienal de Venecia
en 2003.

ESTUDIO INCOMPLETO ACERCA DE M
PROPIA CLAUSTROFOBIA QUE EMPEZ0
DE REPENTE UNA NOCHE A MIS 41 ANDS

Rodrigo Garcia
Instalacion sonora

Una serie de cascos de moto intervenidos sirven de
vehiculo narrativo a Rodrigo Garcia para una pieza
en la que, como su mismo nombre indica, y como
es habitual en su trabajo, lo autobiografico sirve de
trasunto al autor para explorar ciertos aspectos de
nuestra condicién humana. La instalacién presenta
siete ambientes sonoros reactivos que, en respuesta
a la respiracién y los sonidos producidos cuando el
propio usuario se pone un casco, generan una his-
toria y unas texturas sonoras que van apareciendo
y despareciendo.

Obra de nueva produccion para el LABoratorio de Sonido

Coproduccion: LABoral y Humain Trop Humain Cente Dramatique National de Montpellier
Languedoc-Rousillon Montpellier

Responsable de la programacion del LABoratorio de Sonido: Daniel Romero

RODRIGO GARCIA
(Buenos Aires, 1964)

Rodrigo Garcia es director de teatro, drama-
turgo y escendgrafo. Fundador de la compa-
fifa La Carniceria Teatro, ha vivido en Espafia
desde 1986, donde se ha desarrollado princi-
palmente su carrera teatral. Ha colaborado,
entre otras instituciones y festivales, con el
Centro Dramatico Nacional (Espafa), el Festi-
val de Avignon o la Bienal de Venecia. En la
actualidad dirige el Centro Dramatico Nacio-
nal de Montpellier humainTROPhumain
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ECLIPTICA TERRESTRE

Alicia Jiménez
Instalacion interactiva

Alicia Jiménez propone, en Ecliptica terrestre, un
acercamiento a la complejidad del cosmos. Gracias
a una serie de viejos electrodomésticos dispuestos en
orden, a la manera de planetas que giran en torno al
Sol, la artista reflexiona sobre el rol activo que estas
maquinas desempenan en la vida cotidiana, al tiem-
po que trata de representar cémo se producen los
cambios de estacién al trasladarse 1a Tierra alrededor
del eje del Sol. La artista desarroll la interactividad
de su instalacién con el apoyo del equipo de Plata-
forma 0. Investigaron en el campo del gpensource,
usando herramientas de cédigo libre como proces-
sing, y tecnologias de deteccién de movimiento para
traducir la posicién del visitante en una constelacién
de puntos que emula la forma de una galaxia.

Obra de nueva produccidn para la exposicion Traslaciones: Nueva estacion,
inscrita en el Festival del Arco Atlantico 2014 y producida por Fundacidn
Municipal de Cultura, Educacién y Universidad Popular del Ayuntamiento
de Gijén y LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial

ALICIA JIMENEZ
(Asturias, 1977)

Alicia Jiménez Sanchez es artista plastica y
visual, investigadora y docente. Su trabajo
se centra en el ambito de la instalacion mul-
timedia, la creacion de intervenciones, la
participacion de colectividades, la didactica
y el fomento de la creatividad y el didlogo.

Es Doctora en Bellas Artes por la Universi-
dad de Granada, especialista en procesos
creativos. Postgraduada en Arte y Video
Digital en la UPF (Barcelona) y con forma-
cion en Construccion de la mirada, Artete-
rapia, Comunicacion no violenta, Pedagogia
y otras formas de integracion social de la
practica artisitica.

Desde 1998 ha realizado varias exposicio-
nes individuales y colectivas en diferentes
lugares de Europa y Oriente Medio. Durante
varios afios gestiond y coordind el espacio
cultural “El hervidero”(Gijon).

Con gran experiencia en proyectos colabo-
rativos y en la gestion de colectivos, actual-
mente es directora del proyecto "saviabru-
ta.org", acompafiando procesos creativos a
varios niveles y generando espacios fisicos
y virtuales de encuentro y autodesarrollo.

THE SLOW INTERNET CAFE

Sam Kronick
Espacio de interaccion, routers

The Slow Internet Cafe, es un espacio creado para
contemplar lo que le sucede a la informacién cuan-
do viaja de un dispositivo a otro en una red global
de una magnitud inimaginable. En 7he Slow Internet
Cafe puedes elegir varias redes WikFi abiertas. Cada
red enriquece, filtra o distorsiona de una manera di-
ferente el trifico que fluye a través de ella. Los algo-
ritmos que determinan los equipos de procesamiento
de la informacién que hay entre los usuarios no son
en absoluto neutrales; la red inalimbrica en 7he Slow
Internet Cafe amplifica estos conflictos politicos y so-
ciales con el fin de que podamos empezar a imaginar
que otros mundos virtuales son posibles.

Proyecto de nueva produccion ganador de la convocatoria Next Things
2014 convocada conjuntamente por LABoral y Telefdnica 1+D

SAM KRONICK
(EE.UU)

Artista, disefiador y tecndlogo. Estudid Arte
y Arquitectura en la Ingenieria en el Mas-
sachusetts Institute of Technology (MIT) y
sus influencias eclécticas siguen guiando su
trabajo a dia de hoy. Le interesa servirse del
arte y el disefio para comprender mejor el
papel cultural y el espacio que ocupan las
tecnologias de uso cotidiano. Ha realizado
recientemente un Master en Artes Visuales
en la UC San Diego. Ha trabajado en video,
escultura, software, programacion de insta-
laciones, productos y multimedia para diver-
sas audiencias que van desde galerias a es-
pacios publicos. Suele abordar su trabajo con
producciones propias gracias a sus variadas
habilidades para la fabricacion: trabaja con
madera, metales y plastico y desarrolla hard-
ware y software. Ademas de producir sus
propias obras, Kronick dirige el laboratorio
de investigacion del Consortium for Slower
Internet, organizacion que fundé en el vera-
no de 2013 para investigar sobre computa-
cion y comunicacion, donde crea prototipos
para clientes disefiados por encargo.
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D/EVOLUTION A/V LIVE

LCC + Adrian Cuervo
Video

d/evolution a/v live parte del dlbum d/evolution de
LCC. En su trabajo LCC invitan a reflexionar sobre
el paradigma de la evolucién y la paradoja del avan-
ce-retroceso que encierra la relacién actual del hom-
bre con la tierra. Partiendo de una estética audiovisual,
plantea una, aproximacién al modelo de crecimiento
contemporaneo, fuertemente marcado por un desa-
rrollismo tecnofilico irracional.

d/evolution a/v live da forma a estos planteamientos
en un especticulo audiovisual en directo, con compo-
siciones de imdagenes y sonidos captados del entorno
y procesados digitalmente, o generados mediante sin-
tesis. Ese fluir entre lo grabado y lo generado, esta-
blece la atmdsfera estética del especticulo que evoca
ambientes tanto naturales como urbanos.

Colaboracion en la produccion a través de la Oficina de Proyectos

LAS CASICASIOTONE (LCC)

LCC (acronimo de Las CasiCasiotone) son
un ddo procedente de Asturias. En mayo de
2014 publican su primer LP, d/evolution, en
el prestigioso sello austriaco Editions Mego,
seleccionado entre Los Mejores Discos de
2014 por la prensa especializada. Ha sido re-
mezclado en formato EP en eMego. Han sido
invitadas por EMS de Estocolmo, donde han
comenzado a producir su proxima publica-
cion, trabajando con los legendarios sinteti-
zadores modulares Buchla 200 y Serge.

ADRIAN CUERVO
(Asturias, 1981)

Adrian Cuervo es artista e investigador. Sus
campos de accion son la performance vi-
sual, la instalacion interactiva y las artes
escénicas. Sus instalaciones audiovisuales
han sido expuestas individualmente en LA-
Boral, MaS de Santander y Centro Valey de
Piedras Blancas. Entre las exposiciones co-
lectivas destacan Science Gallery de Dublin
(2014), LABoral Centro de Arte, las galerias
Espacio Liquido y Lola Orato (2010-2011) vy
Matadero, entre otras. Ha recibido premios
y desarrollado residencias artisticas en LA-
Boral (Premio LABjoven Experimenta 2010),
Intermediae-Matadero (Mata La Reina), Me-
dialab-Prado (Homeward Journeys), Muestra
de Artes Plasticas del Principado (2009 y
2010) y Premio Gobierno de Cantabria 2010).

ON EL FUNAMBULISTA

Luz, Micro y Punto
Teatro de sombras

On el funambulista es una pieza de teatro de som-
bras artesano que utiliza tecnologia analdgica. La
mezcla de la fabricacién de siluetas y decorados a
partir de técnicas tradicionales, con una puesta en
escena personal que desvela los entresijos de este
arte escénico, hace que la obra se enmarque en un
teatro de sombras mds contemporaneo. El especta-
culo utiliza proyectores overhead y linternas magi-
cas para generar imdgenes, y un teclado, un meta-
l6fono y un miniacordeén que hilan la parte visual
con melodias.

Colaboracion en la produccion a través de la Oficina de Proyectos

LUZ, MICRO Y PUNTO
(Asturias)

Luz, Micro y Punto es una compafiia asturia-
na de teatro de sombras. Sus componentes
son Chantal Franco, Veronica Rodriguez y Pa-
tricia Toral son creadoras e intérpretes que
centran su trabajo en la experimentacion y
creacion de historias visuales y sonoras en-
marcadas en este tipo de teatro.

Utilizan tecnologia analdgica y distintos for-
matos para la puesta en escena, que van
desde el teatro de sombras mas cldsico al
mas experimental, siempre construyendo las
imagenes en directo durante el transcurso de
la representacion. El alma de estas imagenes
es la musica, creada e interpretada especifi-
camente para cada pieza.
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NANOESENCIA_GRAFEND

Hugo Martinez Tormo
Instalacion audiovisual inmersiva de arte generativo

La instalacién nanoEsencia_grafeno de Martinez
Tormo, permite adentrarse en las profundidades
de la materia, en este caso del grafeno, y percibir
el color de los 4tomos que lo componen y su soni-
do anilogo, despertindole asi nuevas sensaciones.
Partiendo del grafeno, un nanomaterial compues-
to por carbono puro, con dtomos dispuestos en un
patron regular hexagonal que forman una limina
de un dtomo de espesor, Hugo Martinez-Tormo
plantea una investigacién cuyo fin es dar contesta-
cién a la pregunta de qué olor tienen los dtomos. El
artista pretende responder a cuestiones como qué
pasaria si fuéramos del tamafio de un dtomo, cémo

percibiriamos el mundo que nos rodea y de qué
color es la materia a esa escala. NanoEsencia_Gra-
feno muestra una representacién del espacio que no
vemos y de la materia y energia que lo conforma.

Obra de nueva produccion ganadora de la Beca de Produccién convocada
por LABoral y la coleccion OlorVisual

HUGO MARTINEZ TORMO
(Valencia, 1979)

Licenciado en Bellas Artes e Ingeniero Agri-
cola. Cuenta con un Master en Artes Visuales
y Multimedia por la Universidad Politécnica
de Valencia y ha cursado un ano de residen-
cia en el Master Interfaces Cutures de Linz,
Austria. Consecuencia de su formacion téc-
nica y cientifica, centra sus investigaciones
en la relacion existente entre Arte, Ciencia
y Tecnologia, abordando cuestiones como el
medioambiente, la ecologia, la identidad del
Ser o la divulgacion cientifica.

Imagen: Cortesfa delantista
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SILENT DAZILE

Metahaven
Disefio grafico sobre plotter de gran formato

El dazzle o pintura dazzle es un tipo de camuflaje
naval que fue ampliamente utilizado durante las dos
grandes contiendas mundiales. Atribuyéndose su in-
vencién al artista Norman Wilkinson y al zodlogo
John Graham Kerr, consistia en unos complejos pa-
trones de formas geométricas y de colores contrasta-
dos. Al contrario de otros tipos de camuflaje, el dazz/e
funciona no facilitando la ocultacién, sino haciendo
dificil estimar la amplitud, velocidad y rumbo del ob-
jetivo. Con el dazzle se intentaba mds confundir al
enemigo sobre la posicién del objetivo que hacerle
errar el tiro al disparar.

Obra de nueva produccion para la exposicion Llega un grito a través del cielo

Produccién: LABoral
Colabora: Lighthouse

Con el apoyo del Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte. Secretaria de Estado de Cultura

f
Ji

METAHAVEN
(Amsterdam)

Metahaven es un estudio de disefio e inves-
tigacién con base en Amsterdam. El trabajo
de Metahaven -tanto el que es por encargo
como el que parte de ideas propias - refleja
problemas politicos y sociales en objetos y
medios de disefio grafico del Center for De-
sign and Geopolitics en la University of Cali-
fornia, San Diego.

LAS ESTACIONES COMO
FORMAS FLUIDAS

Rosie O "Reilly
Instalacion audiovisual

Rosie O’Reilly, artista visual y disefiadora, desarrollé
durante su residencia en LABoral Las Estaciones como
formas fluidas, una obra que a partir del cambio en
los patrones de las mareas, en la forma de tierra o to-
pografia, temperatura y luz en la temporada, plantea
una metifora del contexto socio-cultural en que se
muestra al publico.

Obra de nueva produccion para la exposicion Traslaciones: Nueva estacion,
inscrita en el Festival del Arco Atlantico 2014 y producida por la Fundacion
Municipal de Cultura, Educacion y Universidad Popular del Ayuntamiento
de Gijon y LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial

ROSIE O 'REILLY
(Irlanda, 1978)

Rosie O'Reilly es una artista visual, creadora
y disefiadora que trabaja en el campo textil
y con instalaciones artisticas. Es licenciada
en Filosofia y Sociologia por el Trinity College
Dublin y en Disefio de Moda por la University
of Glamorgan. La filosofia moral, la teoria de
sistemas y la sostenibilidad son algunas de
sus areas especificas de investigacion. Desde
2003 participa con regularidad en exposicio-
nes individuales y colectivas, destacando en-
tre las mas recientes NLA /Il en el Irish Mu-
seum of Contemporary Arte de Dublin, 2013;
Dublin Fringe Festival, 2013; y una muestra
en la Science Galllery Dublin, 2013-2014.
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VIAJE DE IDA Y VUELTA

Grupo Mapa Sonoru
Instalacion sonora

Instalacién sonora que partiendo de las grabaciones de
campo capturadas por el grupo Mapa Sonoru a lo lar-
go de 2014 para el proyecto Transporte, propone transi-
tar por los sonidos que se generan alrededor del trans-
porte. Omnipresente hoy en dia en nuestras ciudades
y cada vez mds en las zonas rurales, el transporte se ha
convertido en una de las causas mas influyentes de la
modificacién del ambiente sonoro de nuestro entorno.
Su impacto visual ha sido ya ampliamente sefialado y
su desarrollo ha transformado el paisaje, el urbanismo e
incluso las relaciones sociales de nuestra época.

Con esta instalacién sonora se pretende realizar un
acercamiento al transporte desde el punto de vista del
sonido, un aspecto que influye en los seres humanos
mucho mids de lo que nos imaginamos.

Obra de nueva produccion para el LABoratorio de Sonido

Con la colaboracidn de: Alsa, Adif, Renfe, Aena. Aeropuerto de Asturias, Marprin,
Autoridad Portuaria de Gijon, Marina Yates

Autores: Tomds Brafia Sanchez, Eugenia Ferndndez Tején y Angel Gonzélez Rodri-
guez (Mind Revolution), Javier Suarez Quirds, Laura Fernandez Llano, Rosario de la
Fuente Garcia, Ana Quiroga Olavarrieta y Uge Pafieda Palacio (LCC), Amado Garcia
Llera, Juanjo Palacios Martinez.

Agradecimientos a: Lucia Llaneza, Carlos Domingo San Martin, Antonio Leiva Mar-
tinez, Jesls Riera, Lucia Arias, Daniel Romero, personal de Adif y Renfe de las esta-
ciones de Oviedo y Gijon, y personal del aeropuerto de Asturias

Responsable de la programacion del LABoratorio de Sonido: Daniel Romero

T S G e

MAPA SONORU

Mapa Sonoru es un proyecto creado en 2009
por Juanjo Palacios con el que se pretende
descubrir, conservar y difundir el patrimonio
sonoro de Asturias. A través de un conjunto de
acciones y bajo el soporte de una plataforma
web este proyecto quiere fomentar el interés
por el paisaje sonoro, la escucha atenta y la
grabacion de campo; al mismo tiempo que se
elabora un mapa sonoro de Asturias en el que
de forma participativa cualquier persona pue-
da incorporar grabaciones sonoras.

En 2011, LABoral Centro de Arte en colabo-
racion con Juanjo Palacios crea un grupo de
trabajo en el marco del proyecto Mapa So-
noru. El grupo lo forman personas compro-
metidas con la escucha e interesadas en el
paisaje sonoro y la fonografia, que se retinen
periodicamente para debatir y realizar traba-

jo de campo. El objetivo es escuchar, analizar

y grabar los paisajes sonoros del territorio
asturiano. A lo largo de este tiempo el grupo
ha trabajado intensamente en la pedagogia
de la escucha y se ha convertido en un re-
ferente para la formacion tedrico-practica
sobre conocimientos y herramientas de cap-
tacion de ambientes sonoros, la edicion de
audio, la difusién de sonido en la web y la
geolocalizacién de audio, asi como sus apli-
caciones creativas.

JUANJO PALACIOS
(Navarra / Asturias)

Juanjo Palacios es un artista, compositor y
fonografista nacido en Estella. Vive y trabaja
en Gijon. Creador del proyecto Mapa Sonoru,
director del sello editorial La Escucha Atenta
y codirector del Aula de Paisaje Sonoro de la
Universidad de Oviedo. Es también colabora-
dor de LABoral Centro de Arte, del Grupo de
investigacion i3G y del Operador cultural Eco-
nodos. En los dltimos afios ha desarrollado di-
versos proyectos de produccion, investigacion
y educacion relacionados con la escucha y lo
sonoro. Su principal interés es trabajar con
el sonido en distintos ambitos, tales como la
grabacion de campo, la composicion electroa-
custica, la fonografia social, el espacio publico,
la conciencia auditiva, la percepcion acustica,
la cartografia o la arquitectura.

PRIMER DIAGNOSTICO TAXONGMICO

Enrique Radigales
Instalacion

Pericast6 es el nombre de un terreno de secano de
aproximadamente dos hectareas situado en la comar-
ca de la Litera, en Huesca. En este territorio, el artista
Enrique Radigales configuré la indexacién y digitali-
zacién del mismo. El proyecto Primer diagndstico ta-
xondmico se divide en dos partes: una formalizaciéon
fisica alojada en la sala de exposiciones que examina
los ciclos bioldgicos de Pericasté a lo largo de un afio,
representados por 12 columnas formadas por pixeles
de barro, una columna por cada mes del afio y tan-
tos pixeles como especies vegetales (156 especies en
total). La segunda parte del proyecto se produjo en
formato web: una aplicacién programada en JavaS-
cript que colonizé coloniza la pagina web de labo-
ralcentrodearte.org con las plantas ruderales (malas
hierbas) clasificadas en Pericasto.

Obra de nueva produccion para la exposicion Datascape
Coproduce: LABoral y Borusan Contemporary, con el apoyo de: Goethe Institute

Agradecimientos: Vertice Resources, Madrid y Centro Integrado de Formacion
Profesional La Laboral, Gijon

ENRIQUE RADIGALES
(Zaragoza, 1970)

Estudia pintura en la Escuela Massana de
Barcelona y mas tarde cursa Sistemas In-
teractivos en la UPC, Barcelona. Ha sido re-
sidente en Casa de Velazquez, en el Museu
da Imagem e do Son de Sao Paulo o en Eye-
beam, Nueva York. Una de las referencias
primordiales en la obra de Enrique Radigales
es el paisaje fuera de todo espacio geografi-
co. A través de las nuevas tecnologias de la
informacion existe una deslocalizacion del
sujeto observador frente a la naturaleza que
da como resultado una expedicion por una
topografia incierta (real o virtual).

215

2014



©[|1I0J SOJIBIN :UdSew|




218

2014

LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial

XML-3VG CODE / SOURCE CODE
OF THE EXHIBITION WALL

LABORAL CENTRO DE ARTE Y CREACION INDUSTRIAL, GIJON, SPAIN, 2014

Karin Sander
Oracal 638, papel para plotter, tres colores 4700 x 620 cm

En la actualidad, los planos arquitecténicos gene-
rados por ordenador traducen el espacio a repre-
sentaciones tridimensionales. La obra de Sander
escribe las figuras y los sistemas de signos emplea-
dos para representar y construir este espacio expo-
sitivo, dando asi visibilidad a su cédigo fuente real.
Aqui, la arquitectura interna de la sala se repre-
senta en la pared del espacio expositivo como un
c6digo XML-SVG, revelando las figuras basadas
en el volumen del espacio. Si esas figuras de cédigo
fuente se introdujeran en un ordenador, el cuerpo
arquitecténico renaceria en forma de imagen tri-
dimensional. Y si la serie de figuras emerge ante
el espectador con la apariencia de patrones colo-
reados, este lenguaje, legible aunque indescifrable,
actia como referencia tangible a un dibujo espacial
que es, a la vez, dibujo del espacio.

Obra de nueva produccion para la exposicion Datascape
Cortesia: la artista; Galeria Esther Shipper, Berlin

Coproduce: LABoral y Borusam Contemporary con el apoyo de Goethe Institute

KARIN SANDER
(Alemania, 1957)

Sander se gradud en 1987 en la Staatliche
Akademie der Bildenden Kiinste de Stuttgart.
En 1990 curso el programa independiente de
estudios del Whitney Museum de Nueva York.
Entre 1999 y 2007 fue profesora en la Kuns-
thochschule Weissensee de Berlin y desde
2007 en la Eidgenossischen Technischen Ho-
chschule de zurich. Su obra propone una re-
flexion sobre el contexto en donde se exhibe,
con frecuencia haciendo aflorar formas invisi-
bles, pero presentes, y exponiendo con exqui-
sita sutileza la escultura que habita en el in-
terior de los objetos que centran su atencidn.
Piezas como huevos cuidadosamente pulidos
0 paredes pintadas, o sus réplicas de perso-
nas en miniatura fabricadas con la precision
de una maquina, nos invitan a cuestionarnos
nuestra forma de ver las cosas dentro y fuera
del espacio expositivo.
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SPACE- IN- BETWEEN

Ya-Wen Fu
Performance

En Space—in-between, sesenta aros de acero inoxida-
ble colgaban del Plat0 conectados a cuatro laterales
de la estructura metdlica de la sala mediante muelles
y cuerdas de lino. El balanceo del cuerpo de la artista
provocaba el movimiento de la estructura y de las cuer-
das, generando fuerzas y tensiones que hacian cambiar
la forma de los aros. Con el fin de aumentar la potencia
del cuerpo y la elasticidad externa, Ya-Wen Fu elaboré
una prenda en la que utilizé molduras de piel de ter-
nera que minimizaban la holgura entre el cuerpo y la
ropa.

Obra de nueva produccion en el marco del acuerdo entre LABoral y
el National Taiwan Museum of Fine Arts (NTMOFA)

YA-WEN FU
(1980, Yunlin, Taiwan / Berlin)

Ya-Wen Fu se gradud en el National Tainan
Girls” Senior High School en 1999 v se licen-
cid en bellas artes en la National Taiwan Uni-
versity of Arts en 2003. Tiene una diplomatu-
ray una licenciatura en Media Arts, de la HGB
Academy of Visual Arts Leipzig, Alemania; v
Meisterschiiler of media arts HGB. Sus obras
se han expuesto en Berlin, Leipzig, Wiesha-
den, Hamburgo y Taiwan entre 2008 y 2014.
Desde 2011, entra a formar parte de la aso-
ciacion artistica tamtamART como directora
donde desarrolla numerosas experiencias de
comisariado.




MARIA CASTELLANOS & ALBERTO VALVERDE
ANDREA FUSARO & ALBERTO BARONE

H FERNANDO GUTIERREZ
ANGELICA LIDDELL

LORENA LOZANO & VERONICA 6. ARDURA
MARTA MEDINA

ANDREE-ANNE ROUSSEL

YURI SUZUKI



ENVIROMENTAL DRESS 2.0

Maria Castellanos y Alberto Valverde
Vestido inteligente

Vivimos rodeados de agentes contaminantes, de fac-
tores que influyen en nuestro dia a dfa, en nuestro es-
tado de 4nimo y, en definitiva nuestra conducta. Las
distintas variaciones de ruido, temperatura, presiéon
atmosférica, radiacién ultravioleta, o cantidad de mo-
néxido de carbono son —entre otros factores—a lo que
nos sometemos a diario. Estos agentes determinantes
de nuestro estado de 4nimo y nuestro comportamien-
to grupal con las demds personas. Environment Dress
es un traje inteligente que gracias a sensores mide la
agresividad del medio que nos rodea, detectando es-
tas variables ambientales y alertindonos de ellas, pues
los sensores naturales de nuestro cuerpo no son ca-
paces de medir y avisarnos de un incremento de la
radiacién ultravioleta, polvo ambiente, etc...

Proyecto de nueva produccion ganador de Next Things 2015 convocado con-
juntamente por LABoral y Telefdénica 1+D

MARIA CASTELLANOS
(Gijon, 1985)

Artista e investigadora. Doctora en Bellas
Artes, premio extraordinario de doctorado
2015 en la Universidad de Vigo, gracias a su
tesis La piel bidnica. Membranas tecnoldgi-
cas como interfaces corporales en la prdctica
artistica. Donde investiga acerca de las pro-
tesis tecnoldgicas, centrando su atencion en
las hibridaciones entre cyborgsy wearables
como paradigma de ampliacion de las capa-
cidades sensoriales humanas.

ALBERTO VALVERDE
(Madrid, 1967 / Asturias)

Artista y tecnologo. Con una amplia expe-
riencia en el disefio de sistemas, creacion de
entornos interactivos, espectaculos multime-
dia, disefio web y robdtica, ha sido docente
en asignaturas multimedia de la licenciatura
de Bellas Artes de la Universidad de Vigo y en
el Master de Animacion Audiovisual y Libro
llustrado de dicha universidad.
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SWEET TRIBOLOGY

Julia Drouhin
Performance

Sweet Tribology es un proyecto que pone el acento en
la evanescente belleza de los frégiles y olvidados cilin-
dros de cera utilizados por Thomas Alva Edison para
reproducir sonidos grabados y reproducidos, por pri-
mera vez en 1876, a través del fondgrafo. Julia Drou-
hin durante su residencia en LABoral utiliz6 ese
material para grabar discos de chocolate. El disco de
chocolate de Sweet Tribology evoca, aquel nostélgico
proceso sonoro de los cilindros de cera, pero cada vez
que la aguja del reproductor toca la superficie el soni-
do impreso se va borrando. Al reproducir una y otra
vez la placa de chocolate, se ird perdiendo el original,
pero se empezardn a escuchar otros muchos sonidos.

Obra producida para el LABoratorio de Sonido
Responsable de la programacion del LABoratorio de Sonido: Daniel Romero

JULIA DROUHIN
(Estrasburgo, 1983)

Artista y comisaria francesa que vive en
Tasmania. Ha promovido eventos colectivos
a través de pequefias emisoras de FM o ra-
dios online en Francia, Espafia y Australia. A
menudo combina, sonido, comida y moda en
sus acciones artisticas. Ha investigado el am-
biente embrujado de los pueblos fantasmas y
la memoria fonografica de Jupiter. Entre sus
obras destacan Disco Ghost, con grabaciones
hechas en chocolate o hielo, y Gleam Robot,
que vincula la musica al color y a las ondas
digitales. Es cofundadora del Radiophonic
Creation Day vy del festival French Kontact
sonoreS. Drohuin completoé su doctorado en
estética, ciencia y tecnologia en Arte, con
una tesis sobre el arte de caminar y los even-
tos radiofdnicos, en 2011, en la Universidad
Paris 8.

SOUNDLIKE

Andrea Fusaro y Alberto Barone
Aplicacidn para grabar y compartir experiencias
de sonido geolocalizado

Soundlike es una aplicacion para registrar y compartir
experiencias de sonido geolocalizado. El sistema per-
mite grabar sonidos de alta calidad desde un smar-
tphone y subirlos a una plataforma en Internet donde
se vinculan y comparten a través de distintas redes
sociales para interactuar con otros usuarios. Segun
sus creadores, Soundlike es un paisaje sonoro 2.0, un
sonido con el que el usuario se puede comunicar y
compartir experiencias.

Residencia de produccion fruto de la participacion de LABoral en CupCake,
un programa impulsado por el Politécnico de Milan que se propone promo-
ver el empleo y nuevas oportunidades en el sector cultural y las industrias
creativas
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200 METROS

Andy Gracie
Capsula audiovisual submarina e instalacion

200 metros es una instalacién inmersiva que recoge los
datos sensoriales y de mapeo obtenidos por un apa-
rato subacuitico en el entorno del Cafién de Avilés,
una brecha abisal localizada a unas siete millas de la
costa asturiana, entre Colunga y Navia, que constituye
uno de los ecosistemas mas diversos de la plataforma
del Mar Cantébrico. Conceptualmente, el proyecto se
centra en la exploracién de los cambios fisicos, feno-
menolégicos, geoldgicos y sensoriales que tienen lu-
gar en la frontera entre el mar y el mar profundo.

Obra de nueva produccion ganador de la Beca de Produccién Ciencias del Mar, convocada
conjuntamente por LABoral y la Autoridad Portuaria de Gljon

En colaboracion con: Centro Oceanografico de Gijon

Agradecimientos: Jose Luis Acufia, Jorge Chachero, Capitan y tripulacion del bugue ocea-
nogréfico Ramén Margalef, Angel Merino Jiménez, Enrique Nogueira, Andrés Avelino Ro-
driguez Gomez

ANDY GRACIE
(Reino Unido, 1967 / Espafia)

El trabajo artistico de Andy Gracie se sittia en
la interseccion entre arte y ciencia que utiliza
la teorfa y la practica cientifica como medio
artistico para examinar las relaciones del
hombre con el mundo post-natural y la no-
cion de la realidad. Su obra propone escena-
rios de intercambio entre sistemas naturales
y artificiales y abarca géneros y disciplinas
como la instalacion, la robdtica, el sonido, el
video y las practicas bioldgicas. Mas recien-
temente, su actividad involucra examenes
culturales de la ciencia de la astrobiologia
y la investigacién basada en el espacio v
nociones sobre los origenes de la vida, jun-
to con nuevos analisis de sus fronteras. Sus
creaciones se han mostrado en exposiciones
en el Reino Unido, Francia, Espafia, Austria,
Alemania, Eslovenia, EE.UU., Japon, México y
Australia

GIMNASTICA

Fernando Gutiérrez
Instalacion site-specific

Construidas a partir de trazos negros, siempre ele-
mentales y con algo de dubitativas, las figuras de Fer-
nando Gutiérrez sobresalen del espacio que ocupan
en la sala gracias a la linea que convierte sus formas
mutantes, siempre prestadas de multitud de cuer-
pos distintos, en un organismo. Una forma viva que,
no obstante, se mueve por el espacio. Y que incluso
puede interactuar con sus semejantes, haciendo de la
pantalla de proyeccién un lugar expandido que tras-
ciende convenciones como la frontalidad.

En conjunto, las composiciones, componen un espa-
cio con tintes espectrales, donde las figuras aparecen
y desaparecen. De esta forma, la animacién vuelve a
su esfera original, del lado de la magia, las fantasma-
gorias y otras animaciones de feria.

Obra de nueva produccion para la exposicion
Universo Video. El espacio de la ilusion

FERNANDO GUTIERREZ
(Asturias, 1973)

Fernando Gutiérrez ha desarrollado la ma-
yor parte de su actividad artistica desde
presupuestos pictoricos. En la tltima década
centra su produccion en el dibujo, experi-
mentando distintos procedimientos y técni-
cas que acaban por incorporar a su obra el
collage como proceso de trabajo y la inter-
vencion grafica, la animacion o la animacion
interactiva como soportes habituales. Su
obra se caracteriza por el uso de narracio-
nes fragmentadas a través de un dibujo que
utiliza yuxtaposiciones y pequefias transfor-
maciones accidentales para reconfigurarse,
para redibujarse articulando todo un imagi-
nario utdpico de lo extraordinario, dentro de
una poética subjetiva de caracter emocional,
sensitivo y ocasionalmente Itdico.
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ALGO FLUORESCENTE

Roc Jiménez de Cineros
Instalacion sonora multicanal

Buena parte del trabajo musical de Roc Jiménez de
Cisneros parte de la idea de la deformacién. La de-
formacién como analogia simbdlica y como elemento
formal en un sentido estricto. Desde la perversion de
estereotipos y cinones estéticos hasta el acto de defor-
mar sonidos y sus pardmetros basicos para que estos
dejen de ser facilmente reconocibles. Algo Fluorescente
propone una experiencia de escucha prolongada para
poder apreciar las distintas fases de esa deformacién.
Una red de sonidos comodin, iconos anénimos de la
musica de baile, se materializa y permanece aparen-
temente estdtica, un ensamblamiento de pequefos
fragmentos sonoros mds o menos reconocibles que
pierden su identidad de manera muy lenta, hasta con-
vertirse en otros sonidos.

Obra de nueva produccion para el LABoratorio de Sonido
Responsable de la programacion del LABoratorio de Sonido: Daniel Romero

ROC JIMENEZ DE CISNEROS
(Barcelona, 1975)

En 1996 Roc Jiménez de Cisneros fundd el
grupo de musica por ordenador EVOL, a
través del cual ha articulado buena parte de
su produccion artistica hasta la fecha. EVOL,
que en la actualidad cuenta también con el
artista britanico Stephen Sharp, es una de-
construccion de la cultura ravey los estados
mentales alterados a través del sonido. Sus
trabajos han sido publicados por discografi-
cas internacionales como Entr'acte, Editions
Mego, Diagonal, Presto!?, o ALKU, sello que
codirige desde 1997.

EMILY

Angélica Liddell
Instalacion audiovisual

Emily surge de la fascinacién de la escritora, directora de
escena y actriz espafiola Angélica Liddell por la poeta
norteamericana Emily Dickinson, quien pasé gran par-
te de su vida recluida en una habitacién de la casa de
su padre en Ambherst y cuya ingente obra permanecié
inédita hasta muchos afios después de su muerte.

La instalacién estaba formada por una gran urna de me-
tacrilato en cuyo interior se metieron medio millar de
abejorros. El zumbido de esos animales, la proyeccién
del primer video registrado sobre los indios americanos
-contemporaneo a Emily Dickinson- y la de otro au-
diovisual que recogia los ensayos preparatorios de Esta
breve tragedia de la carne, junto a una seleccién de textos
de Shakespeare y el fragmento Jesus bleibet meine Freude
(Jesiis sigue siendo mi alegria) de la Cantata BWV 147 de
Johann Sebastian Bach, generan una narrativa sonora y
visual de la que surge Emily.

Obra de nueva produccion para el LABoratorio de Sonido.

Coproduccion: LABoral y la Batie-Festival

Direccidn y puesta en escena: Angélica Liddell

Ayudante de produccion vy logistica: Julio Provencio

Instalacion: Enrique Marty

Sonido: Antonio Navarro con Angélica Liddell

Encargado de produccion y difusion: Atra Bilis Teatro/ laquinandi, S.L. Mamen Adeva y
Gumersindo Puche

Responsable de la programacion del LABoratorio de Sonido: Daniel Romero

ANGELICA LIDDELL
(Figueres, 1966)

Escritora, directora de escena y actriz espa-
fiola. Angélica Liddell, seuddnimo de Angé-
lica Gonzalez inicia en los afios ochenta su
trayectoria artistica como autora dramatica.
Su trabajo incluye prosa, poesia, instalacio-
nesy obras de teatro. Tras cursar estudios de
Psicologia y Arte Dramatico, en 1993 funda la
compafiia Atra Bilis en el entorno de la Real
Escuela Superior de Arte Dramatico de Ma-
drid. Con ella llevard a la escena sus propios
textos, iniciandose asi en la direccion, la es-
cenografia y la interpretacion. Sus obras han
sido traducidas a diferentes idiomas como
francés, inglés, ruso, aleman, portugués vy
polaco.
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KALEIDOSCOPE OF THE UNIVERSES

Pei-Ying Lin
Residencia de investigacion

Kaleidoscope of the Universes (Caleidoscopio de los Uni-
versos) pretende reconceptualizar una nueva forma de
pensamiento en el formato de un mandala moder-
no. En el budismo y el hinduismo los mandalas son
meditaciones rituales en las que los monjes dibujan
las complejas imdgenes de su concepto del universo
utilizando arenas de vivos colores con gran precision.

Kaleidoscope of the Universes es un proyecto con unos
dos afios de investigacién que comienza con un cultivo
de microorganismos en un molde de agar formado con
bacterias, hongos y limo. Los microorganismos repre-
sentan un mundo que hace tiempo pensabamos que
no existia y ahora resulta predominante, ya que inte-
ractdan entre si mediante la caza, la competicién y la
simbiosis, es decir, de un modo casi tan brutal como
el mundo que podemos observar ante nuestros ojos.
Estos microorganismos se imprimirdn con una estruc-
tura simétrica y se incubardn para crear un pequefio
universo, un mandala, realmente vivo en una caja Petri.

Residencia de produccion en el marco del acuerdo entre LABoral, Centro de Arte y
Creacion Industrial de Gijon y el National Taiwan Museum of Fine Arts (NTMOFA) para el
desarrollo de un programa de residencias de artistas digitales

Colabora: Industrias ROKO S.A.; Department of Cultural Affairs, Taipei City
Government; Taiwanese Bioart Community, Dr. Chun-Yao Chen,
Environmental Microbiology Laboratory. Tzu-Chi University, Taiwan

PEI-YING LIN
(Taiwan, 1986)

Pei-Ying Lin estudio un MA Design Interac-
tions en el Royal College of Art, Londres y
se gradud en hiologia, informatica, huma-
nidades en la National Tsing Hua University,
Taiwan. Sus proyectos se centran en la inte-
raccion entre ciencia y sociedad y e investiga
como la tecnologia puede ponerse al servicio
de los deseos humanos ocultos con el fin
de cambiar los aspectos culturales de una
sociedad. Trabaja fundamentalmente en el
ambito de las humanidades, creando nuevas
ficciones del conocimiento humano a partir
de la filosofia y la semidtica. Le encanta utili-
zar experimentos bioldgicos vy el teatro para
representar y observar al ser humano, al que
toma como fuente de inspiracion para sus
creaciones. Ultimamente se ha centrado en
el estudio del comportamiento humano ante
enfermedades infecciosas y nuestra forma
de entender el mundo a través de materiales
bioldgicos.

TRANSFERENCIAS

ECONODOS. (Lorena Lozano y Veronica G. Ardura)
Encuentros abiertos en el contexto del LABoratorio de Filosofia
de la exposicion Materia prima sobre arte, ciencia y lo local

El proyecto de Econodos (Lorena Lozano y Veré-
nica G. Ardura) Transferencias. Las artes, las ciencias y
las nuevas formas de lo local es un Laboratorio de Fi-
losofia en el contexto de la exposicién Materia prima
que plantea la idea de la pluralidad de las artes y las
ciencias y la necesidad de generar procesos colabora-
tivos de transferencia de conocimientos para fortale-
cer el conocimiento comun. Es una oficina abierta, un
lugar participativo, propositivo y de escucha activa. El
elemento principal es un médulo para el Archivo de
Artistas Asturianos de LABoral, una invitacién a pro-
ducir lecturas transversales en torno a él y buscar nue-
vas estrategias y lenguajes de representacién de lo local.

A lo largo de seis encuentros abiertos, con presenta-
ciones, entrevistas y debates, se invita a la comunidad
de creadores a reflexionar sobre el significado social y
politico de las tecnologias digitales y sus implicacio-
nes éticas y estéticas. Sus voces y pensamientos se van
registrando en audio para la visualizacién de redes y
micro-redes locales, mientras se redacta, de forma co-
lectiva, un manifiesto sobre las cuestiones planteadas.

Proyecto realizado para la exposicion Materia Prima

Realizado en el marco del proyecto: EDASN. Red Europea de Arte Digital y Ciencia
Proyecto cofinanciado por el Programa de Europa Creativa de la Union Europea

Con el apoyo de: Gobierno del Principado de Asturias / Fundacion Daniel y Nina Carasso

LORENA LOZANO
(Asturias, 1975)

Artista e investigadora. Licenciada en Biolo-
gia (Universidad de Oviedo) y Environmental
Art (Glasgow School of Art). Realiza su tesis
doctoral sobre el rol del arte contemporaneo
en la mediacion de la naturaleza (Universi-
dad de Oviedo y Coimbra). Su investigacion
conecta conocimientos y metodologias del
arte y la ciencia. Es miembro fundacional y
coordinadora de ecoLAB, laboratorio experi-
mental en Arte, Ecologia y Electronica abier-
ta (LABoral Centro de Arte 2011-12).

VERONICA G. ARDURA
(Asturias, 1976)

Artista plastica. Licenciada en Bellas Artes
por la Universidad de Salamanca, especia-
lidad de Pintura, finaliza sus estudios en
I Academie Royale des Beaux Arts de Ligje
(Bélgica). Su interés se centra en establecer
espacios de reflexion, investigacion y crea-
cion procesuales ademads de encuentros y
desarrollo de proyectos entre artistas de dis-
tintas disciplinas.
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BEHIND THE SCENE

Rodrigo Martin Freire
Instalacion

El artista recurre en Behind the Scene a elementos de
su contexto cotidiano y a recursos procedentes del
disenio grafico y de la publicidad para presentar una
visién distorsionada de la realidad. La obra pretende
desorientar y aturdir al espectador que intenta des-
cifrar el mensaje oculto tras la luz, simbolizando la
desconexién que se produce hoy en dia entre la idea
primigenia del emisor y el entendimiento final del re-
ceptor. A lo largo de la historia, el poder siempre ha
ambicionado controlar los sistemas de comunicacién
que conectan el conocimiento individual, articulados
por parte de la sociedad. El artista basa estas reflexio-
nes en las ticticas de manipulacién mediatica denun-
ciadas por el lingtiista y activista Noam Chomsky.

Obra de nueva produccién ganadora de la Ill Beca de Produccidn DKV Seguros - Alvarez
Margaride convocada conjuntamente por LABoral y DKV Seguros

<

RODRIGO MARTIN FREIRE
(Sevilla, 1975)

Su trabajo parte de dos premisas funda-
mentales. La primera es la investigacion y el
desarrollo de tacticas de intervencién sobre
espacios expositivos. La segunda es el pro-
tagonismo que en su trabajo tiene la idea de
proceso mediante la cual muchas obras se
presentan inacabadas, sin final posible.

www.martinfreire.es

MOV. AMATE UR.0X

Marta Medina
Performance e instalacion

Esta instalacién es el resultado final de una residencia
artistica y una presentacién escénica previa, creada a
partir de las inquietudes de la artista Marta Medina
hacia los excesos (pulsiones, ausencias, catarsis, des-
parrames). Obras como Dias de vino y rosas, El traje
nuevo del emperador, Que se mueran los feos, El cluedo,
The piano has been drinking not me...son la base de la
creacién de este proyecto, en el que se articulan va-
rios lenguajes como danza, audiovisuales, ambientes
luminicos y atmdésferas sonoras desarrolladas por el

musico NON-ERGO.

Mov. Amate Ur.0x, se muestra al ptblico como una
instalacién interactiva, convirtiendo al espectador
en protagonista que forma parte de la proyeccion en
tiempo real. La interactuacién provoca una evolucién
y cambio constante sobre el audiovisual original a
través de la superposicién del material producido por
acciones espontdneas del piblico. Las imdgenes, de
baja resolucién y distorsionadas técnicamente, pre-
figuran una realidad revelada sobre el propio ser, no
personal, en la que nos vemos inmerso.

Un proyecto desarrollado por la artista Marta Medina durante su residencia en
LABoral, en el marco de RASPA (Red Asturiana de Performances y Accién)

MARTA MEDINA
(Asturias)

Compagina su vida profesional como disefa-
dora grafica-interface, técnica multimedia,
docente informatica, tutora e-learning... con
la creacion de piezas escénicas utilizando di-
ferentes lenguajes como audiovisuales, dan-
za contemporanea, video-danza, interpreta-
cion y teatro gestual, action theater...

Es socia activa de varias asociaciones y
plataformas escénicas del Principado de
Asturias, como el CAI (Colectivo de Artistas
Independiente).

Trabaja conjuntamente con otras intérpretes
en la creacion de piezas escénicas, centran-
dose en la investigacion corporal y Ia inclu-
sion de elementos audiovisuales. Ha colabo-
raciones en varios proyectos y propuestas
de otros artistas de la region. Tras afios de
trabajo y colaboracion con diferentes artistas
y compafifas de danza, teatro y otras disci-
plinas, da respuesta a sus inquietudes vitales
uniendo diferentes lenguajes a través de la
danza, multimedia y audiovisuales en la cia.
La Infiltrada (2014).

RASPA
(Asturias)

RASPA Red Asturiana de Performance y Ac-
cion, es una iniciativa mediante la cual LA-
Boral desea hacer participe y protagonista a
la comunidad de artistas y gestores de per-
formance en Asturias vy, asi, colaborar en el
desarrollo y fomento de la teoriay la practica
de la performance.
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MENHIR INSTALACION 0

Coco Moya e Ivan Cebrian
Instalacion audiovisual interactiva

Menbir Instalacion O es una exploracion del paisaje
de Asturias y Ledn a través de una instalacién-ins-
trumento interactiva. La obra busca la conexién
tactil de la musica imaginada superpuesta al paisa-
je; donde sucede la presencia de lo corporal, lo co-
lectivo y lo ritual. Es un proceso de relacién con la
montafa, que profundiza en el movimiento inter-
no que se siente al recorrerla. La obra presenta el
paisaje como una partitura, abriendo la experiencia
a un espectador que se convierte en el intérprete de
la pieza. En la sala, las piedras de carbén se expan-
den para formar un entorno que se puede recorrer
y tocar. Estos fragmentos sirven de controladores
de sonido de tal manera que al tocarlos, el especta-
dor-intérprete compone, in situ, un espacio sonoro.
El carbén funciona aqui como un doble conductor.
Por un lado, lleva la carga eléctrica de la persona a
una placa de Arduino, que recibe la sefial y lanza el
sonido. Por otro, conecta el paisaje con los aspec-
tos sociales, econémicos y ecolégicos que lo cons-
truyen. El video que completa la instalacién nos
muestra una montafa que amplia la visién mas alld
de las paredes de la sala, abriendo el espacio a la
alucinacién visual y sonora que produce el paisaje.

Obra de nueva produccidn ganadora del Premio LABjoven_Los Bragales, convocado
conjuntamente por la Coleccidn Los Bragales y LABoral

Agradecimientos: Emilio Amor, Javier Hearing, Alberto Soto Ldpez, Refugio de Vega-
rredonda, Refugio de Vega de Ario, Refugio de la Tenerosa

COCO MOYA
(Asturias, 1982 / Madrid)

Coco Moya es artista visual y musica. Li-
cenciada en Bellas Artes por la Universi-
dad Complutense de Madrid vy ha realizado
un Master en Arte e Investigacion. En 2015
esta becada en el Vicedecanato de Cultura
de la Facultad de Bellas Artes (BBAA) de
dicha Universidad. Su obra se ha mostrado
en exposiciones colectivas como Hacer de
las Tripas tripis, 2015, Bellas Artes, Oporto;
Impression.es/digital.es, 2015, BBAA, UCM;
EAV, 2013, Museo de Artes Decorativas,
Viana; Arte Sonoro y Musica 13, 2012, Nau
Coclea, Gerona; o Analogic Magic Project,
2011, BaumanLab, Tarrasa, entre otras.

IVAN CEBRIAN
(Cuenca, 1980 / Madrid)

Ivan Cebrian es mdusico, compone y crea
espacios sonoros para compafiias de danza
contemporanea y, mientras contindia con su
propia produccion discografica, produce a
otros musicos. Licenciado en Psicologia por
la UNED, ha realizado un posgrado en Mu-
sicoterapia por la Universidad de Alcala de
Henares.

AFINADO (THE WARM-UP)

Andrée-Anne Roussel
Instalacion sonora inmersiva

Silencio. Después un instrumento de una orquesta
comienza a emitir sonidos. Algunos mads le siguen.
Pronto, todos los instrumentos ensayan algunas me-
lodifas. Surge un sonido que es a la vez caético y me-
l6dico. El sonido se acerca silenciosamente a los ins-
trumentos. Oimos la sutil friccién del arco sobre las
cuerdas y de los dedos de los musicos deslizindose
sobre las mismas, pero también el crujir de sillas, la
respiracion, el rozar de la ropa. Se trata de Afinando
(Warm-Up), una instalacién sonora inmersiva que se
centra en el sonido cadtico que emite una orquesta
cuando los musicos se concentran para afinar sus ins-
trumentos.

Obra de nueva produccién para el LABoratorio de Sonido

Coproducen: LABoral y AVATAR (Québec)
En colaboracidn con: Conseil des arts et des letres Québec
Agradecimientos: Orquesta Filarmadnica de Asturias; Patricia Vazquez, flauta

ANDREE-ANNE ROUSSEL
(Québec, Montreal)

Artista multidisciplinar formada como d.o.p.
en su postgrado en la Université du Québec
a Montreal. Muestra un gran interés por el
cine sensorial en sus cortos cinematografi-
cos e instalaciones. En su opinidn una obra
de arte debe entenderse como una experien-
cia sensorial. Sus intereses en términos de
investigacion y creacion son, entre otros, la
propiocepcion y sensorialidad en el ambito
del cine y las instalaciones audiovisuales; la
busqueda e investigacion de maneras alter-
nativas de conseguir el efecto haptico en los
espectadores; la utilizacion del sonido como
una herramienta sensorial completa que
afecta también al tacto y el gusto; y la utiliza-
cion de las diferentes caracteristicas del soni-
do (frecuencia, timbre, especializacion, etc.)
y la imagen (textura, movimiento, luz, etc.)
para poder desarrollar técnicas capaces de
provocar la inmersion de los espectadores.
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PARADIGMA

Héctor Sandoval / Tensal
Instalacion sonora

Paradigma es una pieza que consta de dos fases. La
primera es la composicién de un fragmento sonoro
orientado al zechno underground que consta de cua-
tro movimientos de unos cinco minutos de duracién
cada uno que van entrelazados entre si. La insta-
lacién reproduce una atmosfera similar a la que se
podria encontrar en cualquier fechnoc/ub del mundo
durante un momento de ocio y entretenimiento y
recrea un ambiente similar al de un club underground
para que el puiblico pueda interactuar con la musica
y el espacio en un contexto social diferente. En la
segunda fase, el artista utilizard los #7acks resultantes
para realizar un trabajo discografico.

Obra de nueva produccion para el LABoratorio de Sonido

Responsable de la programacion del LABoratorio de Sonido: Daniel Romero
Coproduccién: LABoral Centro de Arte y TENSAL

HECTOR SANDOVAL
(Asturias)

Tensal es el proyecto en solitario de Héctor
Sandoval orientado al techno mas ciclico y
mental. Nace en 2014 con una primera tri-
logia de publicaciones llamadas A, B y C,
pensado para el uso exclusivo en la pista de
baile. Héctor Sandoval comienza su carrera
como DJ techno a principios de los 90 en pe-
quefios clubs de Asturias. Después de pasar
por las mejores salas de Asturias, como el
Rocamar (Gijon) o La Real (Oviedo), desa-
rrolla paralelamente su faceta de productor
y su relacion con las maquinas hasta editar
su primer trabajo discografico en 1999 bajo
el alias Exium (proyecto que comparte con
Valentin Corujo).

EL SONIDO DE LAS OLAS

Yuri Suzuki
Instalacion sonora

E] sonido de las olas es una instalacién que recrea los
patrones de las olas del mar, tomando datos pro-
cedentes de determinadas playas del mundo, entre
ellas Gijon, y reproduciéndolos actsticamente a tra-
vés de un palo de lluvia o palo de agua africano. La
impredecible naturaleza de los patrones de oleaje es
conocida por sus efectos relajantes sobre el ser hu-
mano. El artista Yuri Suzuki crea en el LABorato-
rio de Sonido "ruido blanco", -sonido aleatorio cuya
densidad espectral de potencia es una constante, es
decir presenta una grafica plana- para despertar, con
esta obra, la percepcién de confort y disfrute.

Obra de nueva produccién para el LABoratorio de Sonido
Responsable de la programacion del LABoratorio de Sonido: Daniel Romero

YURI SUZUKI
(Tokio, 1980 / Londres)

Yuri Suzuki es un artista sonoro, disefiador y
compositor de musica electrénica cuya obra
explora el mundo del sonido a través de pie-
zas exquisitamente disefiadas.
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AUTOPSY.GLASS

Myriam Bleau
Performance y video documental

Autopsy.glass es una performance audiovisual que ex-
plora el potencial sonoro, visual y simbdlico de la copa
de vino. Mediante manipulaciones en vivo, unas veces
delicadas y otras violentas, la performer construye un
universo de musica y luz a base de resonancias y es-
quirlas de vidrio, catalizando esa singular tensién que
se asocia a la destruccién anticipada. Con este proyecto,
Bleau se plantea profundizar en sus experimentos con
la tensidn, el riesgo y la anticipacién en la performance
audiovisual. Con auzopsy.glass 1a artista quiere llevar la
idea de peligro presente en trabajos anteriores mds alld
todavia, manipulando de forma tosca, o simplemen-
te destruyendo, objetos fragiles, no sélo para implicar
fisicamente al espectador: también para crear unos
ricos paisajes sonoros. Para representar la fragilidad,
eligié la copa de vino por ser un objeto fuertemente
conectado con un miedo a la rotura que casi todos
hemos experimentado en nuestra vida cotidiana.

Obra de nueva produccion realizada a través de una residencia artistica de ENCAC Red

Europea de Creacion Audiovisual Contemporanea. Presentada en el LEV Festival 2015 y
en la exposicion Demo 01

Con el apoyo de: Programa Europa Creativa de la Unién Europea,
Conseil des art et des lettres du Quebec, Producciones Recto -Verso, LEV Festival

MYRIAM BLEAU
(Canadg, 1988)

Compositora, artista digital e intérprete. Ex-
plora los limites entre la performance musi-
cal y las artes digitales para crear sistemas
audiovisuales que van mas alla de la panta-
[la, como instalaciones sonoras e interfaces
musicales especificas para performance. El
hecho de formar parte de la escena de la
musica popular influencia su practica elec-
tronica hibrida que integra elementos del
hiphop, el techno y la musica pop. Su trabajo
ha sido expuesto y reconocido a nivel inter-
nacional: Prix Ars Electronica 2015 (AT), So-
nic Arts Award (IT), Elektra (CA), ISEA 2015
(CA), Transmediale (DE).
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SER ABSURDO

Cristina Busto
Instalacion audiovisual

La intimidad de una habitacién es el espa-
cio en el que nos dejamos llevar por nuestro
instinto sin prejuicios, donde podemos ser
quien queramos, conectarnos a Internet y
reinventarnos. Sobre la mesa un ordenador
encendido emite una pelicula que nos guia
por una cadena de informacién infinita. Sin
embargo, esta aparente libertad sélo se nos
concede con el fin de que permanezcamos
alienados y adictos a nuestro smartphone.
En el contexto del capitalismo, cuando no
cobras por algo es que tu eres el producto:
las redes sociales se alimentan de nuestras
imdgenes y pensamientos; deciden qué es
lo que vamos a recordar y qué no. Las for-
mas de comunicacién actuales, en lugar de
unir a las personas, se convierten en herra-
mientas de soledad y aislamiento con las
que alcanzamos un estadio absurdo en el
que dejamos de reconocernos, en que nues-
tra personalidad se desdibuja en una deriva
de imdgenes.

CRISTINA BUSTO
(Asturias, 1976)

Cristina Busto empieza sus estudios de ar-
tes plasticas en la Escuela de Artes Aplica-
das de Oviedo vy se licencia en Bellas Artes
en la Facultad de Cuenca. De la fusion de
las artes plasticas y el video, a partir de
2006 crea una serie de cortos animados en
stop-motion, protagonizados por dibujos,
pinturas y objetos.

Ese mismo afio recibe el Premio Injuve de
Creacion Audiovisual, en 2008 una Mencion
de Honor en “Generaciones 08”, Obra Social
Caja Madrid, en 2009 recibe el Premio Sec-
cion "Anime" en el concurso de video "En
piezas", organizado por La Casa Encendida.
En 2010 en Berlin, cambia la linea de tra-
bajo, la posibilidad de conectar la camara
al proyector abre el campo hacia la accidn,
integrando la instalacion como lugar que se
construye para generar imagen en movi-
miento, la cdmara es la que se mueve sobre
las cosas.

A través del uso de animacién tradicional la
artista crea una ruptura en la narracién con
la que nos propone un retorno a lo que nos
ancla a la realidad y nos devuelve a quienes
somos. Toda la apariencia y el imaginario
de las redes se transforma, buscando la vi-
si6n de la mente pre-internet. Lo étnico se
abre paso manifestindose ante lo moderno,
poniendo en valor temas como los ritos, los
animales, la naturaleza, los oficios, el len-

guaje o el folklore.

Obra producida para la exposicion Los Monstruos de la Maquina

En el marco del proyecto: EDASN. Red Europea de Arte Digital y Ciencia
Proyecto cofinanciado por el Programa Europa Creativa
de la Unién Europea

Con el apoyo de: Fundacion Daniel y Nina Carasso

ALMAS DE METAL

Maria Caias
Video

Robots artificiales naturalmente...;La naturaleza
supera a la ficcién? ¢Lo artificial supera a la natura-
leza? Un mundo artificial naturalmente. Inquietante
muestrario de autématas, de su adaptabilidad y de
su biomimetismo.

Obra de nueva producciéon ganadora del Prmio FICXLAB, convocado por el
Festival Internacional de Cine de Gijon, Laboral Centro de Arte y Hamaca

MARIA CANAS
(Sevilla)

Archivera de Sevilla, iconoclasta audiovisual,
salvaje medidtica, invita con sus obras a re-
flexionar sobre la extrafia mezcla de diver-
sion y tremendismo, de imagineria ligubre y
sensual que nos rodea, operando en el ca-
nibalismo iconografico. Practica una «video-
maquiax» (videoguerrilla, cinefagia militante)
que se introduce en los tdpicos y géneros
para dinamitarlos. Licenciada en Bellas Ar-
tes, curso el Doctorado en Estética e Historia
de la Filosofia en la Universidad de Sevilla y
un master en Postproduccion digital C.E.A.
Dirige Animalario TV Producciones, un espa-
cio de creacion dedicado a la cultura del re-
ciclaje, el apropiacionismo y la experimenta-
cion artistica; una resistencia a la distraccion
en pos del cultivo del fuego interior. Su arte
ha sido exhibido en festivales, ferias, even-
tos, centros de arte, museos y galerias nacio-
nales e internacionales. Primer Premio-Beca
de Residencia Universo Video otorgado por
LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial,
el Festival Internacional de Cine de Xixon y
HAMACA.
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INCITACIONES |1

CAl (Colectivo de Artistas Independientes)
Residencia de investigacion

Llevando la atencién sobre el cuerpo e introducién-
dose en los distintos 4mbitos artisticos, la actividad
performatica ha constituido una herramienta - casi
siempre marginal - para poner en cuestién el alcance
y funciones de los conceptos de arte que se manejan
de modo normativo. Asi pone de manifiesto las pa-
raddjicas relaciones o estructuras sociales y econé-
micas en las que se inscriben esos conceptos, cémo 'y
dénde se generan, a qué fines sirven, etc.

Con Incitaciones II el Colectivo de Artistas Inde-
pendientes quiere promover una reflexién sobre
las decisiones que vertebran procesos creativos,
evidenciar las intenciones y utilizarlas como ma-
terial directo desde el que iniciar una colaboracién.
Ofrecer un espacio de conocimiento comin, don-
de observar el modo en que materiales, procesos
e ideas adquieren significado y se abren lineas de
investigacion.

Residencia artistica en el marco de RASPA, Red Asturiana de Performance y Accion

RASPA
(Asturias)

RASPA Red Asturiana de Performance y Ac-
cion, es una iniciativa mediante la cual LA-
Boral desea hacer participe y protagonista a
la comunidad de artistas y gestores de per-
formance en Asturias y, asi, colaborar en el
desarrolloy fomento de la teorfa y la practica
de la performance.

PAJAROS EN LA CABEZA

Colectivo OFFMOTHERS
Instalacion: material documental, audiovisuales,
performance y cajas de artista con documentacion

El Colectivo OFFMOTHERS presenta los re-
sultados de su investigacién sobre arte y materni-
dad. El colectivo realizé una presentacién abierta
al pablico de su proyecto Pdjaros en la cabeza en
las Antiguas Lavanderias de Ciudad de la Cultura.
Las artistas llevaron a cabo una investigacién que
tuvo como objeto de analisis la maternidad pero no
aborddndola desde una perspectiva académica, ni
tampoco como meta-reflexion institucional sobre
las condiciones del arte contemporaneo, sino como
conflicto politico y de género.

Residencia de investigacion y produccion de la Oficina de Proyectos

OFFMOTHERS
(Asturias)

OFFMOTHERS, colectivo formado por Susa-
na Carro, Elena de la Puente, Natalia Pas-
tor, Roxana Popelka, Blanca Prendes, Gema
Ramos y Eugenia Tejon. Analizan en su tra-
bajo, desde diversas perspectivas, el patron
ejemplar, ideas y conceptos que se derivan
de la vivencia de la maternidad. Cuestionan
todas aquellas referencias que a modo de
arquetipo modelan el conjunto de la socie-
dad. Y conforman la idea de maternidad que
muchas veces en la practica se halla comple-
tamente alejada de la realidad.
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BLUE

Javier de la Cruz y Pelayo Bernardo
Drone acuatico

Javier de la Cruz y Pelayo Bernardo plantean un
proyecto de disenio de vehiculo marino auténomo
no tripulado para creadores independientes. Se
trata de una propuesta innovadora y con un uso
potencial para la comunidad cientifica y artistica.
El proyecto desarrolla una herramienta de cédigo
abierto, disponible para cualquier usuario, ponien-
do el arte y el disefio al servicio de la ciencia.

Obra de nueva produccion ganadora de la Il Beca Ciencias del Mar convocada
conjuntamente por la Autoridad Portuaria de Gijon y LABoral
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PELAYO BERNARDO
(Asturias, 1985)

Su formacion bdsica es en Disefio de produc-
to, pero también esta versado en Gestion del
Disefio y en Ingenieria del Disefio. Su tesina
sobre la Interaccidn entre el Disefio y la In-
novacion presentada en Escuela Técnica Su-
perior de Ingenieria del Disefio de Valencia
en 2013, le otorga una destacada calificacion
como investigador en disefio, y ademas co-
labora en proyectos de investigacion para
el Grupo 13G de la Escuela Politécnica de In-
genieria de Gijon. Tras este periodo investi-
gador se incorpora como profesor asociado
del Master en Gestion del Disefio Industrial
y simultdneamente pone en marcha su pro-
pio proyecto empresarial en disefio, PAUSA.
pro, donde desarrolla proyectos de disefio
industrial, pero también de disefio de interio-
res, web o gestion y lanzamiento de nuevas
marcas.

JAVIER DE LA CRUZ
(Asturias, 1986)

Javier de la Cruz es disefiador de productos.
Su naturaleza creativa y vanguardista le hizo
acercarse al mundo del arte. Su pasion por
el mar, la naturaleza y su obsesion por rea-
lizar disefios accesibles para todo el mundo
le llevaron al mundo de la investigacion y de-
sarrollo, especializado en el mundo marino.

HELP ME KNOW THE TRUTH

Mary Flanagan
Software interactivo

Help me Know the Truth es una pieza de arte participa-
tivo en la que los visitantes, conforme avanzan por el
espacio expositivo, se vuelven parte de la obra. Al acce-
der a la exposicién, los participantes se hacen una foto
digital en un pequefio fotomatén ubicado en la entra-
da. Una vez en la sala, pueden elegir entre dos retratos
que han sido ligeramente alterados para responder a
la pregunta que se muestra en la pantalla. La seleccién
de esas ligeras variaciones provoca la aparicién de fac-
ciones diferentes que hacen aflorar creencias subcons-
cientes sobre los rasgos de la cara o sobre tendencias
relacionadas con la cultura y la identidad. La obra as-
pira a plantear y cuestionar la capacidad de las técnicas
computacionales para revelar los sistemas clasificato-
rios de la mente, y cémo éstos se ven condicionados
por miedos y valores construidos socialmente. La pieza
se interroga también sobre los conceptos de veracidad.
¢Es realmente la neurociencia la mejor via para ana-
lizar la compleja interaccién de los pensamientos, los
sentimientos y las creencias personales?

Obra de nueva produccion para la exposicion Los Monstruos de la Mdquina

En el marco del proyecto: EDASN. Red Europea de Arte Digital y Ciencia
Proyecto cofinanciado por el Programa de Europa Creativa de la Union Europea

Con el apoyo de:
Gobierno del Principado de Asturias / Fundacion Daniel y Nina Carasso

MARY FLANAGAN
(EE.UU., 1969)

En su trabajo Mary Flanagan explora la rela-
cion —tensa y profunda— que se da entre los
sistemas tecnoldgicos y la experiencia huma-
na, centrandose en los juegos y el acto de ju-
gar, en la emocion, y en sesgos inconscientes
profundamente arraigados. Su practica artis-
tica va de sistemas basados en el juego a vi-
rus informaticos, de interfaces corporeizadas
a textos interactivos. Ha expuesto internacio-
nalmente en lugares como The Whitney Mu-
seum of American Art, The Guggenheim, Tate
Britain, Postmasters, Steirischer Herbst, Ars
Electronica, Artist’s Space, Telfair Museum o
ZKM Medienmuseum. El trabajo de Flanagan
sobre los juegos y los sistemas tecnoldgicos
habita el espacio de la pantalla pero también
su exterior, llevando sus reflexiones sobre
las relaciones familiares al juego, la politica
y lo personal. Es profesora en Dartmouth
College, donde dirige el laboratorio de inves-
tigacion de juegos Tiltfactor. Vive entre New
Hampshire y Nueva York.
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THE BRAIN OF THE PLANET

Fernando Gutiérrez
Intervencion grafica site-specific

El artista muestra un mural que explora la relacién
entre hombre y méquina y establece interrogantes
acerca de las problemdticas de nuestra identidad en
relacién a los experimentos biotecnolégicos con-
tempordneos y las maquinas genéticamente malea-
bles. The Brain of the Planet presenta un ejército de
criaturas bidnicas disfuncionales, dentro de una es-
tética dist6pica y retrofuturista. El proyecto plantea
un romdntico paleofuturo, el futuro que se imaginé
en el pasado, de serie B, lddico, irénico y profunda-
mente emocional. El proyecto se articula en torno
a la estética Weird Menace (amenaza extrafia) de los
clasicos de la literatura pulp de las primeras déca-
das del siglo XX, donde los pioneros de la ciencia
ficcién, herederos de Mary Shelley y del miedo a
que las maquinas se rebelardn contra sus creadores,
proyectaban mundos perdidos y remotos.

Obra de nueva produccion para la exposicién Los Monstruos de la Mdquina

En el marco del proyecto: EDASN. Red Europea de Arte Digital y Ciencia
Proyecto cofinanciado por el Programa de Europa Creativa de la Unién Europea

Con el apoyo de: Fundacién Daniel y Nina Carasso

FERNANDO GUTIERREZ
(Oviedo, 1973)

Fernando Gutiérrez ha desarrollado la ma-
yor parte de su actividad artistica desde
presupuestos pictoricos. En la Ultima década
centra su produccién en el dibujo, experi-
mentando distintos procedimientos y técni-
cas que acaban por incorporar a su obra el
collage como proceso de trabajo y la inter-
vencion grafica, la animacion o la animacion
interactiva como soportes habituales.Su
obra se caracteriza por el uso de narracio-
nes fragmentadas a través de un dibujo que
utiliza yuxtaposiciones y pequenas transfor-
maciones accidentales para reconfigurarse,
para redibujarse articulando todo un imagi-
nario utopico de lo extraordinario, dentro de
una poética subjetiva de caracter emocional,
sensitivo y ocasionalmente ludico.

LIGHTSCAPE PROJECT

Chi Po-Hao
Instalacion audiovisual

El proyecto Lightscape se centra en la relacién entre la
experiencia sensorial y las estructuras externas de las ciu-
dades. Las sociedades y ciudades modernas mantienen
su orden a través de la cuantificacién y la estandariza-
cién. Emily Thompson, historiadora de la tecnologia en
Princeton, afirma que en los paisajes sociales, la influen-
cia de la ciudad supera con creces la de la naturaleza. Mis
auin, estos paisajes estdn en un estado constante de cam-
bio. El ruido y la luz producida por el ser humano son los
subproductos inevitables de la vida moderna. Los des-
plazamientos y comportamientos diarios en los espacios
publicos conforman nuestras memorias de la ciudad. Las
distintas rutas y calles son los elementos que construyen
la memoria colectiva y evocan la variedad de vida urba-
na. Las personas instintivamente, evitan la oscuridad, y
este uso del espacio publico, en funcién de la presencia y
ausencia de luz influye en el paisaje sonoro de la ciudad.

Este sistema audiovisual generativo transforma las or-
denadas luces de la ciudad en resonancias armoénicas.
La luz y el sonido se enmascaran el uno al otro, funcio-
nando como base para la interaccién visual y aural que
puede verse en los videos y en la instalacién.

CHI PO-HAO
(Taiwan, 1989)

Chi Po-Hao es un musico y artista sonoro tai-
waneés nacido en Taipéi. Tiene un Master en
musica (Goldsmiths College, Universidad de
Londres) y una licenciatura en econémicas
(Universidad Nacional de Taiwan). Su area
de trabajo primordial es el sonido, principal-
mente (pero no solo) la electronica en vivo,
las instalaciones y composiciones electroa-
custicas. Por lo general, en sus actuacio-
nes en directo utiliza objetos que él mismo
ha disefiado o que ha recuperado de algun
dispositivo electrénico, materiales cotidia-
nos y deshechos. Su obra actual se centra
principalmente en la percepcion del ritmo
y las interacciones que tienen lugar en ese
proceso de percepcion. Al artista le interesa
descubrir como escuchamos e interpretamos
el sonido que nos rodea vy la forma en que se
representa.

Proyecto ganador de una residencia de pro-
duccion en colaboracion con el National Taiwan
Museum of Fine Arts (NTMOFA)
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FALL

ROBERT HENKE
Instalacion

Robert Henke realiza una emotiva y espectacular ins-
talacién audiovisual que rinde homenaje a una pe-
quefia aldea alemana de nombre Fall, hoy en dia su-
mergida bajo las aguas de un embalse.

En los afios 50 del siglo pasado, el pueblo llamado
Fall, al sur de Baviera, desaparecié lentamente bajo
las aguas desbordadas del recién construido embalse
de Sylvenstein. La instalacién sitda al visitante bajo el
nivel del agua y le coloca boca abajo. Ruinas y edifi-
cios, iluminados por la luz parpadeante de dos laseres,
emergen sobre su cabeza. Los ldseres proyectan lineas,
formas geométricas, objetos organicos en movimiento
y en ocasiones nimeros, sobre varias pantallas flotantes
de tela semitransparente. El efecto recuerda los refle-
jos dispersos de luz sobre el lago, pero también for-
mas propias de un plano arquitecténico. Una mezcla
de sonidos modificados de agua, campanas de iglesia
congeladas en el tiempo, canciones del folclore bavaro
transformadas en distantes nubes granuladas y sefiales
técnicas forman el contrapunto sonoro. La aldea ima-
ginaria de Fa// sigue viva bajo el lago, frente a la salvaje
naturaleza abierta a las montafias.

Produccion del Estudio de Robert Henke en colaboracion con L.EV. Festival y el apoyo de
LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial.

La instalacion estai integrada en las actividades de la Red Europea de Creacion Audiovisual
Contemporanea (ENCAC) con motivo del X Aniversario del L.EV.

ROBERT HENKE
(Alemania, 1969)
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Y AL SALIR DE LA TIERRA

David Herguedas, Izar Gayo y Laura Cueto
Performance

El artista David Herguedas y la actriz Izar Gayo, se
unen a la coredgrafa y bailarina de danza contem-
poranea Laura Cueto, para proponer, bajo el titulo Y
al salir de la tierra. .., un proceso de creacién abierto,
desde el que reflexionar, confrontar ideas, cuestio-
nar y abrir fronteras, para alojar el encuentro en el
espacio que le corresponde: lo desconocido. Tales
caminos, recorridos por agentes de distintas disci-
plinas al introducirse en dmbitos que les son ajenos,
van dando forma a un lenguaje comin o que pue-
da adquirir una validez aunque sea fragil, tan breve
como el tiempo que duran las imdgenes y las ac-
ciones. Los artistas buscan articular un lenguaje que
permita prestar atencién a lo inesperado, propicie la
generacion de narrativas que vinculen experiencias
distantes, y que vendrd a configurarse de interrogar
Su propio proceso creativo.

Residencia artistica en el marco de RASPA, Red Asturiana de Performance y Accion

RASPA
(Asturias)

RASPA es una iniciativa mediante la cual LA-
Boral desea hacer participe y protagonista a
la comunidad de artistas y gestores de per-
formance en Asturias y, asi, colaborar en el
desarrollo y fomento de la teoria y la practica
de la performance.

DIALOGO SOCIAL

Lorena Lozano & Juanjo Palacios
Residencia de investigacion e instalacion

Ante el declive de la industria pesada y la emergen-
cia de un modelo de ciudad basado en la cultura
como capital, este proyecto recoge diferentes voces
involucradas en el didlogo social en Europa. Esta
instalacion sonora es una forma de visualizacién de
datos, una polifonia del mundo de la industria que
muestra las dificultades de encontrar un consenso.

La exposicién ofrece una visién artistica del mun-
do de la industria, al mismo tiempo que establece
procesos de transferencia de conocimientos de la
investigacién académica a la esfera publica.

Colaboracion en la produccién a través de una residencia de la Oficina de Proyectos

Producen:

Universidad de Oviedo, Departamento de Sociologia, Programa Marie Curie "Changing
Employment". Proyecto: Employment relations as multi-level bargaining arenas in
transformation de Mona Aranea (2013-2016)

Supervisores académicos: Prof. Holm-Detlev Kohler y Dr. Sergio Gonzalez Begega.

Desarolla: Econodos

LORENA LOZANO
(Asturias, 1975)

Artista e investigadora. Licenciada en Biolo-
gfa (Universidad de Oviedo) y Environmental
Art (Glasgow School of Art). Realiza su tesis
doctoral sobre el rol del arte contemporaneo
en la mediacion de la naturaleza (Universi-
dad de Oviedo y Coimbra). Su investigacion
conecta conocimientos y metodologias del
arte y la ciencia. Es miembro fundacional
y coordinadora de ecolLAB, laboratorio ex-
perimental en Arte, Ecologia y Electrdnica
abierta (LABoral Centro de Arte 2011-12).
Cofundadora de la plataforma econodos eco-
logia& comunicacion. Desarrolla el proyecto
Herbarium en la Fundacion Cerezales Anto-
ninoy Cinia, Ledn.

JUANJO PALACIOS
(Navarra / Gijon)

Fonografista, artista y compositor. Su prac-
tica esta comprometida con el acto de la
escucha y gira en torno al sonido, el espacio
y la percepcion. En los Ultimos afios ha de-
sarrollado diversos trabajos de produccion,
investigacion y educacion centrados en la
cultura aural y la exploracion del fendmeno
sonoro. Creador de Mapa Sonoru, proyecto
de paisajismo sonoro en Asturias. Fundador
y director de La Escucha Atenta, plataforma
dedicada a la fonografia. Es también colabo-
rador de LABoral Centro de Arte y co-editor
de MASE, proyecto en torno a la historia y
presencia del Arte Sonoro en Espana.
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FUTURE PRESENT DESERT

Gretta Louw
Videoinstalacidn

Esta obra consiste en un nuevo video monocanal, que
se presenta como una instalacién compuesta de ele-
mentos fisicos y videoproyeccién. La pieza fue crea-
da in situ en Lajamanu, una comunidad del pueblo
warlpiri situada a 900 km de Darwin, en los limi-
tes del Desierto de Tanami, en Australia Central. La
obra mezcla de forma surrealista y distépica la reali-
dad del remoto desierto australiano, relatos tradicio-
nales sobre fantasmas e historias oniricas, vivencias
personales de los artistas warlpiri y ciencia ficcién.
Alejandose de estereotipos conocidos y marcos cul-
turales tradicionales, la obra obliga al publico a fijarse
en los elementos criticos contenidos en la pieza, en la
crénica social que se desprende de la experiencia vital
contempordnea del pueblo warlpiri. Una perspectiva
contemporinea que se nos presenta vibrante, vivien-
te, y con capacidad propia para sintetizar el presente
desde la tradicién, el pasado y el futuro. Se investigan
las formas en las que la cultura y tecnologia se entre-
lazan y cémo comunidades marginadas se apropian
de la tecnologia y la utilizan para sus propios fines.

Obra de nueva produccion para la exposicion Los Monstruos de la Maquina

Agradecimientos: comunidad Lajamanu y ancianos Lajamanu, a los propietarios originales
de las tierras y a Warnayaka Art and Cultural Aboriginal Corporation

En el marco del proyecto: EDASN. Red Europea de Arte Digital y Ciencia
Proyecto cofinanciado por el Programa de Europa Creativa de la Unidn Europea

Con el apoyo de: Gobierno del Principado de Asturias / Fundacién Daniel y Nina Carasso

GRETA LOUW
(Sudafrica, 1981 / Australia)

Tras licenciarse en 2001 en la University of
Western Australia y con honores en Psico-
logia en 2002, Gretta Louw vivid en Japon y
Nueva Zelanda antes de asentarse, en 2007,
en Alemania. En la tltima década se ha bene-
ficiado de una serie de becas de organismos
alemanes y australianos y obtenido diversas
distinciones, como el Heinrich-Vetter-Preis o
el Bahnwadrter Stipendium. Ha participado
ademas en residencias en Australia, Israel y
EE.UU. Louw expone su trabajo con regulari-
dad, habiéndolo hecho, entre otros lugares,
en Nueva York, Berlin, Yakarta y Tel Aviv, en
instituciones publicas de la importancia del
Kunstmuseum Solothurn, Stadtgalerie Man-
nheim o Kunstverein Ludwigshafen. Ademas
de su prdctica artistica individual, lleva tiem-
po trabajando con el Warnayaka Aboriginal
Art Centre de Australia central.

LABoral Centro de Arte y Creacion Ind
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ANOS LUZ

Luz, Micro y Punto
Teatro de sombras

Arios Luz narra la historia de Segunda, una mujer
mayor que se ha propuesto desertar de su propia
biografia. La busqueda de las razones que conducen
a este olvido voluntario vertebra la progresién de un
relato visual que contara con musica en directo crea-
da expresamente para esta obra y donde se conjugan
titeres y sombras para encarnar el presente y el pasa-
do de la protagonista.

Obra de nueva produccidn realizada a través de una residencia
en la Oficina de Proyectos

LUZ, MICRO Y PUNTO
(Asturias)

Luz, Micro y Punto es una compaiiia asturia-
na de teatro de sombras. Sus componentes
son Chantal Franco, Veronica Rodriguez y Pa-
tricia Toral son creadoras e intérpretes que
centran su trabajo en la experimentacion y
creacion de historias visuales y sonoras en-
marcadas en este tipo de teatro.

Utilizan tecnologia analdgica y distintos for-
matos para la puesta en escena, que van
desde el teatro de sombras mas cldsico al
mas experimental, siempre construyendo las
imagenes en directo durante el transcurso de
la representacion. El alma de estas imagenes
es la musica, creada e interpretada especifi-
camente para cada pieza.

PANACOUSTIC VORTEX

Esther Mainas y Arash Moori
Instalacion

Antenas en forma de espiral, capturan las frecuen-
cias electromagnéticas del espacio, para transmitirlas
a proyectores ldser que dibujan con luz ondas eléc-
tricas mediante las vibraciones de sus motores. Este
acoplamiento de la energia magnética de un sistema
a otro, que hace visible y audible lo que antes era
imperceptible, es la base de Panacoustic Vortex. Las
instalaciones de cobre que encierra nuestro entorno,
escondidas en paredes, techos y suelos, permiten la
conductividad de la electricidad y a su vez, la con-
version de las relaciones humanas y su actividad, en
sefiales electronicas. Esto hace del preciado metal
un importante valor de poder, progreso tecnoldgico
y control en la sociedad contemporinea.

Las antenas y laseres actian como un sistema pa-
néptico de amplificacién de las emisiones electro-
magnéticas y del ruido presente en las redes de cobre.
Junto a este sistema, Mafas y Moori han realizado
una serie de fotografias analégicas en las que aplican
descargas eléctricas de alto voltaje sobre fragmentos
de este metal, que dejan la impronta de la energia
en el papel a modo de trazos fractales. El elemento
central de la investigacién de Manas y Moori es el
cobre, uno de los primeros metales utilizados por el
ser humano, asi como su relacién con las minas pre-
histéricas asturianas. Este material resulta esencial
en la transmisién y recepcién de datos en las redes
de telecomunicaciones que se integran en nuestros
espacios.

Obra de nueva produccién ganadora de la IV Beca de Produccion DKV Seguros - Alvarez
Margaride, convocada conjuntamente por DKV Seguros y LABoral

ESTHER MANAS Y ARASH MOORI
(Madrid, 1974 / Birmingham, 1977)

Esther Mafas y Arash Moori colaboran artis-
ticamente desde el afo 2005 con trabajos so-
noros espaciales que investigan la acustica,
la historia y las caracteristicas simbdlicas del
lugar, resultado de la interaccion de las prac-
ticas individuales de ambos artistas.
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ARQUEOLOGIAS DEL FUTURO

Fran Meana
Instalacion multimedia

Arqueologias del futuro toma como punto de parti-
da la obra del arquitecto asturiano Joaquin Vaque-
ro Palacios, creador de las centrales hidroeléctricas
de Salime (1954), Selviella (1958-1962) y Proaza
(1964-1965) propiedad de EDP. Las centrales estin
cubiertas de figuras que representan diferentes for-
mas de energia, su origen y transformacioén. La tec-
nologia industrial aparece como un poderoso agen-
te de cambio, capaz de dominar la naturaleza. Este
proyecto analiza el papel mediador que la tecnologia
industrial tuvo y tiene entre naturaleza y sociedad.

La instalacién es un archivo expandido, una capsu-
la temporal, que nos traslada a un momento inde-
terminado en el tiempo. Un futuro hipotético don-
de el encuentro con fragmentos de estos relieves
evidencia la desaparicién de un impulso innovador,
capaz de proponer alternativas a un modelo de ges-
tién energética obsoleto. Retazos de historia y de
futuro nos invitan a analizar y repensar los vinculos
entre trabajo, tecnologia, naturaleza y sociedad.

Obra de nueva produccién ganadora del VIII Premio LABjoven Los Bragales,
convocado conjuntamente por la Coleccion Los Bragales y LABoral.

Con la colaboracién de EDP
El proyecto de robot texto ha sido producido bajo el marco
del programa de residencias internacionales de Tabakalera

Agradecimientos:
Visionigue studio, fabLAB Asturias, Pinturas Angel, Lucia Cortina, Raul Fernandez, Rose
Cook, Familia Meana Hermida

<

FRAN MEANA

Fran Meana es licenciado en Bellas Artes por
la Universidad de Vigo (2006), donde realiza
cursos de doctorado y obtiene el Diploma de
Estudios Avanzados (2009). Posteriormente
consigue el titulo de Master (MFA) en Piet
Zwart Institute, Rotterdam (2012). Ha par-
ticipado en numerosas exposiciones a nivel
internacional, entre las mas recientes caben
destacar: Labour, Motion and Machinery,
TENT, Rotterdam (2015), Machines for Har-
drock, Avalanche, Londres (2015), Percussi-
ve Hunter, Akbank Sanat, Estambul, (2015),
Feel the Discourse, Guest Projects, Londres
(2015), y Aprender a Caer, La Casa Encendi-
da, Madrid (2014).

TOUR MALLETS

Pedro Menchaca, Anibal Menchaca, y Diego Lopez
Concierto ciclo-timbrico para 3 intérpretes, bicicletas y cosas

Tour Mallets surge de laidea de tres musicos de Gijén
(Pedro Menchaca, Diego Lépez, Anibal Menchaca)
de crear una pieza audiovisual en torno al mundo de
la bicicleta, utilizando como principales instrumen-
tos piezas de la misma, ademds de otros mds con-
vencionales. Combinado con visuales relacionados
con el mundo de las dos ruedas y su evolucién a tra-
vés de los tiempos, acompaiian al espectador en un
viaje de cardcter experimental pero también lidico y
desenfadado. Tour Mallets es un concierto en varios
movimientos ciclicos interpretado por una agrupa-
cién de camara de aire. Algunos de los instrumentos
han sido fabricados especialmente para la ocasién
utilizando piezas de bicicleta, como el “timbrifono”
o la “biela de gamba”.

Obra de nueva produccion realizada a través
de una residencia de la Oficina de Proyectos

PEDRO MENCHACA
(Asturias, 1977)

Tiene como principal objetivo en la vida lle-
nar el planeta de musica rara, ya sea a tra-
vés del programa “Vericuetos” (Radio Kras)
y el festival del mismo nombre, 0 haciendo
ruido en grupos como Colmena, Improviso
0 Anton/Menchaca, ademds de puntuales
ambientaciones sonoras para exposiciones,
performances y lo que se ponga por delante.

ANIBAL MENCHACA
(Asturia, 1981)

Musico y diletante, nunca aprendid segun qué
cosas. En cambio realizd bandas sonoras para
cortometrajes (Humo, 2011 y Pera, 2013, que
también dirigid). Y aunque a dios puso por
testigo de que nunca volveria a pasar hambre,
se dedica principalmente a la musica (ha gra-
bado una docena de discos con varias bandas
asturianas) y al sonido de cine. Tiene ademas
publicado un poemario, Circunscipcion de la
Garrapata (Suburbia, 2015).

DIEGO LOPEZ
(Asturia, 1981)

Diego es un joven de Avilés que durante su
labor como dependiente en una tienda de
deportes descubre el efecto causado por las
vibraciones de los timbres de bicicleta en el
comportamiento de los clientes y otros ma-
miferos.
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THERD

Rotor Studio. (Roman Torre y Angeles Angulo)
Escultura interactiva

Romién Torre y Angeles Angulo crean THERQO, se
presenta como una escultura pesada de materiales
nobles en cuyo interior hay un dispositivo que con-
trola el grado de privacidad del usuario en internet
mediante la manipulacién directa de la propia es-
cultura. THERO es capaz de encriptar, discrimi-
nar y evitar distracciones o cortar finalmente todo
contacto digital con el exterior. La pieza consta de
tres partes claramente diferenciadas. Por un lado, el
hardware que encripta todo el trifico de datos que
salga hacia el exterior de THERO. Por otro lado, la
armadura o carcasa que recoge este dispositivo y que
serd activada mediante el giro fisico del objeto con
nuestra mano. Y finalmente la aplicacién, que serd
instalada en cada dispositivo para ayudar a THERO
en la configuracién.

Obra de nueva produccion ganadora de Next Things 2016 - Visible,
convocada por LABoral y Telefénica I+D

ROTOR STUDIO

Angeles Angulo y Roman Torre forman Rotor
Studio. La unidn de su experiencia en campos
tan amplios como las artes escénicas o el arte
creado con un fuerte componente tecnoldgico,
da lugar a diferentes propuestas artisticas que
intentan reflexionar sobre diferentes aspectos
contemporaneos de nuestra tecnologfa / cien-
cia / sociedad. Practicamente, su trabajo se
basa en la creacion de dispositivos fisicos a me-
dio camino entre la artesania digital, el disefio
industrial y la experiencia audiovisual.

ROMAN TORRE
(Asturias, 1978 / Barcelona)

Su trabajo no se basa en ninglin formato en
particular, sus intereses son variados y trata de
tomar el camino que necesita en cada pieza de
una manera mas o menos intuitiva. Usualmen-
te usa esas herramientas digitales de manera
intensiva y éstas claramente influyen en todas
as fases de creacion de sus propuestas.

Después de algunos afios recorriendo algu-
nos de los rincones vy las posibilidades crea-
tivas del uso de la tecnologia aplicada a la
experiencia visual, Ultimamente le interesan
especialmente las narrativas visuales y es-
peculativas inspiradas en la ciencia ficcion.
“Me gusta recrear este tipo de situaciones de
forma consciente o inconsciente a través de
instalaciones, dispositivos y otras series de
formatos artisticos que me permiten com-
binar la investigacion técnica y visual, el in-
terés en temas contemporaneos que rodean
al ser humano en su entorno tecnoldgico y
social, cientifico”.

ANGELES ANGULO
(Murcia, 1972 / Barcelona)

Con una formacién en danza cldsica y con-
temporaneay con mas de 20 afios trabajando
activamente en escenarios de todo el mun-
do con su propia compafia "Erre que Erre
Danza”, siempre se ha sentido atraida por la
hibridacion de las artes. Ya en 2001 tendria
sus primeras experiencias en el mundo del
audiovisual, realizando video-danza rodada
en 16mm, obras que continuan girando por
todo el mundo obteniendo numerosos pre-
mios y reconocimiento y resultando ser una
de las compaiifas pioneras y de referencia en
el mundo de la danza. En 2009 comienza una
colaboracion con Roman Torre con el proyec-
to Avatar *, un solo de danza con intensivo
uso de tecnologfa. Tras esta experiencia sus
intereses de nuevo se expanden hacia las he-
rramientas digitales mas alla del arte escéni-
co, como es el caso de Thero. Actualmente,
desarrolla su trabajo en Espai Erre (Barce-
lona), centro de investigacion y desarrollo
de propuestas artisticas relacionadas con la
escena y la fabricacion digital. Impulsa y de-
sarrolla varios proyectos como la plataforma
Muvers en la que también participa Roman
Torre, proyecto de videos interactivos en for-
mato 360 y el Festival Fenomens, una venta-
na de exhibicion de nuevos formatos hibridos
cuyo eje principal es la idea del cuerpo y su
cruce con otras disciplinas. Hasta el momen-
to han participado Fundacio Tapies, Fabrica
Moritz, Institut Francais, Cinemes Girona,
Sala Hiroshima y La Caldera.
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ESTUDIO DEL GESTO

Fernando Vallesa
Instalacion

Fernando Vallesa quiere exponer al espectador a la
experiencia de visualizar una serie de retratos, con
casi idénticas caracteristicas externas; idéntica luz,
dimensiones similares, técnica idéntica —blanco y
negro-. Tan solo unos pequefios cambios en el gesto
de la modelo hacen ver que no son la misma foto
que difiere una de otra en sutiles variaciones. Para
su investigacidn, el artista se servird de dos soportes
diferentes; la tecnologia quimica para unas y tecno-
logia digital para otras.

Obra de nueva produccion realizada a través
de una residencia de la Oficina de proyectos

FERNANDO VALLESA
(Madrid, 1974 / Asturias)

Artista multidisciplinar, inicio su incursion en
las artes en el campo de la escena dentro del
teatro alternativo de la escena madrilefia a
finales del sXX.

Fotdgrafo e iluminador, con amplia experien-
cia en la mediacion cultural.

Algunas intervenciones recientes son: dua-
lidades, miradas en polaroid, life project de
Jordi Vallamora o salvia mater de rabos de
lagartija.

MIX-EN-SCENE

Amaranta Velarde y Alba G. Corral
Danza work in progress

Mix-en-scene plantea una experiencia acUstica, vi-
sual y coreogrifica en la que el bailarin, que es a
la vez performer y D], pincha en directo al mismo
tiempo que baila y acciona partituras coreogréficas
acompanadas de piezas visuales generadas en tiem-
po real. Iniciado originalmente por la coredgrafa y
bailarina Amaranta Velarde en solitario, al proyec-
to se ha sumado la artista y tecnéloga creativa Alba
Corral con el objetivo de presentar una experiencia
en la que toma relevancia el plano audiovisual. De
este modo, se construye una sesién acustica y visual
que reproduce, versiona y mezcla fragmentos sam-
pleados de determinados hitos histéricos e icénicos
de la danza, la musica y los visuales. La propuesta
realiza un viaje que experimenta con la cronologia
y la superposicién de estilos y principios artisticos,
utilizando estrategias de la postproduccién y el espi-
ritu DJ de apropiacién, manipulacién y versionado
de materiales.

Colaboracion en la produccidn a través de una residencia de la Oficina de Proyectos

AMARANTA VELARDE
(Asturias / Barcelona)

Amaranta Velarde comienza sus estudios de
danza en Oviedo, contintia en Madrid y se
gradua en CODARTS, Universidad de Danza
de Roétterdam (2004) Después de su activi-
dad profesional en Holanda se muda en el
2011 a Barcelona donde inicia sus propios
proyectos coreograficos (Lo Natural, Hacia
una estética de la buena voluntad y Mix-en-
scene). Paralelamente trabaja para creado-
res escénicos como Cris Blanco, el Conde de
Torrefiel y Ola Maciejewska.

ALBA G. CORRAL
(Madrid, 1977 / Barcelona)

Artista y tecnologa creativa. Con formacion
en ingenierfa informatica, Corral ha estado
creando arte utilizando el software durante
la Ultima década. Su practica se extiende a
través del vivo, video, los medios digitales y
la instalacion. A través de diferentes practi-
cas artisticas explora narrativas abstractas y
expresa la sensibilidad y el gusto por el color.
Mediante la combinacion de sistemas gene-
rativos con técnicas de dibujo improvisados,
el lenguaje digital se convierte en organico y
crea paisajes digitales fascinantes.
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PERMAFROST

Adam Basanta y Gil Delindro
Instalacion efimera

El proyecto tiene como eje central el concepto geo-
l6gico del permafrost, una capa de la tierra cuya tem-
peratura se encuentra siempre en el punto de conge-
lacién del agua, o por debajo de él. En este proyecto,
la congelacién es un modo conceptual para "retener”
la materia en el tiempo. En esta instalacion, varios
bloques de tierra congelada cuelgan del techo de la
sala. Los fragmentos caen continuamente sobre una
membrana sensible conectada a un software que in-
terpreta el impacto, el tiempo, el peso y el desplaza-
miento de los pedazos de tierra que se desprenden,
creando una pieza sonora en tiempo real. La instala-
cién confronta los tiempos de los procesos naturales
y geoldgicos con la velocidad y aceleracion de la tec-
nologia digital. El sonido se produce en el momento
en el que ambos se encuentran y continda hasta que
los bloques de materia orginica hayan terminado de
descongelarse.

Obra de nueva produccion realizada a través de una residencia artistica de ENCAC Red
Europea de Creacion Audiovisual Contemporanea.

Proyecto cofinanciado por el Programa Europa Creativa de la Unién Europea

<

ADAM BASANTA
(Canada, 1985)

Artista sonoro, compositor e intérprete de
musica experimental. Su obra incluye insta-
laciones sonoras, composiciones de musica
electronica y de camara experimental, inter-
venciones disefiadas para espacios concretos
y actuaciones con ordenador portatil. Desa-
rrolla su trabajo creativo en diversas discipli-
nas y medios, explorando las intersecciones
entre la dimension conceptual y la sensorial
de la escucha, la materialidad de los disposi-
tivos tecnoldgicos y las inestabilidades de la
instrumentalidad. Sus instalaciones sonoras
han sido presentadas a nivel internacional en
galerfas, festivales e instituciones y han sido
reconocidas con varios galardones interna-
cionales.

http://adambasanta.com/

GIL DELINDRO
(Portugal, 1989)

Artista multidisciplinar. Su obra, a camino
entre cine, sonido, instalaciones, performan-
ce e investigacion de campo, sirve de puente
entre diferentes medios, aborda conceptos
como el animismo, la memoria y los conflic-
tos postdigitales. Delindro trabaja fundamen-
talmente con elementos organicos crudos y
procesos analdgicos de creacion propia,
creando una obra sonora muy fisica, directa
y potente que evocan una tierra imaginaria
tan concreta como imaginaria. Su obra ha
sido reconocida con diferentes galardones
y ha sido mostrada en infinidad de lugares,
desde zonas rurales en Africa y Europa y mu-
seos e instituciones en Toronto, Sdo Paulo,
Marrakech, Nueva York y especialmente en
Europa. Su practica artistica se basa en la
investigacion de campo continua en parajes
aislados.

www.delindro.com

DEL ARTE MAS QUE DEL FRID

Jacobo Bugarin
Instalacion

Del arte mds que del frio reflexiona sobre el cambio de
modelo al que las instituciones se ven sometidas. El
avance tecnoldgico ha proporcionado una expansién
riapida y una fragmentacién del conocimiento, pero
sobre todo un cambio en los modos de acceso. La
democratizacién de la informacion facilitara el paso
del conocimiento general consensuado al particular
subjetivado. El eje principal sobre el que se asienta el
proyecto es la supresién de la distancia (y por tanto
de contemplacién): la que mantenemos con la obra,
la que existe entre el artista y las instituciones pero
también aquella que nos aleja de los afectos. El pro-
yecto propone un acercamiento entre personas que
es tratado de manera literal a través de un juego que
involucra, de un modo u otro, a todos los agentes
implicados y altera los tiempos y las formas tradi-
cionales de recepcién de las ‘obras’.

Del arte mds que del frio es el proyecto ganador del IX Premio LABjoven Los Bragales,
convocado conjuntamente por LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial y la Coleccion
Los Bragales

JACOBO BUGARIN
(Santiago de Compostela, 1983)

Desarrolla su trabajo centrado en la percep-
cion y la relacion entre el espacio-objeto e
individuo-sociedad. Entre las exposiciones en
las que participa cabe destacar las instalacio-
nes creadas para la Sala Amadis en Madrid,
Baleiro en Santiago de Compostela, el Museo
de Arte Contemporaneo Gas Natural Fenosa
de A Corufa, la Igrexa da Universidade de
Santiago, el Auditorio de Galicia y el Pazo
de Cultura de Pontevedra: o las exposicio-
nes colectivas en el cGac Centro Gallego de
Arte Contemporaneo de Santiago, Interview
room en Edimburgo, Es Baluard en Palma de
Mallorca, el MARCO de Vigo, la Ciudad de la
Cultura de Santiago o el Museo Kloster As-
bach de Passau en Alemania entre otras. Ha
sido reconocido con becas o premios como
los que concede la Diputacion de A Corufia,
la Xunta de Galicia, el INJUVE, Sant Andreu
Contemporani o el Auditorio de Galicia.

www.jacobobugarin.es
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ENSAYO Y ERROR DEL POSTUMANOD

Maria Castellanos y Alberto Valverde
Instalacion

Ensayo y error del posthumano es un estudio escul-
térico del posthumano a través del cual se trata de
establecer el canon del futuro humano amplificado.
A lo largo de la historia del arte, la escultura se ha
constituido como una herramienta para la represen-
tacién del cuerpo. Persiguiendo con ella el ideal de
belleza; cuerpos arménicos en los que se buscaba la
perfeccién a través de las proporciones. Sin embargo
los cdnones que establecian estos cuerpos perfectos
no han permanecido inmdviles. A finales de la dé-
cada de los noventa, en plena era cyborg, comienza a
popularizarse el concepto de posthumano para re-
ferirnos a un nuevo ser que emerge a través de una
cultura de nuevas tecnologias, de cirugia plastica y
modificaciones genéticas, abogando por un mundo
natural modificado.

Este proyecto ha recibido la Beca Antén de ayuda a la Creacidn e Investigacion
Escultdrica, del Centro de Escultura de Candas Museo Anton, patrocinada por
la Fundacion EDP.

Residencia de investigacion y produccion a través de la Oficina de Proyectos

MARIA CASTELLANOS
(Gijon, 1985)

Artista e investigadora. Doctora en Bellas
Artes, premio extraordinario de doctorado
2015 en la Universidad de Vigo, gracias a su
tesis La piel bidnica. Membranas tecnoldgi-
cas como interfaces corporales en la practica
artistica. Donde investiga acerca de las pro-
tesis tecnoldgicas, centrando su atencion en
las hibridaciones entre cyborgsy wearables
como paradigma de ampliacion de las capa-
cidades sensoriales humanas.

www.mariacastellanos.net

ALBERTO VALVERDE
(Madrid, 1967 / Asturias)

Artista y tecndlogo. Con una amplia expe-
riencia en el disefio de sistemas, creacion de
entornos interactivos, espectaculos multime-
dia, disefio web y robdtica, ha sido docente
en asignaturas multimedia de la licenciatura
de Bellas Artes de la Universidad de Vigoy en
el Master de Animacion Audiovisual y Libro
llustrado de dicha universidad.

www.a-valverde.net

EL MUSICA INDUSTRIAL

Monica Cofino
Teatro musical

Una Xata Minera que viene del futuro pero con re-
traso, recorre las cuencas en su nave del tiempo (el
tren). Ablafia convertida en escenario western de
decandencia post industrial; Carbayin, el Broadway
de la lucha minera bailada en la barriada con ba-
rricada cultural ochentera, y un banquete futurista
de fabada para nifios en Tuilla ante el Villano Bross
que arrepentido, construye un presente re-converti-
do, devolviendo el desfalco con un maletin de mi-
llones de papeletas. Afioranza de tiempos que nunca
fueron buenos, personajes mitolégicos-guerrilleros,
mineros deshauciados, hijos de la patria individual y
de pseudoprotagonista: Villa. Pieza escénica-filmi-
co-musical alrededor de la mineria y de lo cotidiano
de las cuencas del Nalén y el Caudal. Una apuesta
colectiva de realismo y ficcién contundente, viajan-
do en un hibrido de performance, documentacién y
participacién popular.

Residencia de investigacion y produccion a través de la Oficina de Proyectos

MONICA COFINO
(Asturias, 1980)

Bailarina, performer y productora de aconte-
cimientos. Diplomada en Turismo, licenciada
en ballet clasico-espafiol por el Conservato-
rio Profesional de Danza de Madrid, comple-
ta formacion en el centro Coreografico de
Ledn, en el Institut del Teatre de Barcelona,
y enriquece inquietudes en Budapest, Vie-
na, Berlin, Bruselas, Paris, San José de Costa
Rica, Amsterdam.... En la actualidad desarro-
lla el proyecto de La Xata La Rifa, laboratorio
donde investiga otras formas de presenta-
cion, reivindica nuevos circuitos y tiempos en
el arte, cuestiona la mirada del espectador
y responde a otros mecanismos de financia-
cion. Organiza en pueblos de Asturias la sex-
ta edicion de La Xata La Rifa Festival y lleva
su XataTour, Cowshows y su propio cowfun-
ding por ciudades y pueblos de EEUU, Cuba,
Costa Rica, Francia, Espafia. Crea espectacu-
los para vacas, un escenario flotante, la pues-
ta en escena para un Piano en el agua y un
Musical industrial. Baila en cuadras, mares,
aeropuertos, trenes y minas. Actualmente
vive en La Estacion de Tren de Carbayin com-
binando sus practicas performativas con la
elaboracion de talleres y diferentes eventos,
entretejiendo el desarrollo rural y las artes
escénicas, con tradicion, pasion e innovacion.

www.simiaespacio.com/profesores/?id=29
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CASA TOMADA

Colectivo OFFMOTHERS
Instalacion audiovisual

El hogar no es s6lo un espacio fisico sino el lugar que
alberga todo el entramado conceptual asociado a la
crianza, la familia y la distribucién de funciones por
razén de género. Sin duda alguna es en este espacio
donde las diferencias biolégicas se van configuran-
do como desigualdades politicas y donde la mujer
queda definida por su condicién de madre, esposa y
ama de casa. Asi entendido el hogar dificulta, cuan-
do no imposibilita, la superacién de lo doméstico,
entorpece el devenir hacia cualquier otro proyecto
que trascienda los ritmos y habitos del mismo.

Si bien en el relato de Cortdzar del mismo titulo, los
moradores abandonan la casa ante fuerzas que dis-
torsionan su orden vital, en la Casa tomada de Off-
mothers se distorsiona el orden para perseverar en ¢l
y explorar una nueva redefinicién de hogar.

Residencia de investigacion y produccion a través de la Oficina de Proyectos

OFFMOTHERS
(Asturias)

OFFMOTHERS, colectivo formado por Susa-
na Carro, Elena de la Puente, Natalia Pas-
tor, Roxana Popelka, Blanca Prendes, Gema
Ramos y Eugenia Tejon. Analizan en su tra-
bajo, desde diversas perspectivas, el patron
ejemplar, ideas y conceptos que se derivan
de la vivencia de la maternidad. Cuestionan
todas aquellas referencias que a modo de
arquetipo modelan el conjunto de la socie-
dad. Y conforman la idea de maternidad que
muchas veces en la practica se halla comple-
tamente alejada de la realidad.

BUCEANDO EL CIELD

Hipndtica Circo Teatro
Obra de teatro

Minerva Alvarez (Hipnética Circo Teatro) realizé
durante su residencia en LABoral Centro de Arte,
una investigacion artistica, donde combina la danza,
el circo y la poesia con recursos tecnolégicos como
la luz negra, malabares con leds y/o proyecciones.
Buceando EI Cielo es una obra inspirada en el fondo
marino y los seres de luminiscencia, que narra de
forma simbdlica el complejo entramado de las rela-
ciones entre los seres vivos.

Residencia de investigacion y produccién a través de la Oficina de Proyectos

MINERVA ALVAREZ
(Asturias, 1981)

Es natural de El Entrego, pertenece al grupo
de artistas contemporaneos del Nuevo Circo,
que usa espacios no convencionales como
teatros, calles y salas para desarrollar las ar-
tes circenses. La artista se expresa a través
de la danza, la acrobacia aérea, los malaba-
res y la improvisacion. Ha recibido numero-
505 CUrsos en Europa y Latino América, aun-
que se define como una autodidacta que, en
cada actuacion aprende algo nuevo.

http://minerflu.wixsite.com/circo
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UNA CIUDAD EN VELA

Luz, Micro y Punto
Teatro de sombras

El proyecto Una Ciudad en Vela surge de la idea de
trabajar en un espacio no convencional para las ar-
tes escénicas y desarrollar un proyecto performativo
de luces y sombras, adaptado a la estructura espacial
del lugar y su significado social. El interior del Co-
legio Oficial de Arquitectos de Asturias es el lugar
a partir del cual Luz, Micro y Punto profundiza en
la idea de "Ciudad" como espacio fisico que alber-
ga individuos y sociedad. Una "Ciudad" imaginada
por Luz, Micro y Punto, se abre paso a partir de la
oscuridad, en una vigilia de la que surgen imdgenes
y sonidos que llenan el espacio. Cuando todos duer-
men, Luz, Micro y Punto se inspira, proyecta y crea
sus fantasias.

Residencia de investigacion y produccion a través de la Oficina de Proyectos

LUZ, MICRO Y PUNTO
(Asturias)

Luz, Micro y Punto es una compafiia asturia-
na de teatro de sombras. Sus componentes
son Chantal Franco, Veronica Rodriguez y Pa-
tricia Toral son creadoras e intérpretes que
centran su trabajo en la experimentacion y
creacion de historias visuales y sonoras en-
marcadas en este tipo de teatro.

Utilizan tecnologia analdgica y distintos for-
matos para la puesta en escena, que van
desde el teatro de sombras mas cldsico al
mas experimental, siempre construyendo las
imagenes en directo durante el transcurso de
la representacion. El alma de estas imagenes
es la musica, creada e interpretada especifi-
camente para cada pieza.

www.luzmicroypunto.com

AERYON

Maotik
Instalacion

Aeryon realiza una interpretacién artistica de la vi-
sién de un dron de vigilancia, cuya linea argumental
se desarrolla en funcién del lugar de partida. Es un
sistema visual de navegacién avanzado que analiza
una fuente de datos multiple para recrear la belleza
de un paisaje visto desde el aire. Concebida como
performance e instalacién, su linea argumental va
evolucionando gradualmente hasta generar un en-
torno multimedia que proporciona varios niveles
de inmersién y modifica la percepcién del espacio
fisico. La instalacién es una «forma abierta», que
ofrece al intérprete varias opciones combinatorias.
El sonido envolvente traduce lo visual en una ex-
periencia sénica capaz de transportar al espectador
al corazén mismo de este paisaje electrénico. Con
esas fuerzas opuestas de lo virtual y lo real se invita
al pablico a vivir una experiencia contemplativa en
la que la composicién visual cambia con la locali-
zacién virtual del dron, con lo que esa experiencia
nunca es la misma.

Obra de nueva produccion realizada a través de una residencia artistica de ENCAC Red
Europea de Creacion Audiovisual Contemporanea.

Proyecto cofinanciado por el Programa Europa Creativa de la Unién Europea
Con la colaboracion de: LEV Festival

Agradecimientos: Aluminios y vidrios Joisa

MAOTIK
(Canadad)

La obra del artista digital con base en Mon-
treal, Mathieu Le Sourd (Maotik) se centra
en la creacion de entornos multimedia in-
mersivos y visuales generativas. Siempre a
la busqueda de nuevos desafios, Le Sourd
disefia sus propias herramientas generando
animaciones a partir de algoritmos y crean-
do mundos tridimensionales para alterar la
percepcion del espacio. Colabora con musi-
cos, artistas sonoros y cientificos con el fin de
ahondar en su investigacion sobre la relacion
entre el arte, |a ciencia y la tecnologfa.

www.maotik.com
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AMALGAMA

Meraki CIA.
Danza

Amalgama es una pieza que aborda la unién entre el
flamenco, la danza contemporanea y la danza urba-
na, una propuesta que pretende romper los limites
entre estas disciplinas. De esta forma se crea un did-
logo entre las diferentes construcciones de cada in-
térprete para producir un lenguaje donde cada una
conserva su esencia, pero no se reconoce con exacti-
tud la procedencia pura del movimiento.

Residencia de investigacion y produccién a través de la Oficina de Proyectos

MERAKI CIA
(Asturias)

Es una compafifa emergente de danza con-
temporanea y urbana, afincada en Asturias,
Espafia, e integrada por bailarines proceden-
tes de diferentes disciplinas, cuyo objetivo es
la busqueda de un lenguaje comun.

Meraki, del griego pepdki, se refiere a “el
alma, creatividad o amor puestos en algo; la
esencia de uno mismo puesto en el trahajo”.

Como colectivo, Lucas Garcia, quien proviene
del bboying, y Paula Castafidn, quien viene
del hip hop vy la danza contemporanea, in-
tentan investigar el intercambio entre dichas
disciplinas. Analizando sus similitudes y dife-
rencias a la hora de abordar el movimiento,
su intencion es la creacion de un vocabulario
propio e innovador.

www.merakicia.com

A FEW SECONDS AFTER DARKNESS

N.U. Collectif
Instalacion inmersiva

A few seconds after darkness es una pieza inmersiva que
crea, en tiempo real, un universo en el cual el publico
es uno de los actores principales. Esta obra intenta re-
tomar el contacto con los lazos carnales que nos unen
al mundo dentro de los movimientos de la luz y de los
sonidos; su universo se imagina como tantos espectros
luminosos habitados de una esencia — o de un espiritu —
que convoca nuestros imaginarios mds alld de lo visible.

CREACION Y REALIZACION:

Direccion: Axelle Carruzzo

Asistente de direccion: Sébastien Lenthéric

Creacion sonora: Bertrand Wolff

Compositor y musico: Damien Ravnich - musico | Postcoitum

En escena: Diane Peltier (coredgrafo), Gaétan Rusquet (performer, soprano), Sébastien
Lenthéric (actor) y el duo Postcoitum

Ingeniero multimedia: Daniel Romero

Creacion de luces: Guillaume Allory

Mirada externa: Mathias Beyler

COPRODUCCION:
Humain trop humain | Centro Dramatico Nacional de Montpellier

RESIDENCIAS:
Méq | Departmento Digital de hTh — Mix "Art - Colectivo de artistas autogestionado de
Toulouse — LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial

APQOYO:
Instituto Francés (Bilbao); Drac Occitanie (Arts Plastiques & Théatre); Ayuntamiento de
Montpellier

Apoyo a la produccidn a través de una residencia artistica de ENCAC Red Europea de
Creacion Audiovisual Contemporanea.

Proyecto cofinanciado por el Programa Europa Creativa de la Unién Europea

N.U. COLLECTIF
(Francia, 2001)

N.U Collectif estd formado por Sébastien
Lenthéric - actor y Axelle Carruzzo, artista
visual, que aqui actian como directores de
escena. Juntos, desarrollan un texto total-
mente escénico para crear posibles espacios
de intercambio y compartir. En paralelo, se
abordan de otro modo preguntas planteadas
sobre espectaculos, exposiciones y actuacio-
nes. Nu collectif ha expuesto en: LAC-Sigean,
L'Aspirateur-Lieu d'Art contemporain-Nar-
bonne, Les Bains Révélateurs-Roubaix, Le
Générateur-Paris, en el Festival Boutogra-
phies-Montpellier (Francia). Colabora con
Lucille Calmel, Annie Abrahams, Xavier De-
ranlot (Fanadeep); con performers como
Isabelle Sorente, Christophe Donner, Oridn
Scohy y con escritores como Philippe Genty,
Bérangere Vantusso, Matthieu Hocquemiller,
directores de escena como JM Boug y com-
positores como MA Pérez Ramirez.

www.nucollectif.com
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SHADOW WRITING (ALGORITMO/QUIPU)

Lorenzo Sandoval
Instalacion

El proyecto comienza formal y conceptualmente des-
de dos elementos: el origen de los algoritmos y de
los Quipus. La primera investigacién toma su pun-
to de partida en la figura de Muhammad ibn Musa
al-Khwarizm. Este erudito musulman del s. IX fue
el inventor de un gran nimero de descubrimientos
matematicos, tales como el dlgebra. Desde su figura,
el proyecto explora cémo las matematicas fueron un
lenguaje transnacional que cruzaron todo el Medite-
rrdneo y conectaron diferentes tradiciones de pensa-
miento. El segunda punto de partida, estudia diversas
teorias que proponen los quipus de los Incas como
un sistema de computacién y escritura. Los quipus
eran un sistema de registro usado por los Incas. El
dispositivo estaba hecho de una serie de cuerdas en
las que se anotaba con un sistema de nudos. El pro-
yecto toma estos dos elementos como dos lineas que
se entrelazan en la narracién para poner en cuestién
los origenes de la computacién. El desarrollo formal
del proyecto utiliza, combindndolas, las herramientas
estéticas de ambos sistemas de pensamiento.

Obra de nueva produccién ganadora de la Il Beca de Produccién DKV Seguros - Alvarez
Margaride convocada conjuntamente por LABoral y DKV Seguros

LORENZO SANDOVAL
(Madrid, 1980 / Berlin)

Se ha especializado en estudios Audiovi-
suales en Bellas Artes en la Universidad
Politécnica de Valencia, donde se encuentra
finalizando su tesina de Master. Después de
sus estudios, Sandoval ha recibido becas de
residencia en Berlin, Oporto y Nairobi. Fui
uno de los miembros fundadores de LaTeje-
doraCCEC y BarraDiagonal en Valencia. En la
misma ciudad, ayudo a impular y fue el pri-
mer presidente de AVVAC. En Berlin, donde
reside desde 20009, fue uno de los miembros
que iniciaron el Projektraum Altes Finan-
zamt, del que ha formado parte hasta 2015.
En Espafia ha desarrollado proyectos para La
Casa Encendida en Madrid, Can Felipa y No-
gueras Blanchard en Barcelona, y EACC en
Castelldn.

www.lorenzosandoval.net

MOUTHSAIC

Denica Veselinova
Instalacion interactiva

Mouthsaic explora la forma en que las herramientas
digitales alteran o incluso destruyen el mensaje hu-
mano original, imposibilitando la comunicacién entre
personas de diferentes idiomas y produciéndose en “la
nube” una interesante conversacién entre humanos y
mdaquinas mediante diferentes cédigos. Dicha nube
puede ser visualizada y escuchada por un instante en
forma de gran torre de babel contemporinea. Reco-
nocimiento de voz, reconocimiento facial, traduccién
simultdnea y otras herramientas de actualidad, lleva al
visitante no solo a participar, sino a formar parte, por
un breve instante, de la propia obra.

Proyecto seleccionado entre los artistas ganadores de la edicidn XXVII de Circuitos de
Artes Plasticas de la Sala de Arte Joven de la Comunidad de Madrid, para realizar una
residencia de produccion en LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial, gracias a un
convenio de colaboracion entre el Gobierno del Principado y la Comunidad de Madrid

DENICA VESELINOVA
(Bulgaria, 1983 / Espafia)

Inicia sus estudios de arte con 12 afios en
Bulgaria, continuando su formacion en la
Escuela Nacional de Bellas Artes Ilia Petrov
(Bulgaria) con la especialidad de pintura.
Es licenciada en Bellas Artes por la Univer-
sidad Complutense de Madrid. Ha realizado
el Master en Arte, Creacion e Investigacion
en la misma universidad. Ha participado en
numerosas exposiciones en Espafa, Italia, In-
glaterra, Taiwan, Bulgaria, Macedonia y Gre-
cia. Ha sido premiada en la XXVII Edicién de
Circuitos de las Artes Plasticas de la Comu-
nidad de Madrid. Su trabajo también ha sido
expuesto en diversos festivales de videoar-
te: MADATAC, Espafa; Miden de Kalamata,
Grecia; DAFT de Digital Art Center, Taiwan
y Espacio Enter, Canarias, Espaia. En 2010
gand el Premio Artista mas prometedor de
videoarte MADATAC. Entre sus exposiciones
individuales, destacan: Ensofiaciones, Alcala
de Henares; Trazando nudos, galeria Baculo,
Madrid; Criptogramas: una ensofiacion liqui-
da, sala de exposiciones del Centro Hispano-
Bllgaro, Madrid; Schegge di vita, Centro de
Grabado Contemporaneo del Ayuntamiento
de Santa Cruz de Tenerife, y Galeria Alma Ma-
ter de la Universidad de Sofia San Clemente
de Ohrid, Bulgaria.

www.denica.es
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RESIDENCIAS
MUSICALES

ARKANINE

LABoral Centro de Arte pone

a disposicién de la comunidad
artistica local un espacio de en-
sayo con el objetivo de servir a la
escena musical de Asturias como
una herramienta de produccién

y difusién de contenidos. El pro-
grama estd enmarcado en un pro-
yecto de residencias artisticas que
se ofrecen a las bandas por un
periodo de seis meses para la rea-
lizacién de un proyecto musical.
Ademis de utilizar este espacio,
acondicionado con el equipo del
Centro, los musicos participan de
la programacién de LABoral. De
esta forma, se involucran en ex-
posiciones, talleres o sesiones en

abierto.

ARKANINE (! Entrego)

Entre la densidad y la humedad de la Cuenca
Minera de Asturias alld por 2013 nace Arkanine
un dio de no musicos formado por Hugo Mu-
fioz y Daniel Vicente. Post-Rock, electrénica y
ruido forman el resto de la ecuacién. En 2014

ganan una residencia de artistas en LABoral
Centro de Arte para trabajar en su siguiente
proyecto. También salen entre los mejores Eps
para los redactores de la revista “Fuck y “Young".
Su dltimo trabajo hasta la fecha es 7% ( 2017)

https://arkanine.bandcamp.com

CICADA (Gijsn)

Proyecto musical de Sara Muiiiz, violista, y Jose A.
Rilla, programador; dos compositores e intérpre-
tes con una larga trayectoria como colaboradores
en proyectos muy notables de la escena musical
independiente espanola, entre los que figuran Pa-
blo Und Destruktion, Melange, Captains, Nacho
Vegas, Manta Ray o Viva Las Vegas. Su disco
debut homénimo, mezclado por Oscar Mulero y
autoeditado a través del sello Framily, plantea un
viaje onirico en el que instrumentos electrénicos
y acusticos sirven de vehiculo para recorrer un ca-
mino lleno de nudos y cambios de rasante. Hip-
néticos drones, sinuosos loops de viola y densas
polirritmias invitan al trdnsito entre distintos es-
tados de consciencia, en un intenso itinerario que
nos lleva desde la introspeccién y la abstraccién al
éxtasis atdvico del baile.

https://es-es.facebook.com/acicada

FASENUOVA (vieres)

Roberto Lobo y Ernesto Avelino llevan 20
anos agitando y transgrediendo los limites de la
electrénica mds dspera y experimental. Sonidos
hipnéticos y asfixiantes que nacen desde lo mds




YUNCLAS

profundo de la cuenca minera asturiana, donde
la naturaleza salvaje se enfrenta al legado indus-
trial. Podriamos hablar de Throbbing Gristle,
Suicide, Esplendor Geométrico o Cabaret Vol-
taire, pero lo cierto es que Fasenuova ha conse-
guido esculpir una identidad totalmente propia
y magnética, un imaginario apasionante y abso-
lutamente imprescindible donde el folk ocultis-
ta y la musica industrial se dan la mano en una
amalgama extrema, que nos invita a bailar y a
dejarnos llevar por ritmos obsesivos y descargas
eléctricas que nos conducirdn a una verdadera y
Unica experiencia fisica y sonora.

http://fasenuova.bandcamp.com

MARESIA (Gijon)

Maresia son Javier (Jahzzar) y Pedro (Hare,
Koyaziu, S.UM Xix6n), dos amigos con estilos
diferentes pero mismas inquietudes que deciden
unirse en una nueva propuesta musical. Como
punto de partida se proponen la creacién de un
mapa musical de su ciudad, Xix6n, recogiendo
sus sonidos y transformandolos, buscando pun-
tos en comudn entre paisaje sonoro, ambient,
IDM, techno o musica concreta. Un proyecto

FASENUOVA

para describir espacios y rincones de la ciudad,
pero también para desarrollar las herramientas
y procesos que permitan crear “in situ” atmdsfe-
ras, ritmos y melodias a partir del paisaje sonoro
de cualquier lugar, en cualquier momento.

http://maresiaxixon.tumblr.com

XELAR (Gijon)

Xelar nace en 2010. Ese mismo afio auto-edita
digitalmente su primer trabajo titulado Un. En
2011 ve la luz Mayu. En ambos casos Xelar desa-
rrolla unas lineas ambient y minimalistas inspi-
radas en los paisajes asturianos. En diciembre de
2011 presenta Trabayos en progresu, una recopila-
cién de sus ultimas demos. La primera presenta-
cién en publico de sus canciones fue en el Centro
de Cultura Antiguo Instituto de Gijén (diciem-
bre 2010) dentro de los actos de presentacién de
la “Videoteca de Gijén”. En 2015 es selecciona-
do como musico residente en LLABoral, ademis
este mismo afio se une al proyecto el guitarrista
Ivin Gonzalez. La musica de Xelar se mueve en
diferentes géneros: ambient, drone, minimalismo,
incluso, el pop o el shoegaze.

https://xelar.bandcamp.com

YUNCLAS (Gijon)

Adolfo Fernindez (conocido bajo el pseuds-
nimo de Yunclas) comienza su actividad en
campos muy alejados de la musica electrénica,
tocando la guitarra en diferentes bandas dentro
de la escena hardcore-punk-rock asturiana.

Afios después descubre la musica electrénica a
través del techno, y tras un periodo pinchan-
do musica de otros, ya bajo el pseudénimo de
Yunclas. Comienza a producir techno oscuro y
atmosférico.

Con una filosofia punk, apostando por el DIY y la
autogestion, cre6 un sello 7on profit (sin beneficio)
de cassettes (Grabaciones Autobombo) con el que
sacé ya tres dlbumes. Es su primera aportacién en
el terreno de la experimentacién aunque ya habia
trabajado antes en el procesamiento de fie/d recor-
dings o grabaciones de campo.

https://grabacionesautobombo.bandcamp.com
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