MEMORIA DEL PROGRAMA DE PREVENCION DEL ABANDONO ESCOLAR TEMPRANO
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El objetivo fundamental de LABoral es fomentar contextos de recepcidn y participacion critica en torno a
los temas claves de la sociedad contemporanea, en funcion de cuatro ejes de actividad: investigacion,
produccion, exposicion y educacion.

Desde que LABoral comenzo a trabajar con centros educativos, el profesorado ha trasmitido la dificultad
de encontrar las herramientas adecuadas para la ensefianza, adaptarse al curriculo y al mismo tiempo
cumplir con las expectativas de los alumnos, el Programa de Prevencién del Abandono Escolar Temprano
ha sido la oportunidad para investigar las posibilidades reales de que un centro de arte pueda ser un
recurso educativo real, un aula expandida que acerque los lenguajes creativos y fomente la conciencia
critica a partir del uso de las tecnologias digitales.

Se ha buscado fomentar una reflexion critica sobre el papel de las nueva tecnologias en el contexto
educativo, su uso como herramienta didactica al tiempo que cambiar la percepcién del alumnado y
profesorado sobre su propia relacion con las tecnologias: pasar de ser usuario pasivo a conocedor de las
mismas.

Se intento trabajar siempre de forma colaborativa, estimulando la imaginacién, la creatividad y la actitud
critica hacia el papel que juegan las tecnologias en la vida diaria.

Se destaca:

1. Desarrollo de la capacidad critica de los participantes, que vivieron la experiencia de ser usuarios
activos de las tecnologias, lo que supuso un cambio en su relacién con las mismas.

2. El cambio de contexto educativo (del aula a LABoral) supuso un cambio en la gestion de sus dindmicas
de grupo y su percepcidn sobre si mismos.

3. Se detectan claros problemas de compromiso y trabajo en proyectos a un minimo plazo. Desde
LABoral, se valora la actitud del alumnado que en todos los casos finalizé sus proyectos.

4. Cabe mencionar también la irregularidad en la colaboracién del profesorado, destacando como los
grupos con profesorado mas comprometido se llevaron mas conocimientos y una experiencia mas
completa.

5. De cara a futuras ediciones de programas similares, seria interesante mejorar la comunicacion entre los
distintos agentes del proyecto, asi como decidir juntos unos objetivos basicos de necesario cumplimiento.

Desde LABoral, agradecer a todos los implicados en el programa el duro trabajo, el compromiso y la
buena disposicién para ir resolviendo las dificultades de un programa de estas caracteristicas.

A continuacion las memorias detallas de cada una de las lineas de trabajo desarrolladas en el programa:
1. Disefio y fabricacion digital. Impartido por Susanna Tesconi y David Pello

2. TV-LAB. Laboratorio de television experimental. Impartido por Neokinok.tv

3. Introduccion a la programacion creativa. Impartido por David Dalmazzo
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Disefio y fabricacion digital

Programa desarrollado desde la Direccién General de Formacion Profesional, Desarrollo Curricular e
Innovacién Educativa de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes del Principado de Asturias en
colaboracion con LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial durante el curso escolar 2012-2013.

Centros colaboradores: IES Rey Pelayo, Cangas de Onis; IES Jeronimo Gonzalez, Sama de Langreo; IES
de Pravia, Pravia e IES Universidad Laboral, Gijén

Andlisis del desarrollo del proyecto
Esta informacién se extrae de las conversaciones con el profesorado participante, los colaboradores y el
alumnado y las propias impresiones de LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial.

1. Criterios de seleccion del alumnado participante

Destaca la constante valoracion de la participacion en este tipo de proyectos como “premio” para el
alumnado aparentemente mas conflictivo, lo que dificulta la posicion y el trabajo del docente en el
proyecto.

Lo mas operativo y beneficioso para el programa y la gestion diaria de los centros educativos es la
seleccidn de grupos completos, que vienen acompafiados de sus docentes habituales.

2. Trabajo por proyectos

Este programa se basa en el uso de la fabricacién digital en el contexto educativo, vinculandose a las
teorias del “Aprendizaje Basado en Problemas” (ABP). El alumnado participd en un proceso de disefio y
produccion de un proyecto enfrentandose a retos similares a los que puede encontrarse en el “mundo
real”. Este proceso desarrollé su capacidad critica, la capacidad de buscar y utilizar recursos y una nueva
relacion de “usuario activo” con las nuevas tecnologias.

3. Dinamicas en los grupos

Los grupos de estudiantes presentan dinamicas complicadas de relacion entre ellos que provocan
situaciones tensas. EI cambio de contexto (salir del centro educativo) fomenta en los participantes una
manera alternativa de gestionar los problemas disciplinarios y especialmente, la interaccion entre ellos.

Parece interesante sefialar también que el alumnado se muestra muy participativo en la actividad hasta el
momento en el que hay que desarrollar un trabajo a minimo plazo, en ese momento, identifican el
proyecto con las practicas habituales del aula, siendo necesaria el reconocimiento publico de su esfuerzo
y de los logros, como es el caso de algunos IES que explicaron su proyecto a varios medios de
comunicacion o cuyos proyectos pasaron a formar parte de los recursos del propio centro educativo.

Se destaca también el impacto en su autoestima y la percepcion sobre si mismos.

4. Incidencia del programa en la metodologia y la relacion de los participantes con su centro
educativo y sus compafieros y profesorado

A pesar de que el aumento del rendimiento escolar no era uno de los objetivos primordiales del proyecto
y la dificultad de dar continuidad al trabajo en el aula, el profesorado participante realizé en general un
gran esfuerzo al respecto.

Algunos de estos alumnos y alumnas era la primera vez que se comprometian a participar en una
actividad a largo plazo y llevarla hasta su consecucién, algo no muy habitual en su experiencia educativa.

Por otro lado, aprovechar el trabajo en el fabLAB para investigar y acercarse a ciertos contenidos de una
forma méas comprensiva de lo que suele ser en el aula.

5. Papel del orientador escolar y el profesorado

Al contrario que en otras lineas de trabajo de este programa, no hubo confusidn con respecto al papel del
profesorado, su participacion en las sesiones y seguimiento del alumnado fue fundamental, tanto para
valorar la el proyecto como herramienta, como para hacer un seguimiento de la evolucion del alumnado y
sacar adelante los proyectos

Se destaca la buena disposicion y el trabajo del profesorado en la comprensién y valoracion de la
actividad.
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6. Calendario de trabajo

El calendario de trabajo fue muy intenso, con talleres intensivos de 8 horas al comenzar y finalizar el
proyecto y sesiones de trabajo bimensuales. La impresion generalizada es que los talleres intensivos que
dejan mas tiempo para trabajar en el aula seria el formato mas adecuado.

Tres de los cuatro centros colaboradores aumentaron el nimero de sesiones de trabajo en el fabLAB para
finalizar o mejorar sus proyectos.

Cabe mencionar también, la distancia geografica de alguno de los centros participantes, que tenian que
desplazarse mas de una hora en autobus para participar.

7. Documentacion del proyecto

La documentacion del proceso y los resultados era otro de los objetivos fundamentales del programa. Se
generé gran cantidad de documentacion escrita y audiovisual que hemos recogido en la plataforma online
del programa:

http://aulabexperimental.laboralcentrodearte.org/doku.php?id=wiki:aprender_a_traves del_diseno_susan
na_tesconi._programa_de_prevencion_de_abandono_escolar

Cada grupo eligi6 el formato mas adecuado a sus necesidades: diario, blog...

6. Objetivos del programa

A pesar de las dificultades del comienzo y de lo que suponia para los profesores trabajar fuera del centro
educativo y utilizando nuevas tecnologias, la mayoria de los centros establecieron un proyecto comun,
pensado y pactado desde el comienzo entre todas las partes, lo que permitié aprovechar mejor la
experiencia y dejar claros los roles de cada quien en el desarrollo del proyecto.

Conclusiones y propuestas

- Importancia de definir un marco pedagogico y objetivos generales del proyecto desde el principio, para
después establecer entre todos los participantes los objetivos especificos y los compromisos.

- Seleccionar grupos completos de estudiantes, situacién menos disruptiva para el funcionamiento del
centro y mas constructivo para el proyecto y establecer un calendario regular pero mas intensivo.

- Establecer calendario: el disefio y coordinacion de la actividad tendria lugar con mayor antelacion y la
formacién del profesorado se haria antes de septiembre. Seria importante también que el profesorado
interesado en participar en la actividad contase con la informacion completa lo antes posible.

- Importancia de la formacion de profesorado. El alumnado cuyos profesores fueron “protagonistas de su
propia formacion” logré un aprendizaje mas profundo, lo que lleva a reflexionar sobre la propia
concepcion de la formacién del profesorado. Habria que eliminar la idea de “cursillo de fablab” y
concebir la formacion como una forma de investigacion participada donde los profesores experimentan
nuevas formas de innovar y encuentran soluciones reales a los problemas que tienen en el aula
aprovechando de los recursos (humanos, fisicos, metodoldgicos) del fabLAB. De esta manera, en la linea
de las organizaciones que aprenden es posible aprovechar al maximo de la experiencia y elaborar un
conocimiento que se puede compartir y reutilizar en el centro una vez que termine la experiencia.

- Exposicion del resultado final: fundamental para extraer conclusiones y dar visibilidad al proceso de
aprendizaje o la experiencia del alumnado.

El programa cont6 con una actividad final, DiverLAB, en la que por distintas razones no participé todo el
alumnado. Los grupos participantes mostraron el trabajo realizado durante el curso escolar, las
competencias y conocimientos adquiridos y su evolucién en la adquisicion de responsabilidades. Uno de
los grupos que no pudo asistir, present6 igualmente su proyecto en otros contextos educativos e incluso a
los medios de comunicacion

- Participacion del alumnado: elaborar una documentacion sencilla que poder pasar al alumnado y sus
familias al principio de la actividad y establecer con ellos un compromiso de participacion basado en el
conocimiento del proyecto.

El alumnado no cuenta con la informacién previamente al desarrollo de las actividades, lo que hace mas
lento el proceso de comprensién de los proyectos. Fue al final curso escolar cuando el alumnado entendio
el programa y los objetivos.

- Peticion por parte del alumnado y profesorado de una mayor difusion de la actividad y de los resultados.

Resultados
Los centros escolares que trabajan en este programa son IES Rey Pelayo de Cangas de Onis, IES
Jerénimo Gonzalez de Sama de Langreo, IES Universidad Laboral de Gijon y el IES de Pravia.
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IES Rey Pelayo, Cangas de Onis

Su proyecto consistié en disefiar y crear carteles y rotulos destinados a la sefializacion del centro asi como
un conjunto de materiales promocionales encaminados a dar a conocer el centro en cada una de las
actividades internas y externas al mismo. El elemento conductor de todo el proceso fue el logotipo del
I.LE.S. “Rey Pelayo”.

IES Jerénimo Gonzalez, Sama de Langreo
Su proyecto es un calzador-recoge zapatillas dirigido a ayudar a la 3% edad se Ilama ROSE (siglas de
Recoge Objetos Sin Esfuerzo y un pequefio homenaje a su profesora, Rous).

Este calzador recoge zapatillas plegable tiene una doble funcion: ayudar a calzarse y recoger el zapato al
mismo tiempo. El objetivo es realizar el menor esfuerzo posible y que el objeto sea transportable y facil
de manejar.

IES de Pravia

Su proyecto consistio en el disefio y fabricacion de un SCRABBLE® mural. Los participantes
investigaron sobre el juego y buscaron soluciones técnicas para construir un prototipo que se adapte a sus
necesidades.

IES Universidad Laboral, Gijén

Este grupo trabajé el tema de la luz: sus usos en la vida cotidiana y de sus aplicaciones para la proyeccion
como episcopios y dispositivos similares.

Se desarroll6 una investigacién sobre el disefio y la construccion de lamparas, y otros artilugios
luminosos, utilizando dibujo por ordenador y las maquinas del fab lab se realizaron los dispositivos
aprovechando de varias técnicas y materiales
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TV-LAB. Laboratorio de television experimental
Centros colaboradores: IES Fernandez Vallin, Gijon; IES D2 Jimena, Gijon; IES Jovellanos, Gijon e
IES Montevil, Gijon

Anélisis del desarrollo del proyecto

Esta informacion se extrae de las conversaciones con el profesorado participante, los colaboradores de
E20, las reuniones mantenidas en los centros educativos y las propias impresiones de Neokinok y
LABoral Centro de Arte y Creacién Industrial.

1. Criterios de seleccion del alumnado participante

La modificacién de estos criterios al comienzo de la actividad tuvo como consecuencia que no pudieran
participar grupos completos, al ser condicion que los alumno/as seleccionados debian asistir a la E20 por
las tardes durante todo el curso escolar. Esto significé un trabajo de seleccidn y negociacion por parte del
profesorado y que alumnado potencialmente objetivo del programa no pudiese participar.

Seria mas operativo y beneficioso para el programa y la gestion diaria de los centros educativos que
participasen grupos completos, que de esta forma si podrian venir acompafiados de sus docentes.

2. Escuela Segunda Oportunidad de Gijon como eje vertebrador del proyecto
La falta de claridad en el papel que debia desempefiar E20 supuso problemas de coordinacidn tanto en el
desarrollo de la programacién como en el calendario y horarios.

Un trabajo comun en la preparacion de la actividad permitiria un mejor aprovechamiento de los recursos
y evitaria los constantes cambios de horario y actividad. Los estudiantes se encuentran en ocasiones tan
saturados de horas lectivas que sienten que este programa es una obligacién mas y los devuelve a un
contexto educativo en el que claramente no se sienten comodos o no entienden muy bien cudl es el
objetivo del programa.

3. Dinamicas en los grupos

Los grupos de estudiantes presentan dinamicas complicadas de relacion entre ellos que provocan
situaciones tensas. Ante algunas situaciones, se ha dado una preocupacion por parte del profesorado de
que se repitan los mismos patrones de comportamiento y castigo de los centros educativos.

Desde TV-LAB, siempre se han procurado solucionar estos conflictos de la misma forma: parando el
desarrollo de la actividad y fomentando que sean ellos mismos los que busquen acuerdos.

El cambio de contexto (salir del centro educativo) fomenta en los participantes una manera alternativa de
gestionar los problemas disciplinares y especialmente, la interaccién entre ellos.

Parece interesante sefialar también que el alumnado se muestra muy participativo en la actividad hasta el
momento en el que hay que desarrollar un trabajo a minimo plazo (redactar un guion, desarrollar una
historia...), en ese momento, identifican el proyecto con las practicas habituales del aula y lo rechazan.

4. Incidencia del programa en la metodologia y la relacion de los participantes con su centro
educativo y sus compafieros y profesorado

A pesar de que el aumento del rendimiento escolar no era uno de los objetivos primordiales del proyecto
y la dificultad de dar continuidad al trabajo de TV-LAB en el aula, Neokinok y LABoral entienden el
proyecto como una respuesta a un cambio de paradigma en la ensefianza, intentando aportar en un
proceso a largo plazo en el que el alumnado se compromete a participar en una actividad y llevarla hasta
su consecucion, algo no muy habitual en su experiencia educativa.

La continuidad del proyecto en el aula y con los profesores del centro es complicada, aunque hay casos en
los que el proceso se ha desarrollad a la inversa, aprovechar el trabajo en TV-LAB para investigar sobre
biologia, lengua... Comentando con alguno de los grupos, esta metodologia por proyecto le permite
acercarse a ciertos contenidos de una forma mas comprensiva.

5. Papel del orientador escolar y el profesorado

Se observa cierta confusion con respecto al papel del profesorado colaborador. Basandose en la
experiencia hasta el momento, su participacién en las sesiones y seguimiento del alumnado es
fundamental, tanto para valorar la el proyecto como herramienta, como para hacer un seguimiento de la
evolucién del alumnado.

Destacar en este caso, que la comprensidn y valoracién del proyecto tanto por parte delos docentes como
del alumnado, cambia radicalmente, en funcién de la presencia o no del profesorado durante las sesiones
de TV-LAB.
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6. Objetivos del programa
Un proyecto comun, pensado y pactado desde el comienzo entre todas las partes, permitiria aprovechar
mejor la experiencia y dejaria claros los roles de cada quien en el desarrollo del proyecto.

Conclusiones y propuestas

- Definir un marco pedagogico y objetivos generales del proyecto desde el principio, para después
establecer entre todos los participantes los objetivos especificos y los compromisos.

- Seleccionar grupos completos de estudiantes, situacion menos disruptiva para el funcionamiento del
centro y mas constructivo para el proyecto. TV-LAB puede asumir grupos con mayor ndmero de
estudiantes.

- Establecer el papel de E20 en el programa, que segun la experiencia de este afio tiene un rol muy
importante para el seguimiento de la evolucién del alumnado, incluso acompafiandoles en las sesiones de
TV-LAB de las mafianas.

- Participacién del profesorado

En la formacion: desarrollar un proyecto concreto para trabajar con el alumnado en el aulay en TV-LAB.
En las sesiones: su participacion y colaboracion es fundamental para el proyecto, quizas permitiendo un
papel mas activo en el disefio y planteamiento de la actividad.

En el seguimiento de cada alumno/a: reforzando el trabajo de dialogo y mediacion en cada caso.

Destacar el progreso observado en los alumnos y alumnas cuyo profesorado particip6 de forma activa en
los talleres.

- Establecer calendario: el disefio y coordinacion de la actividad tendria lugar con mayor antelacion y la
formacion del profesorado se haria antes de septiembre. Seria importante también que el profesorado
interesado en participar en la actividad contase con la informacién completa lo antes posible.

-Evaluacion conjunta y regulara partir de un documento que recoja los objetivos marcados al inicio del
proyecto, y que permita analizar y documentar el desarrollo de la actividad.

- Exposicion del resultado final: fundamental para extraer conclusiones y dar visibilidad al proceso de
aprendizaje o la experiencia del alumnado.

El programa contd con una actividad final, DiverLAB, en la que no participé todo el alumnado al tener
que asistir acompafiados de profesorado. El grupo participante (IES Jovellanos) mostré el trabajo
realizado durante el curso escolar, las competencias y conocimientos adquiridos y su evolucion en la
adquisicion de responsabilidades. Este grupo liderd la actividad, lo que supuso un cambio en la
percepcion que tienen de si mismos en el sistema educativo y en su autoestima.

- Participacion del alumnado: elaborar una documentacién sencilla que poder pasar al alumnado y sus
familias al principio de la actividad y establecer con ellos un compromiso de participacion basado en el
conocimiento del proyecto.

El alumnado no cuenta con la informacién previamente al desarrollo de las actividades, lo que hace mas
lento el proceso de comprension de los proyectos. Fue al final curso escolar cuando el alumnado entendi6
el programa y los objetivos.

Se propone una sesion regular de trabajo con las familias 0 una sesion de trabajo libre para trabajar en sus
propios proyectos, disfrutando de la herramienta de trabajo en el contexto del aula y fuera de él.

Valoracion del alumnado

Por parte de Neokinok y LABoral se considera fundamental la valoracién del alumnado participante,
especialmente del grupo mas comprometido que particip6 en todas las sesiones.

A continuacion un fragmento extraido del blog de TV-LAB:

“Reflexionar en el tvlab”. Escrito por Ainara, Viku, Sheila, Cristian A, Cristian R 'y Samu

En todo este tiempo del tvlab hemos reflexionado o tratado sobre muchos temas, estos son algunos:
sobre el por qué de las peleas

valorar lo que hacemos en el tvlab

¢qué valor tiene lo que hacemos?

sobre las normas en la escuela

sobre el control y castigos continuo en la escuela

sobre porque nos movemos todo el tiempo

¢por qué chillamos?

¢por qué insultamos?

¢coémo tratamos a nuestros compafieros y compafieras?

¢hacer caso a los adultos?

¢,coémo prestar atencion

¢para que aprendemos a usar diferentes herramientas técnicas en el tvlab?
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reir

si vale la pena madrugar para hacer lo que nos gusta

la diferencia entre aprender en el tvlab y aprender en la escuela
ir a clase o perder clase

sobre las obras que hacemos en el tvlab

sobre poder aprender sin estar sentados

evaluar a nuestros profesores asi como ellos nos evaltan a nosotros
evaluar al centro educativo donde pertenecemos

valorar nuestras motivaciones

valorar la comunicacion

¢qué es el respeto, pero de una forma pensada por nosotros y no por los profes?
¢por qué antes era agresivo y ahora en el tvlab no lo soy?

la violencia en la escuela

de como aceptamos a compafieras o comparieros que son diferentes a nosotr@s?
¢qué materias nos gustan y pensamos que seran Utiles para nuestro futuro
sobre las materias que me cuestan

¢qué aprendemos en el tvlab?

¢qué aprendemos en la escuela?

aprender biologia de una forma divertida creando una historia

aprender a escuchar

aprender a aguantarnos

aprender a llevarnos bien con otro tipo de gente

aprender a estar juntos con gente que no es como nuestros amigos
aprender a ser tolerantes con alguien que no es como yo

aprender a elegir lo que queremos hacer

aprender a sentirnos seguros

aprender a decidir cdmo hacer si tenemos un problema

aprender a pensar en lo que queremos

aprender a descubrir intereses nuevos

aprender a que las materias se pueden aprender de muchas formas

Todos los resultados del proyecto pueden wverse en la pagina web de
http://tvlab.experimentaltv.org/

TV-LAB:
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Introduccion a la programacion creativa.

Centros colaboradores: Los centros escolares que trabajan en este programa son IES Avelina Cerra,
Ribadesella; IES Santa Barbara, La Felguera; IES Elisa y Luis Villamil, Vegadeo; IES Cristo del Socorro,
Luanco.

Anélisis del desarrollo del proyecto
Esta informacion se extrae de las conversaciones con el profesorado participante, los colaboradores y el
alumnado y las propias impresiones de LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial.

1. Criterios de seleccion del alumnado participante

Destaca la constante valoracion de la participacion en este tipo de proyectos como “premio” para el
alumnado aparentemente méas conflictivo, lo que dificulta la posicion y el trabajo del docente en el
proyecto.

Lo mas operativo y beneficioso para el programa y la gestion diaria de los centros educativos es la
seleccién de grupos completos, que vienen acompafiados de sus docentes habituales.

2. Trabajo en programacion y objetivos del programa

El objetivo de este proyecto era proporcionar al alumnado una vision creativa sobre el ordenador,
partiendo de la experimentacion y el juego por medio de las herramientas correctas, promoviendo un
aprendizaje creativo y autodidacta.

La base era proporcionar al alumnado las bases necesarias para empezar a programar un ordenador a
partir de un trabajo de creacion y juego con la imagen y el sonido, al tiempo que un acercamiento a las
posibilidades del control de la electronica, motores, sensores...

La herramienta utilizada fue la programacién grafica modular, conceptualmente es similar al juego de
blogues Lego. A tenor de los resultados producidos por los alumnos y alumnas, que adquirieron e
implementaron los conocimientos de una forma natural y rapida, dar el salto a la programacién por cédigo
y lenguajes informaticos mas complejos seria el siguiente paso. La mayor parte del profesorado
consideraron la propuesta complicada de trabajar fuera de las sesiones de LABoral por falta de
conocimientos.

Se destaca que a partir de los conceptos basicos de programacion grafica y los ejemplos creados en el
propio marco del programa, al menos dos de los grupos crearon sus propias piezas audiovisuales que
mostraron en DiverLAB, la actividad de fin de curso.

Varios alumnos y alumnas participantes mostraron habilidad en el ambito de la programacion creativa,
incluso aquellos que no parecieron interesados al comienzo de la actividad. La experimentacion con la
programacion en Processing (Java) lo cual dio muy buenos resultados a pesar de ser un tema complejo y
se lograron abordar las bases — pintado, formas geométricas primitivas, simulacion de movimiento,
coordenadas pixel pantalla, estructura de programacion, ciclos for, condicionales, variables.

El alumnado interesado puede seguir aprendiendo de forma autodidacta sin tener temor de modificar,
romper, cambiar o reciclar ejemplos existentes encontrados en la pagina oficial del programa
(http://processing.org como también http://openprocessing.org)

Por otra parte algunos alumnos descargaron la informacion y los programas en sus casas con el animo de
seguir por su propia cuenta.

3. Dindmicas en los grupos

Los grupos de estudiantes presentan dinamicas complicadas de relacion entre ellos que provocan
situaciones tensas. EI cambio de contexto (salir del centro educativo) fomenta en los participantes una
manera alternativa de gestionar los problemas disciplinarios y especialmente, la interaccion entre ellos.
Parece interesante sefialar también que el alumnado se muestra muy participativo en la actividad hasta el
momento en el que hay que desarrollar un trabajo a minimo plazo, en ese momento, identifican el
proyecto con las practicas habituales del aula, siendo necesario el reconocimiento publico de su esfuerzo
y de los logros.

Se destaca también el impacto de este tipo de actividades en su autoestima y la percepcion sobre si
mismos.

4. Incidencia del programa en la metodologia y la relacién de los participantes con su centro
educativo y sus compafieros y profesorado

El aumento del rendimiento escolar no era uno de los objetivos primordiales del proyecto y la dificultad
del &rea de trabajo hacia dificil dar continuidad al trabajo en el aula. Sin embargo era la primera vez que
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algunos de estos alumnos y alumnas se comprometian a participar en una actividad a largo plazo y
llevarla hasta su consecucion, algo no muy habitual en su experiencia educativa.

Esto les permitio presentar los resultados en el marco de una actividad de difusion y mostrar las
capacidades y conocimientos que habia adquirido.

5. Papel del orientador escolar y el profesorado

Al contrario que en otras lineas de trabajo de este programa, no hubo confusién con respecto al papel del
profesorado, acompafiaron al alumnado en todo el desarrollo, aunque quizas por la dificultad del area de
trabajo, no todos los profesores participaron activamente en la experiencia.

6. Calendario de trabajo
El calendario de trabajo fue muy intenso, con sesiones de trabajo bimensuales. La impresién generalizada
es que los talleres intensivos que dejan mas tiempo para trabajar en el aula seria el formato mas adecuado.

Cabe mencionar también, la distancia geografica de alguno de los centros participantes, que tenian que
desplazarse mas de una hora en autobus para participar.

10
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Conclusiones y propuestas
- Importancia de definir un marco pedagogico y objetivos generales del proyecto desde el principio, para
después establecer entre todos los participantes los objetivos especificos y los compromisos.

- Seleccionar grupos completos de estudiantes, situacién menos disruptiva para el funcionamiento del
centro y mas constructivo para el proyecto y establecer un calendario regular pero mas intensivo.

- Establecer calendario: el disefio y coordinacion de la actividad tendria lugar con mayor antelacion y la
formacion del profesorado se haria antes de septiembre. Seria importante también que el profesorado
interesado en participar en la actividad contase con la informacion completa lo antes posible.

- Exposicion del resultado final: fundamental para extraer conclusiones y dar visibilidad al proceso de
aprendizaje o la experiencia del alumnado.

El programa cont6 con una actividad final, DiverLAB, en la que por distintas razones no participé todo el
alumnado. Los grupos participantes mostraron el trabajo realizado durante el curso escolar, las
competencias y conocimientos adquiridos y su evolucion en la adquisicion de responsabilidades.

- Participacion del alumnado: elaborar una documentacion sencilla que poder pasar al alumnado y sus
familias al principio de la actividad y establecer con ellos un compromiso de participacién basado en el
conocimiento del proyecto.
El alumnado no cuenta con la informacidn previamente al desarrollo de las actividades, lo que hace méas
lento el proceso de comprension de los proyectos. Fue al final curso escolar cuando el alumnado entendié
el programa y los objetivos.

- Peticion por parte del alumnado y profesorado de una mayor difusion de la actividad y de los resultados.

11
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Anexo 1. Programa, calendario y objetivos

Disefio y fabricacion digital. En colaboracion Susanna Tesconi en el fabLAB de LABoral

La fabricacién digital o fabricacion asistida por ordenador permite materializar un disefio d un archivo
informatico en un objeto fisico, en este caso a partir de equipos y materiales reciclados. El fabLAB
permite conocer de primera mano alguna de los procesos y sistemas en los que lo tecnolégico constituye
un elemento esencial, produciendo prototipos que permiten analizar cémo ha sido disefiado y construido
un objeto, al mismo tiempo que las partes que lo forman y su funcion en el conjunto, facilitando el uso y
la conservacion.

Calendario

Formacion del profesorado: del 10 a | 12 de septiembre de 2012, de 10 a 14 horas

Alumnado:

Intensivos: del 8 al 11 de octubre de 2012 y del 28 de enero al 7 de febrero de 2013, de 10 a 14 horas
Sesiones de trabajo: 2 lunes / mes, de 10 a 12.30 horas

Obijetivos

1. Democratizacién en el uso de la tecnologia: proceso de evolucién de la fabricacion industrial a la
digital y personal.

2. Importancia de un conocimiento mas profundo del lenguaje tecnoldgico, que permite el didlogo con
expertos y técnicos para desarrollar herramientas y un uso verdaderamente transversal de las

TICs.

3. Andlisis de las necesidades humanas para mejorar sus condiciones de vida, su desarrollo tecnolégico
para buscar la solucién a las mismas, y su influencia en los cambios econémicos y de organizacién social
que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

4. Andlisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad tecnolégica y el fomento de actitudes
responsables de consumo racional.

5. Influencia de la cultura y el arte en la evolucion del disefio de los objetos tecnoldgicos a lo largo de la
historia, satisfaciendo necesidades y deseos del ser humano y mejorando sus condiciones de vida.

6. Fomento de la experimentacion, la actitud critica y el pensamiento creativo, a través del conocimiento
de técnicas y herramientas y aplicando criterios de responsabilidad social.

7. Desarrollo del pensamiento visual de forma divergente y creativa a través de la experimentacién.

8. Hacer visible la necesidad de los conocimientos cientificos y el aprendizaje tecnoldgico y técnico en la
vida cotidiana.

Centros adjudicados: IES Jerénimo Gonzélez, Sama de Langreo; IES Pravia, Pravia; IES Rey Pelayo,
Cangas de Onis; IES; Universidad Laboral, Gijén

Biografia Susanna Tesconi

Disefiadora de interaccién, investigadora y profesora. Trabaja sobre la interaccion entre nii@s y
tecnologia, explorando la integracion entre tecnologia casera y fabricacién digital intentando que los
nifi@s desarrollen sus propias tecnologias. Desde el 1996 disefia programas educativos y talleres para
varios centros e instituciones.

En los udltimos afios ha coordinado el programa FabLabKlds en Fablab Barcelona, donde a través de la
fabricacién digital se buscaba fomentar la capacidad de convertir a los niii@s en creadores de sus propias
tecnologias en lugar de limitarse a ser consumidores/usuarios. En 2009 disefid

Glob@s, un experimento educativo desarrollado en Medialab-Prado en Madrid, en el que se invita a
niA@s a usar dispositivos portatiles para medir la calidad del aire. Actualmente coordina el

Laboratorio de Interaccion del Dhub Museo del Disseny de Bartcelona y es PHD candidate dentro del
programa de Doctorado sobre Investigacion en Educacion en la Universitat Autonoma de

Barcelona.

Audiovisuales. TV-LAB. Laboratorio de television experimental. En colaboracion con Neokinok.tv

La experimentacion televisiva permite comprender las multiples realidades que se muestran en los medios
de comunicacidn y, a su vez, expresar ideas con creatividad y libertad. Desde este planteamiento el
proyecto TV-LAB que viene desarrollandose desde octubre de 2009, consiste en una plataforma de
comunicacion y un platé de television experimental a partir de un programa didactico.

Calendario

Formacion del profesorado: del 17 al 20 de septiembre de 2012, de 16 a 19 horas (opcional hasta las
20 horas)

Alumnado: 23-25 de octubre, 27-29 de noviembre de 2012 y 26-28 de febrero, 23-25 de abril y
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mayo de 2013

Objetivos

1. Democratizacién en el uso de la tecnologia: proceso de evolucién de la fabricacion industrial a la
digital y personal.

2. Importancia de un conocimiento mas profundo del lenguaje tecnoldgico, que permite el didlogo con
expertos y técnicos para desarrollar herramientas y un uso verdaderamente transversal de las

TICs.

3. Andlisis de las necesidades humanas para mejorar sus condiciones de vida, su desarrollo tecnoldgico
para buscar la solucién a las mismas, y su influencia en los cambios econémicos y de organizacion social
que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

4. Anélisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad tecnolégica y el fomento de actitudes
responsables de consumo racional.

5. Influencia de la cultura y el arte en la evolucion del disefio de los objetos tecnoldgicos a lo largo de la
historia, satisfaciendo necesidades y deseos del ser humano y mejorando sus condiciones de vida.

6. Fomento de la experimentacion, la actitud critica y el pensamiento creativo, a través del conocimiento
de técnicas y herramientas y aplicando criterios de responsabilidad social.

7. Desarrollo del pensamiento visual de forma divergente y creativa a través de la experimentacion.

Hacer visible la necesidad de los conocimientos cientificos y el aprendizaje tecnoldgico y técnico en la
vida cotidiana.

Centro adjudicados: IES Montevil, Gijén; IES D? Jimena, Gijon, IES Ferndndez Vallin, Gijon; IES
rosario Acufia, Gijén; Escuela 22 oportunidad, Gijon

Biografia Neokinok

Trabaja en la investigacion sobre la comunicacion, la creacion audiovisual y la television experimental.
Desde 1998, el colectivo ha desarrollado varios proyectos alrededor del audiovisual, el arte, la cultura, la
cooperacion y la educacion, todos ellos enmarcados dentro del contexto de las tecnologias, la sociedad y
la comunicacién. Han puesto en marcha diferentes plataformas de comunicacion: televisiones locales
temporales, proyectos de participacion, televisiones en Internet, siempre investigando y desarrollando
nuevas formas comunicativas tanto a nivel técnico como conceptual. Para esta labor han desarrollado
prototipos y creaciones que usan el espectro electromagnético o las redes del ciberespacio, con
herramientas de codigo abierto y promoviendo la cultura libre. Su planteamiento basico es la
experimentacion como una via de trabajo que puede ayudar a comprender mejor las multiples realidades y
a expresarlas con més libertad y creatividad. http://neokinok.tv

13
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Introduccion a la programacidn creativa. Impartido desde LABoral

El objetivo de este programa es proporcionar al alumnado una vision creativa sobre el ordenador,
partiendo de la experimentacion y el juego, promoviendo un aprendizaje creativo y autodidacta,
proporcionando las bases necesarias para empezar a programar un ordenador, centrandonos en una 12 fase
en crear, manipular y jugar con la imagen y el sonido y en una 22 fase, explorar las posibilidades del
control de la electrénica, motores, sensores ...

Calendario

Formacion del profesorado: del 17 al 19 de septiembre de 2012, de 16 a 19 horas (opcional hasta las
20 horas)

Alumnado: 2 lunes / mes, de 10 a 12.30 horas

Obijetivos

1. Democratizacion en el uso de la tecnologia

2. Importancia de un conocimiento mas profundo del lenguaje tecnolégico, que permite el didlogo con
expertos y técnicos para desarrollar herramientas y un uso verdaderamente transversal de las

TICs.

3. Andlisis de las necesidades humanas para mejorar sus condiciones de vida, su desarrollo tecnolégico
para buscar la solucion a las mismas, y su influencia en los cambios econémicos y de organizacion social
gue han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad

4. Acceder a las formas y estrategias de informacién a través de la programacion.

5. Aprender programacion orientada la interaccion y a la generacion de gréficos por ordenador.

6. Conocimiento y uso de dispositivos electrénicos y de programacion.

Centros adjudicados: IES Elisa y Luis Villamil de Vegadeo; IES Cristo del Socorro de Luanco, IES Santa
Barbara de Sama de Langreo, IES Avelina Cerra de Ribadesella.
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Nombre NIF Centro Linea de trabajo Créditos
Luis Vidal Matilla Fernandez IES Universidad | Disefio

11073720W Laboral 4
Maria Frutos Samartino Lopez IES Universidad | Disefio

10832387P Laboral 4
Maria Isabel Pollos Tapias IES Universidad | Disefio

10822904R Laboral 4
José Luis Alvarez Martinez 105733907 IES Pravia Disefio 4
Xosé Candel 11408899W IES Pravia Disefio 4
Mercedes Beatriz  Alvarez IES Rey Pelayo Disefio
Mendivil 09352952W 4
Emilio Alvarez Noriega 11085839T IES Rey Pelayo Disefio 4
Rosa Ana Alvarez Garcia 09375012M IES Jer6nimo Gonzélez | Disefio 4
José Antonio Reiriz Garcia IES Elisa y Luis|programacion

09369839F Villamil 6,5
Miguel T Novo Rodriguez 716165177 IES Cristo del Socorro | programacion 6,5
Elena Alcaide Jiménez 52374517K IES Avelina Cerra programacion 6,5
Humberto Alonso Garcia 11418605W IES Avelina Cerra programacion 6,5
Manuel Roldan Rojo 1741888P IES Santa Barbara programacion 6,5
Felipe Alfredo Rato Hernandez | 32872464J IES Fernéndez Vallin TV-LAB 3
Armando Laviana Corte 108248037 IES Fernandez Vallin TV-LAB 3
Maria Angeles Garcia Rodriguez | 10896630N IES Fernandez Vallin TV-LAB 3
Virtudes Pérez Pérez 11711722E IES Jovellanos TV-LAB 3
Maria José Villaverde Aguilera | 114080421 IES Montevil TV-LAB 3
Javier Bernabé Martin 52408407 IES Jovellanos TV-LAB 3
Maria Isabel Acevedo Diaz 29732379B IES Montevil TV-LAB 3
José Manuel Jiménez Diaz 10795100G IES Montevil TV-LAB 3
Gloria Fernandez L6pez 45426317Y IES Dofia Jimena TV-LAB 3
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