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Deuxième	   appel	   à	   projets	   de	   l’ENCAC	   pour	   les	  
artistes	  audiovisuels	  et	  les	  développeurs	  

ENCAC	   (European	   Network	   for	   Contemporary	   Audiovisual	  
Creation)	   propose	   six	   résidences	   de	   recherche	   et/ou	   de	  
production	  dans	  cinq	  lieux	  du	  réseau	  
	  

	  
ENCAC	   est	   heureux	   d'annoncer	   un	   appel	   à	   projets	   pour	   six	   résidences	   qui	   auront	   lieu	   de	  
novembre	  2016	  à	  mai	  2017	  au	  sein	  des	  structures	  suivantes	  :	  
	  
DISK	   Berlin	   (Festival	   CTM,	   Allemagne),	   Humain	   trop	   humain	   (Montpellier,	   France),	   Laboral	  
(Festival	  LEV,	  Gijón,	  Espagne),	  	  Avatar	  (Québec,	  Canada),	  et	  Le	  lieu	  unique	  (Nantes,	  France).	  
	  
ENCAC	  vise	  à	  soutenir	  la	  collaboration	  entre	  les	  créateurs	  et	  les	  chercheurs	  dans	  les	  domaines	  de	  
la	  création	  sonore,	  des	  arts	  visuels,	  de	  la	  performance	  et	  de	  la	  culture	  numérique,	  avec	  un	  accent	  
particulier	   sur	   le	  développement	  des	  nouvelles	   technologies	  et	  des	   langages	  à	   la	   croisée	  de	  ces	  
domaines.	  	  
	  
Le	  réseau	  européen	  pour	  la	  création	  audiovisuelle	  contemporaine	  (ENCAC)	  est	  une	  plateforme	  de	  
partenaires	  qui	  a	  pour	  objectif	  de	  faciliter,	  de	  promouvoir,	  de	  susciter,	  de	  soutenir	  et	  de	  créer	  de	  
nouvelles	   opportunités	   et	   défis	   dans	   les	   arts	   audiovisuels,	   ainsi	   qu’à	   développer	   des	   solutions	  
innovantes	  et	  durables	  pour	  la	  communauté	  créative.	  
	  
La	  contribution	  du	  réseau	  au	  processus	  de	  création	  dans	  les	  différents	  domaines	  couverts	  par	   le	  
projet,	   à	   savoir,	   la	   recherche,	   la	   création,	   l'éducation	   et	   la	   diffusion	   de	   nouvelles	   pratiques	  
audiovisuelles,	   tend	   à	   favoriser	   une	   mise	   en	   œuvre	   plus	   efficace	   de	   solutions	   innovantes	  
exportables	  et	  durables	  qui	  présentent	  une	  nouvelle	  culture	  audiovisuelle	  plus	  proche	  du	  grand	  
public.	  
	  
Mené	   par	   LABoral	   Centro	   de	   Arte	   y	   Creación	   Industrial	   (Espagne)	   avec	   le	   LEV	   festival	   comme	  
partenaire	   stratégique,	   ENCAC	   est	   cofinancé	   par	   le	   programme	   de	   l’Union	   Européenne	   Europe	  
Créative	   et	   est	   composé	  de	   cinq	   institutions	   et	   plateformes	   culturelles	   basées	  dans	   les	   pays	  de	  
l’Union	  Européenne	  :	  Ars	  Electronica	  (Austriche),	  DISK	  Berlin	  (CTM	  Festival,	  Allemagne),	  Resonate	  
(Serbie),	  le	  Lieu	  Unique	  (France)	  et	  hTh-‐CDN	  (France)	  ainsi	  que	  quatre	  partenaires	  non	  européens	  
:	  Avatar	  (Québec,	  Canada),	  ELEKTRA	  (Canada),	  MUTEK.MX	  (Mexique)	  et	  Mapping	  Festival	  (Suisse).	  

	  
	  
Objet	  de	  l'appel	  à	  projets	  
ENCAC	  est	  à	   la	   recherche	  de	  projets	  artistiques	  créatifs	  et	   innovants	  et	  de	  projets	  de	  recherche	  
dans	   les	  domaines	  du	  son,	  des	  arts	  visuels,	  de	   la	  musique,	  des	  arts	  du	  spectacle	  et	  de	   la	  culture	  
numérique	  et	  dans	  les	  croisements	  entre	  ces	  pratiques.	  
	  
L'appel	  à	  projets	  propose	  six	   résidences	  de	  recherche	  et/ou	  de	  création	  pour	   la	  réalisation	  et	   la	  
présentation	   de	   six	   projets	   d'artistes/développeurs	   internationaux.	   Les	   résidences	   offrent	   une	  
opportunité	  pour	  les	  artistes	  de	  rechercher,	  concevoir,	  produire	  et	  présenter	  de	  nouvelles	  œuvres	  
artistiques,	  de	  nouveaux	  outils,	  méthodes,	  formats	  et	  perspectives	  pour	  la	  création	  audiovisuelle.	  
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Le	  format	  de	  la	  présentation	  dépend	  de	  la	  nature	  de	  la	  résidence,	  et	  peut	  se	  faire	  sous	  la	  forme	  
d'une	  performance	   finale,	   une	   présentation	   informelle	   des	   travaux	   en	   cours,	   d’une	   installation,	  
d’une	  rencontre,	  d'un	  workshop	  ou	  autre.	  
	  
Les	  artistes	  résidents	  recevront	  des	  conseils	  techniques	  et	  artistiques	  lors	  de	  l'élaboration	  de	  leur	  
recherche	   et	   de	   leur	   création.	   Le	   soutien	   sera	   fourni	   par	   le	   lieu	   d'accueil	   et	   par	   son	   réseau	   de	  
collaborateurs.	  

	  
A	  qui	  s’adresse	  cet	  appel	  à	  projets	  ?	  
Ce	   concours	   est	   ouvert	   aux	   artistes/développeurs	   du	   monde	   entier,	   qui	   travaillent	   sur	   toutes	  
sortes	   de	   concepts	   et	   d'idées	   novatrices	   dans	   les	   domaines	   de	   la	   recherche	   sur	   le	   son,	   les	   arts	  
visuels,	  la	  musique,	  les	  arts	  du	  spectacle	  et	  la	  culture	  numérique.	  	  
	  
Chacune	  des	  résidences	  est	  focalisée	  sur	  une	  problématique	  spécifique,	  résumée	  ici	  :	  
-‐	  Son	  et	  arts	  électroniques	  ;	  
-‐	  La	  création	  audiovisuelle	  expérimentale	  ;	  
-‐	  Création	  et	  performance	  audiovisuelle:	  nouveaux	  outils,	  méthodes,	  formats	  et	  perspectives	  ;	  
-‐	  La	  scène	  en	  relation	  avec	  les	  arts	  numériques	  et	  les	  nouvelles	  technologies	  ;	  
-‐	  Instruments	  de	  musique	  expérimentaux.	  

	  
Candidatures	  
Les	  projets	  proposés	  doivent	  être	  originaux,	  uniques,	  et	   inédits.	  Cet	  appel	  ne	  pourra	  prendre	  en	  
comptes	  des	  œuvres	  qui	  ont	  déjà	  été	  publiées	  ou	  primées.	  
Bien	  que	  les	  candidats	  soient	  invités	  à	  choisir	  la	  résidence	  pour	  laquelle	  ils	  postulent,	  le	  comité	  de	  
sélection	  peut	  considérer	  que	   le	  projet	  est	  plus	  approprié	  pour	  un	   lieu	  différent	  que	  celui	  choisi	  
par	  le	  demandeur.	  Un	  candidat	  peut	  demander	  plus	  d'une	  résidence.	  
	  
La	  demande	  doit	  comporter	  :	  
-‐	  Une	  vidéo	  de	  témoignage	  introduisant	  le	  ou	  les	  artistes,	  décrivant	  le	  choix	  du	  lieu	  de	  résidence	  
et	   fournissant	   un	   aperçu	   du	   concept/idée/projet	   que	   l'artiste	   souhaite	   poursuivre	   (5	   minutes	  
maximum).	  
-‐	  Un	  projet	  de	  plan	  de	  financement	  avec	  un	  budget	  et	  un	  calendrier.	  
-‐	  Un	  portfolio	  sélectif	  des	  œuvres	  mettant	  en	  valeur	  les	  projets	  dont	  l'artiste	  est	  fier.	  
-‐	  Une	  biographie	  et	  les	  coordonnées	  du	  ou	  des	  artistes.	  

	  
Les	  candidatures	  doivent	  s’effectuer	  en	  ligne	  à	  l’adresse	  suivante	  :	  
http://encac2.laboralcentrodearte.org	  
	  
La	  date	  limite	  pour	  soumettre	  votre	  dossier	  est	  le	  15	  juin	  2016	  à	  11	  h	  00	  (heure	  espagnole)	  
Seuls	  les	  incidents	  liés	  à	  la	  plateforme	  internet	  pourront	  être	  acceptés	  lors	  de	  l’envoi	  du	  courriel,	  
et	  durant	  24	  heures	  après	  la	  fermeture	  de	  l’appel	  à	  projets	  (jusqu’au	  16	  juin	  2016	  à	  11	  h	  00	  (heure	  
espagnole)	  
	  
Jury	  
Le	  comité	  de	  sélection	  se	  réunira	  en	  septembre	  2016	  pour	  sélectionner	  les	  projets	  gagnants.	  Plus	  
d’informations	  sur	  le	  comité	  de	  sélection,	  constitué	  par	  un	  membre	  de	  chacune	  des	  institutions	  et	  
plateformes	  impliquées	  dans	  le	  réseau	  ici.	  
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Chaque	  projet	  soumis	  à	  l'examen	  sera	  évalué	  selon	  les	  critères	  suivants	  :	  
-‐	  Les	  lignes	  prédéfinies	  et	  les	  points	  d'intérêt	  pour	  ENCAC	  ;	  
-‐	  Les	  technologies	  utilisées	  et	  la	  qualité	  de	  la	  proposition	  ;	  
-‐	  Le	  degré	  d'innovation/d’originalité	  ;	  
-‐	  Conception	  convaincante	  ;	  
-‐	  Utilisation	  optimale	  des	  ressources	  disponibles	  et	  pertinence	  du	  projet	  pour	  le	  lieu	  choisi	  ;	  
-‐	  Projet	  durable	  et	  exportable	  à	  d’autres	  lieux	  du	  réseau	  d’ENCAC	  ;	  
-‐	  Qualité	  artistique	  et	  conceptuelle	  de	  la	  proposition.	  

	  
Exceptionnellement,	   si	   le	   comité	   de	   sélection	   estime	   que	   l'une	   des	   propositions	   peut	  
potentiellement	  se	  développer	  de	  manière	  plus	  large,	  pour	  le	  réseau	  et	  pour	  le	  projet	  lui-‐même,	  
sur	   une	   période	   plus	   longue,	   dans	   ce	   cas,	   il	   est	   possible	   que	   le	   comité	   de	   sélection	   affecte	   les	  
ressources	  de	  deux	  résidences	  à	  cette	  proposition	  spécifique,	  doublant	  le	  budget	  et	  la	  période	  de	  
résidence.	  

	  
Information	  et	  demandes	  
Pour	  toute	  information	  ou	  question	  supplémentaire	  concernant	  l'appel	  à	  projets	  :	  
encac@laboralcentrodearte.org	  
La	  participation	  à	  l’appel	  à	  projets	  suppose	  l’acceptation	  de	  ces	  conditions.	  
	  
Conditions	  
La	   bourse	   couvre	   le	   montant	   total	   des	   dépenses	   de	   la	   résidence	   et	   de	   la	   présentation,	   sous	  
réserve	   de	   l'impôt	   sur	   le	   revenu	   des	   personnes	   physiques	   et	   d'autres	   impôts	   en	   vertu	   de	   la	  
législation	   en	   vigueur.	   Pendant	   la	   période	   de	   résidence,	   l'artiste	   réalisera	   une	   action	   publique	  
pour	   rendre	   compte	   du	   processus	   de	   création	   et	   de	   production.	   Cette	   action	   peut	   inclure	   des	  
visites	   de	   l'atelier,	   des	   conférences	   et	   des	   actions	   éducatives	   ciblant	   différents	   publics.	  
	  
Les	  œuvres	  sélectionnées	  seront	  présentées	  dans	  le	  lieu	  où	  elles	  ont	  été	  produites,	  mais	  peuvent	  
également	   être	   présentées	   en	   tout	   autre	   lieu	   ou	   plateforme	   du	   réseau.	  	  
La	  présentation	  sera	  adaptée	  au	  type	  de	  projet,	  l'espace	  disponible	  et	  le	  contexte.	  
	  
Formalités	  et	  droits	  
Les	  artistes	  ou	  collectifs	  d’auteurs	  des	  projets	  sélectionnés	  seront	  invités	  à	  signer	  un	  contrat	  avec	  
l'institution	  d'accueil	  règlementant	  les	  termes,	  l’évaluation	  des	  délais,	  le	  paiement	  et	  le	  transfert	  
des	  droits	  de	  communication	  publique	  pendant	  les	  périodes	  de	  résidence	  et	  de	  présentation,	  ainsi	  
que	  la	  distribution	  de	  l’œuvre	  à	  des	  fins	  promotionnelles.	  
	  
Documentation	  et	  promotion	  
L'organisateur	  LABoral	  et	   les	  partenaires	  du	  projet	  (Festival	  LEV	  (Espagne),	  hTh-‐CDN	  Montpellier	  
(France),	  le	  Lieu	  Unique	  (France),	  Ars	  Electronica	  (Autriche),	  DISK	  (Allemagne),	  Magnetic	  Field	  N	  R	  
(Serbie),	  Avatar	  (Québec,	  Canada),	  ELEKTRA	  (Canada),	  MUTEK.MX	  (Mexique)	  et	  Mapping	  Festival	  
(Suisse)),	  ainsi	  que	  les	  partenaires	  et	  les	  membres	  du	  conseil	  d'administration	  des	  institutions	  qui	  
intègrent	  le	  réseau	  européen	  pour	  la	  création	  audiovisuelle	  contemporaine	  souhaitent	  rendre	  les	  
résultats	  du	  concours	  accessible	  au	  plus	  large	  public	  possible.	  	  
	  
Pour	   atteindre	   cet	  objectif,	   des	   relations	  publiques	  et	  des	   campagnes	  de	   communication	   visant	  
certains	   médias	   (presse,	   radio,	   télévision	   et	   internet)	   seront	   menées.	  	  
Les	  œuvres	  sélectionnées	  par	  le	  comité	  de	  sélection	  seront	  documentées	  (pour	  tout	  ou	  en	  partie)	  
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par	   les	   médias	   suivant	   :	   LABoral	   (www.laboralcentrodearte.org	   et	  
http://www.laboralcentrodearte.org/en/encac)	   et	   les	  médias	   de	   tous	   les	   partenaires	   du	   projet,	  
brochures	  ou	  autre	  matériel	  promotionnel.	  	  
	  
Tous	  les	  participants	  seront	  invités	  à	  soumettre	  des	  textes	  et	  du	  matériel	  en	  conséquence.	  De	  plus	  
les	  participants	  sont	  priés	  de	  préparer	  des	  propositions	  graphiques	  et	  des	  textes	  en	  relation	  à	  leur	  
lieu	   de	   résidence	   qu’ils	   présenteront	   dans	   la	   meilleure	   qualité	   possible.	   Tous	   les	   participants	  
seront	   invités	   à	   développer	   le	   contenu	   (dans	   le	   format	   convenu	   par	   les	   parties)	   pour	   le	   label	  
multimédia	  du	  réseau	  ENCAC.	  Afin	  de	  promouvoir	  les	  activités	  du	  réseau,	  des	  informations	  sur	  le	  
travail	   seront	   publiées	   en	   ligne	   avant	   leur	   présentation.	   En	   raison	  de	   contraintes	   techniques	   et	  
organisationnelles,	   LABoral	   et	   les	   partenaires	   du	   projet	   se	   réservent	   le	   droit	   de	   déterminer	  
l'étendue	   réelle,	   le	   calendrier	   et	   la	  mise	   en	   page/édition	   de	   la	  matière	   et	   de	   la	   documentation	  
mentionnées	  ci-‐dessus.	  
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Résidence	  1	  :	  Berlin,	  novembre	  2016	  
Objet	  :	  Résidence	  de	  recherche	  et	  création	  d’art	  audiovisuel	  
Description:	  Le	  DISK	  à	  Berlin	  permet	  la	  recherche,	  la	  conception	  et	  la	  présentation	  de	  nouveaux	  outils,	  
méthodes,	  formats	  et	  perspectives	  pour	  la	  création	  audiovisuelle	  et	  la	  performance.	  Grâce	  à	  son	  vaste	  
réseau	  de	  collaborateurs	   locaux,	  DISK	  Berlin	  soutiendra	   le	  résident	  avec	  une	  orientation	  technique	  et	  
artistique,	  à	   la	  charge	  d’artistes	   locaux,	  professionnels	  du	  secteur,	  chercheurs	  et	  théoriciens,	  hackers,	  
entreprises	  technologiques,	  et	  plus,	  travaillant	  dans	  les	  champs	  de	  la	  création	  sonore,	  la	  musique,	  l'art,	  
les	  médias	  numériques	  et	  ses	  intersections.	  
Lieu:	  à	  confirmer	  
Période:	  deux	  semaines	  en	  novembre	  2016	  avec	  la	  possibilité	  de	  présenter	  le	  résultat	  au	  CTM	  Festival	  
2017	  (27	  janvier-‐5	  février	  2017)	  
Apport	   (brut):	  5.000	  €,	  comprenant	   les	  honoraires	  de	   l’artiste,	   les	   frais	  de	  production	  du	  projet	  ainsi	  
que	  les	  voyages,	  logement	  et	  repas.	  	  
L’accès	  aux	  ressources	  techniques	  et	  à	  une	  assistance	  technique	  ne	  sont	  pas	  compris	  dans	  cette	  somme.	  
	  
Espace:	  à	  confirmer	  
	  
Équipement	  disponible	  :	  
-‐	  1	  Table	  de	  mixage	  (12	  canaux)	  Allen&Heath	  
-‐	  2	  Vidéo	  projecteurs	  (connexion	  VGA/	  DVI/	  HDMI	  )	  -‐	  2000	  Ansilumen,	  
-‐	  2	  petits	  écrans	  Opera/Back-‐pro	  (180x240cm)	  (VGA/	  Mini	  Displayport/	  DVI)	  
-‐	  1	  Projecteur	  HD	  (indisponible	  pendant	  le	  festival	  CTM)	  
-‐	  1	  Paire	  de	  micros	  Mackie	  (SRM350)	  avec	  pieds	  
-‐	  1	  Table	  de	  mixage	  de	  dj	  de	  4	  canaux	  Vestax	  	  
-‐	  4	  Enregistreurs	  avec	  sortie	  en	  ligne	  
-‐	  1	  Subwoofer	  Yamaha	  100W	  
	  
D’autres	  équipements	  pourraient	  être	  disponibles	  après	  discussion	  avec	  l’artiste.	  
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Humain	   trop	  humain	  –	  CDN	  de	  Montpellier	  est	  un	  centre	  de	  création	  contemporaine,	  de	  réflexion	  et	  de	  
rencontre,	   où	   toutes	   les	   expressions	   artistiques	   cohabitent	   avec	   la	   création	   numérique,	   la	   musique	  
contemporaine,	  les	  débats,	  les	  conférences,	  les	  arts	  visuels,	  l'éducation...	  Un	  projet	  qui	  vise	  à	  célébrer	  la	  vie	  
de	  la	  création	  qui	  s’adresse	  à	  tous	  les	  publics	  et	  plus	  spécialement	  à	  ceux	  qui	  attisent	  le	  feu	  de	  la	  curiosité.	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Espace:	   2	   centres	   de	   formation,	   studio	   d'enregistrement,	   grande	   scène,	   laboratoire	   de	   production	  
audiovisuelle,	  atelier	  de	  création	  de	  costumes	  
	  
Équipements	  disponibles:	  
-‐	  Équipement	  de	  théâtre	  complet	  (son,	  vidéo,	  lumière)	  
-‐	  Département	  d’arts	  numériques	  :	  les	  microcontrôleurs,	  ordinateurs,	  capteurs,	  logiciel	  de	  montage.	  
Pour	   des	   demandes	   techniques	   spécifiques	   et	   détaillées	   concernant	   l'équipement	   de	   théâtre	   et	  
équipements	   du	   département	   d'art	   numérique	   :	   Humaintrophumain	   dispose	   d'un	   budget	   annuel	   pour	  
l'achat	  d'équipement	  qui	  pourrait	  améliorer	  le	  parc	  existant	  si	  le	  projet	  sélectionné	  en	  nécessite	  l’usage.	  
	  
	  
	  
	  

Résidence	  2	  :	  Montpellier,	  décembre	  2016	  
Objet	  :	  Résidence	  de	  recherche	  et	  de	  création	  sur	  les	  arts	  vivants	  et	  l'art	  numérique	  
Description:	  L’objectif	  de	  cette	  résidence	  est	  d’élargir	   les	   limites	  de	  la	  réalité	  scénique	  en	  relation	  avec	  
l’art	   numérique	   et	   les	   nouvelles	   technologies.	  Nous	   cherchons	   des	   projets	   qui	   combinent	   la	   création	  
audiovisuelle	  contemporaine	  et	   l’action	  scénique	  de	  tous	  types:	  performances	  dirigées	  par	   intelligence	  
artificielle,	   spectacles	   basés	   sur	   la	   manipulation	   des	   données	   en	   temps	   réel,	   danse	   contemporaine	  
multimédia,	  opéras	  électroniques	  audiovisuels;	  performances	  avec	  de	  la	  lumière,	  de	  la	  vidéo,	  du	  son,	  du	  
théâtre	  robotique,	  etc.	  
Lieu:	  hTh	  Humain	  trop	  humain	  CDN	  Montpellier	  (Montpellier,	  France)	  
http://www.humaintrophumain.fr/web/	  
Période	  :	  deux	  semaines	  en	  décembre	  2016	  
Apport	   (brut):	  6.000	   €,	   	   comprenant	   les	   honoraires	   de	   l’artiste,	   	   les	   coûts	   des	  matériaux	   nécessaires	  
pour	  la	  création	  de	  l’œuvre.	  
HTH	  humainTROPhumain	  prendra	  en	  charge	  un	  voyage	  aller/retour	  pour	  Montpellier,	  le	  logement	  et	  les	  
indemnités	  journalières.	  	  
L’accès	  aux	  ressources	  techniques	  et	  à	  une	  assistance	  technique	  ne	  sont	  pas	  compris	  dans	  cette	  somme.	  
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Résidence	  3	  :	  Gijón,	  janvier	  2017	   	  
Objet:	  Résidence	  de	  recherche	  et	  de	  création	  d’art	  audiovisuel	  
Description:	   L’objet	   de	   la	   résidence	   est	   la	   réalisation	   d’une	   installation	   qui	   comprend	   la	   construction	  
d’interfaces	   ou	   d’instruments	   interactifs.	   L’intérêt	   n’est	   pas	   uniquement	   dans	   le	   traitement	   sonore	   et	   la	  
création	  sonore,	  mais	  aussi	  sur	  la	  manipulation	  et	  l’interaction	  avec	  le	  média	  audiovisuel	  et	  l’environnement	  
3D.	  L’installation	  sera	  présentée	  dans	  les	  locaux	  	  de	  LABoral.	  
Lieu:	  LABoral	  Centro	  de	  Arte	  y	  Creación	  Industrial	  (Gijón,	  Espagne)	  
www.laboralcentrodearte.org	  y	  www.levfestival.com	  
Période:	  deux	  semaines	  en	  janvier	  2017	  
Apport	   (brut):	  3.520	  €,	  comprenant	  les	  honoraires	  de	  l’artiste,	   les	  frais	  de	  production	  du	  projet	  ainsi	  qu’un	  
aller/retour	  pour	  Gíjon	  et	  l’hébergement.	  	  
L’accès	  aux	  ressources	  techniques	  et	  à	  une	  assistance	  technique	  ne	  sont	  pas	  compris	  dans	  cette	  somme.	  
	  
LABoral	   Centro	   de	   Arte	   y	   Creación	   Industrial	   est	   une	   plateforme	   pour	   la	   recherche,	   la	   production,	   la	  
diffusion	  et	  l'interprétation	  des	  formes	  culturelles	  émergentes	  qui	  résultent	  des	  changements	  apportés	  par	  
l'utilisation	   créative	   des	   nouvelles	   technologies.	   Plataforma	   Cero	   est	   le	   centre	   de	   production	   de	   LABoral	  
pour	  des	  œuvres	  d'art	  contemporain	  et	  d'autres	  projets	  culturels.	  
Offrant	  un	  soutien	  technique,	  des	  conseils,	  des	  ressources	  et	  des	  infrastructures	  aux	  créateurs,	  aux	  groupes	  
de	  travail	  et	  aux	  éducateurs.	  Il	  facilite	  le	  développement	  de	  projets	  dans	  les	  domaines	  des	  arts	  et	  du	  design.	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Espace	   :	  Un	   studio	  à	   disposition	   de	   l’artiste.	  Une	   structure	  de	   laboratoires	  et	  d’installations	   :	   laboratoire	  
d’électronique	   et	   logiciel	   expérimental,	   laboratoire	   de	   fabrication	   numérique,	   plateforme	   de	   production	  
audiovisuelle,	  laboratoire	  de	  son.	  
	  
Équipement	  disponible	  :	  
FabLab	  
-‐	  Fraiseuse	  CNC	  
-‐	  Machine	  à	  découpe	  laser	  
-‐	  imprimantes	  3D	  
-‐	  Machine	  de	  forage	  vertical	  
-‐	  Traceur	  
-‐	  Plaque	  thermique	  
-‐	  Plotter	  de	  découpe	  
	  
	  Plateau:	  
-‐	  Superficie:	  319.70	  m²	  
-‐	  Plafond	  insonorisé	  
-‐	  Truss	  –	  structure	  autoportante	  	  
-‐	  7	  MB	  symétriques	  	  
	  
	  
	  
	  

Pour	  des	  informations	  plus	  détaillées	  sur	  les	  spécifications	  techniques	  de	  l’équipement	  [+]	  
LABoral	  dispose	  d'un	  budget	  annuel	  pour	  l'achat	  de	  matériel	  qui	  pourrait	  correspondre	  aux	  besoins	  spécifiques	  
des	  projets	  sélectionnés.	  

Laboratoire	  audiovisuel	  
-‐Equipement	  photo	  /	  vidéo	  
-‐	  Microphones	  
-‐	  Enregistreurs	  
-‐	  Projecteurs	  
-‐	  Equipement	  et	  software	  informatique	  
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Résidence	  4	  :	  Québec,	  février	  2017	  
Objet:	  Résidence	  de	  recherche	  et	  production	  d’art	  sonore	  
Description:	  résidence	  pour	  la	  création	  d’une	  œuvre	  d’art	  autour	  du	  son	  et	  de	  l’art	  électronique	  
Lieu:	  Avatar	  (Québec,	  Canada)	  http://avatarquebec.org/fr	  
Période:	  deux	  semaines	  en	  février	  2017	  
Apport	   (brut):	  2.000	   €	   comprenant	   les	   honoraires	   de	   l’artiste,	   les	   frais	   de	   production	   et	   les	   indemnités	  
journalières.	  Avatar	  prend	  en	  charge	  le	  voyage	  et	  le	  logement.	  	  
Un	  accès	  aux	  ressources	  techniques	  et	  à	  une	  assistance	  technique	  est	  offert.	  

	  
Avatar	  est	  un	  lieu	  géré	  par	  les	  artistes	  eux-‐mêmes,	  spécialisé	  dans	  la	  recherche,	  la	  création,	  la	  diffusion,	  la	  
publication	  et	  la	  distribution	  de	  l'art	  audio	  et	  électronique.	  Le	  centre	  est	  une	  structure	  à	  but	  non	  lucratif	  qui	  
en	  20	  ans	  d’existence	  a	  réalisé	  des	  actions	  pour	  promouvoir	   la	  production,	   la	  discussion	  et	  la	  collaboration	  
entre	  les	  artistes	  professionnels	  du	  réseau	  local,	  national	  et	  international.	  	  
Avatar	  a	  pour	  mission	  fondamentale	  la	  promotion	  de	  la	  recherche,	  de	   la	  création	  et	  de	  la	  diffusion	  de	   l’art	  
audio	  et	  électronique	  dans	  toutes	  ses	  formes	  actuelles	  ou	  à	  venir,	  et	  la	  revitalisation	  constante	  des	  artistes	  
et	  de	   leurs	  disciplines.	  Dans	  cet	  objectif,	  Avatar	  met	  à	  disposition	  des	  équipements,	  espaces	  de	   travail	  et	  
conseils	  de	  spécialistes.	  Avatar	  soutient	   la	   création,	   la	  production	  et	   la	  diffusion	  des	  projets,	  organise	  des	  
activités	   en	   collaboration	   avec	   d’autres	  organismes,	   provoque	   des	   échanges	   entre	   les	  artistes,	   partage	   sa	  
connaissance	  par	  différentes	  activités	  (ateliers,	  discussions…)	  destinés	  aux	  artistes	  professionnels.	  	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	   	   	   	  
	  
	  
	  
Espace	  :	  Avatar	  est	  installé	  dans	  les	  bâtiments	  de	  la	  Coopérative	  Méduse	  dans	  la	  ville	  de	  Québec	  et	  dispose	  
de	  studios	  de	  recherche	  et	  d’enregistrement,	  une	  salle	  à	  usages	  multiples,	  un	  laboratoire	  informatique	  et	  un	  
autre	   laboratoire	  doté	  d’un	  équipement	  électronique	  et	  de	  son	  de	  dernière	  génération.	  Depuis	   l’été	  2012,	  
Avatar	  compte	  aussi	  un	  centre	  public	  d’écoute.	  	  
	  
Équipement	  disponible	  :	  
Studio	  d’enregistrement	  :	  
-‐	  Piano	  Yamaha	  Disklavier	  Pro	  C7	  
-‐	  ProTools	  HD	  Native	  avec	  interface	  Apogee	  
-‐	  5.1	  Systèmes	  de	  surveillance	  Genelec	  
-‐	  Processeurs	  de	  mastering	  Analog	  
-‐	  Focusrite,	  Millenia	  et	  Avalon	  préamplificateurs	  
-‐	  Neumann,	  AKG,	  DPA,	  Royer	  et	  microphones	  Shure	  
-‐	  Grand	  choix	  de	  logiciels	  audionumériques	  et	  plugins	  (Waves,	  Ableton	  Live,	  Logic	  Pro,	  GRM	  Tools,	  etc.)	  
-‐	  Dispositifs	  sonores	  et	  équipement	  d'enregistrement	  mobile	  
-‐	  Matériel	  électronique	  et	  multimédia	  
-‐	   Interfaces	   électroniques	   (Arduino,	   Framboise	   Pi,	   Udoo),	   et	   une	   sélection	   de	   capteurs	   et	   de	   dispositifs	  
électroniques	  
-‐	  Équipement	  photo/	  vidéo	  (2	  caméras	  Canon	  7D	  avec	  une	  sélection	  d’optiques,	  Go	  Pro,	  vidéoprojecteur)	  
-‐	  Contrôleurs,	  moniteurs	  audio	  
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Résidence	  5	  :	  Gijón,	  avril	  2017	   	  
Objet	  :	  Résidence	  de	  recherche	  et	  de	  production	  	  d’art	  audiovisuel	  	  
Description:	   la	   production	   d’une	   œuvre	   audiovisuelle	   qui	   réunit	   la	   lumière,	   la	   vidéo	   et	   le	   son.	   Destinée	   à	   tous	   les	  
créateurs	   intéressés	  par	   l’évolution	  de	   la	  création	  multimédia	  en	  relation	  avec	   la	  culture	  audiovisuelle	   :	  performances,	  
live	   audiovisuel,	   installations	   audiovisuelles	   comprenant	   scénographies	   numériques	   ou	   	   architectures	   lumineuses.	  
L’objectif	   est	   de	   contribuer	   à	   créer	   de	   nouveaux	   horizons	   dans	   le	  milieu	   de	   la	   création	   audiovisuelle	   expérimentale	  
appliquée	  au	  contexte	  de	  la	  performance	  et	  de	  l’installation.	  Les	  travaux	  finalisés	  seront	  présentés	  lors	  du	  festival	  L.E.V.	  
2017,	  qui	  aura	  lieu	  en	  avril	  et	  mai	  2017.	  L’aspect	  visuel	  des	  réalisations	  ainsi	  que	  les	  propositions	  qui	  contiendront	  à	  la	  
fois	  un	  côté	   installation	  et	  un	  déroulement	  en	   forme	  de	  performance	  audiovisuelle	  seront	  particulièrement	  appréciés,	  
car	  ils	  alimenteront	  les	  objectifs	  du	  Festival	  
Lieu:	  LABoral	  Centro	  de	  Arte	  y	  Creación	  Industrial	  (Gijón,	  Espagne)	  
www.laboralcentrodearte.org	  y	  www.levfestival.com	  
Période:	  un	  mois,	  en	  avril	  2017	  
Apport(brut):	  4.520	   €,	   comprenant	   les	   honoraires	   de	   l’artiste,	   les	   frais	   de	  production	   du	   projet	   ainsi	   qu’un	  
aller/retour	  pour	  Gíjon	  et	  l’hébergement.	  	  
L’accès	  aux	  ressources	  techniques	  et	  à	  une	  assistance	  technique	  ne	  sont	  pas	  compris	  dans	  cette	  somme.	  

LABoral	   Centro	   de	   Arte	   y	   Creación	   Industrial	   est	   une	   plateforme	   pour	   la	   recherche,	   la	   production,	   la	  
diffusion	  et	  l'interprétation	  des	  formes	  culturelles	  émergentes	  qui	  résultent	  des	  changements	  apportés	  par	  
l'utilisation	   créative	   des	   nouvelles	   technologies.	   Plataforma	   Cero	   est	   le	   centre	   de	   production	   de	   LABoral	  
pour	  œuvres	  d'art	  contemporain	  et	  d'autres	  projets	  culturels.	  
Offrant	  un	  soutien	  technique,	  des	  conseils,	  des	  ressources	  et	  des	  infrastructures	  aux	  créateurs,	  aux	  groupes	  
de	  travail	  et	  aux	  éducateurs.	  Il	  facilite	  le	  développement	  de	  projets	  dans	  les	  domaines	  des	  arts	  et	  du	  design.	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
Espace	   :	  Un	   studio	   à	   disposition	   de	   l’artiste.	  Une	   structure	   de	   laboratoires	   et	   d’installations:	   laboratoire	  
d’électronique	   et	   logiciel	   expérimental,	   laboratoire	   de	   fabrication	   numérique,	   plateforme	   de	   production	  
audiovisuelle,	  laboratoire	  de	  son.	  
	  
Équipement	  disponible	  :	  
FabLab	  
-‐	  Fraiseuse	  CNC	  
-‐	  Machine	  à	  découpe	  laser	  
-‐	  Imprimantes	  3D	  
-‐	  Machine	  de	  forage	  vertical	  
-‐	  Traceur	  
-‐	  Plaque	  thermique	  
-‐	  Plotter	  de	  découpe	  
	  
Plateau	  :	  
-‐	  Superficie:	  319.70	  m²	  
-‐	  Plafond	  insonorisé	  
-‐	  Truss	  –	  structure	  autoportante	  	  
-‐	  7	  MB	  symétriques	  	  
	  
	   Pour	  des	  informations	  plus	  détaillées	  sur	  les	  spécifications	  techniques	  de	  l’équipement	  [+]	  
LABoral	  dispose	  d'un	  budget	  annuel	  pour	  l'achat	  de	  matériel	  qui	  pourrait	  correspondre	  aux	  besoins	  spécifiques	  
des	  projets	  sélectionnés.	  

Laboratoire	  audiovisuel	  
-‐	  Équipement	  photo	  /	  vidéo	  
-‐	  Microphones	  
-‐	  Enregistreurs	  
-‐	  Projecteurs	  
-‐	  Equipement	  et	  logiciel	  informatique	  
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Résidence	  6	  :	  Nantes,	  mai	  2017	  
Objet	  :	  Résidence	  de	  recherche	  et	  de	  production	  	  d’art	  audiovisuel	  
Description:	  Le	  Lieu	  Unique	  aimerait	  accueillir	  dans	  cette	  résidence	  un	  projet	  de	  recherche	  sur	  la	  
création	  et/ou	  le	  prototypage	  d'instruments	  de	  musique	  expérimentale.	  Les	  domaines	  d'études	  pourraient	  être	  
(mais	  sans	  y	  être	  exclusivement	  limités)	  :	  
-‐	  usage	  et	  réappropriation	  des	  objets	  du	  quotidien,	  en	  les	  reliant	  aux	  technologies	  numériques	  
-‐	  construction	  d'instruments	  numériques	  ou	  électroniques	  
-‐	  élaboration	  d’outils	  multimédia	  ou	  conception	  d’outils	  «sauvages»	  
-‐	  n’importe	  quelle	  création	  qui	  interroge	  les	  liens	  entre	  la	  technologie	  et	  le	  son	  (stockage	  et	  reproduction	  
des	  sons,	  liens	  entre	  les	  technologies	  et	  les	  formes,	  modes	  d'écoute	  et	  de	  création	  audio,	  etc.).	  
Les	   principaux	   objectifs	   de	   la	   résidence	   sont	   d'organiser	   un	   espace	   d'expérimentation	   audio	   qui	   interroge,	  
examine	   ou	   repousse	   les	   frontières	   et	   les	   limites	   du	   champ	  musical,	   de	   créer	   des	   liens	   avec	   d'autres	   formes	  
d’expression	   artistique	   et	   à	   remettre	   en	   question	   leurs	   liens,	   tout	   en	   favorisant	   l'utilisation	   et	   les	   pratiques	  
expérimentales	  dans	  la	  musique	  et	  le	  son.	  
Lieu:	  Le	  Lieu	  Unique	  (Nantes,	  France)	  http://www.lelieuunique.com/	  
Période:	  un	  mois	  en	  mai	  2017	  
Apport	   (brut):	   11.000	   €,	   comprenant	   les	   honoraires	  de	   l’artiste,	   les	   frais	  de	   production	  du	  projet,	   l’assistance	  
technique,	  voyage,	  logement	  et	  per	  diem.	  
	  
Le	   lieu	  unique,	  Scène	  Nationale	  de	  Nantes	  (Centre	  national	  d’art	  contemporain),	  est	  un	  espace	  d’exploration	  et	  
création	  artistique,	  d'effervescence	  culturelle	  et	  de	  convivialité.	  Il	  mélange	  les	  genres,	  les	  cultures	  et	  les	  publics.	  
Il	  prône	  un	  esprit	  de	  curiosité	  dans	  les	  différents	  domaines	  des	  arts:	  arts	  visuels,	  théâtre,	  danse,	  cirque,	  musique,	  
littérature,	  philosophie,	  architecture	  ...	  
	  
Espace	   d’expérimentation,	   le	   Lieu	   Unique	   héberge,	   à	   côté	   des	   espaces	   dédiés	   à	   la	   création,	   d'un	   bar,	   un	  
restaurant,	   une	   librairie,	   un	   hammam...	   Chaque	   année,	   le	   Lieu	   Unique	   présente	   des	   dizaines	   de	   spectacles	  
(théâtre,	  danse,	   cirque,	  musique,	   rencontres	   littéraires,	  débats	  philosophiques...),	   expositions,	   résidences	  pour	  
les	   artistes,	   événements	   et	   festivals	   récurrents.	  Dans	   le	  domaine	  de	   l'art	   numérique,	   il	   travaille	   sou	   vent	   avec	  
Apo33,	  Scopitone	  festival	  ou	  Ping,	  qui	  gère	  le	  festival	  D,	  des	  workshops,	  des	  concerts	  et	  des	  résidences.	  	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  
	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
	  
	  
Espace:	  
L’Atelier	  2	  est	  un	  espace	  à	  usage	  multiple	  de	  200	  m²	  
	  
Equipement	  disponible:	  
L’Atelier	  2	  est	  un	  grand	  espace	  vide,	  adapté	  à	  toutes	  sortes	  d’expérimentation.	  Il	  est	  équipé	  d’un	  système	  de	  
sonorisation	   et	   de	   projection	   basiques.	   Selon	   la	   disponibilité,	   il	   est	   possible	   d’utiliser	   d’autres	   lieux	  
appartenant	  au	  Lieu	  Unique	  (théâtre	  et	  salle	  de	  concert	  totalement	  équipée).	  


