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 Me crié en Irlanda del Norte entre las décadas de los setenta y los ochenta. No 
eran buenos tiempos. Un confl icto sectario en el seno de un estado policial había hecho de 
Irlanda del Norte un lugar caótico. Mis padres, como la gran mayoría de los norirlandeses, 
ignoraban esta situación y continuaban con sus habituales actividades de trabajadores y 
progenitores. El terrorismo no pudo acabar con esa banalidad de intentar salir a fl ote. La te-
levisión y la música ofrecían formas de evasión, y también los albores del ordenador domés-
tico. El Sinclair ZX Spectrum era un mundo en sí mismo, un mundo de lógica matemática, 
píxeles y pitidos. Todo un pequeño milagro encerrado en una carcasa negra. Recuerdo con 
claridad mis intentos por escribir programas explorando los límites de la máquina. Buscaba 
provocarla y que me lanzara mensajes de error, unos mensajes maravillosos ya que proba-
ban la existencia de una conversación entre el ordenador y yo.

 Él me decía, “Invalid Argument” y yo le contestaba, “No estoy aquí para discutir”.
 El ordenador contestaba, “Nonsense in BASIC”, pero yo sí sabía lo que pasaba.
 Tuvieron que transcurrir 15 años hasta darme cuenta, tras leer a Wittgenstein, 

Turing y Chaitin, de que lo que entonces intentaba descubrir eran los límites entre la com-
putabilidad y la incomputabilidad, que, para mí, es también el lugar que se encuentra entre 
los manuales técnicos y la poesía. 

 Tengo la sensación de que mi proyecto habitará, también, ese lugar.
Mike Johnston

Alpha Omega (2009)
Animación para Sinclair ZX Spectrum
http://mikeinmono.blogspot.com/2009/06/alpha-omega.html

 Inspirado en el matemático Gregory Chaitin, el místico jesuita Pierre Teilhard de 
Chardin, la Teoría del Punto Omega de Frank Tipler y un sueño recurrente de intermina-
bles viajes por mar, Alpha Omega es la obra más reciente de Mike Johnston para Sinclair 
ZX Spectrum.

Clive 600 Demo (2009)
Animación para Sinclair ZX Spectrum

 Esta pieza representa, en muchos sentidos, el arquetipo del sueño primigenio 
de la ZX Spectrum Orchestra: convertir el viejo ordenador en una caja de ritmos visual. 
Con una memoria de tan sólo 10 kilobytes, el programa Clive 600 es, sin embargo, un 
instrumento musical de notable versatilidad.

Mike Johnston/Mike in Mono
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 I grew up in Northern Ireland in the 1970s and 1980s. These were not good 
times there. Sectarian confl ict in a police state had made the place a mess. My parents, 
like most others, carried on regardless with the usual life of wage-earning and child-rearing. 
Terrorism could not stop the banality of scraping-by. Escapism in television, escapism in 
music, escapism in the early days of home computing. The Sinclair ZX Spectrum was 
an inner world, one of mathematical logic, pixels and beeps. And all of it a tiny miracle 
dressed in black. I remember clearly trying to write programmes which sought out the 
limits of the machine. I wanted to provoke it to return error messages. These were great, 
these proved that the computer and I were conversing.

 It said, “Invalid Argument,” and I replied, “But I’m not here to argue.”
 It would tell me, “Nonsense in BASIC”, but I understood what was going on.
 It was not until 15 years later, after reading Wittgenstein, Turing and Chaitin, 

that I realized I had been searching for the demarcation between computability and 
incomputability, which is, to me, also the place between technical manuals and poetry.

 I feel my project is to live there too.
Mike Johnston

Alpha Omega (2009)
Animation for Sinclair ZX Spectrum
http://mikeinmono.blogspot.com/2009/06/alpha-omega.html

 Inspired by the mathematician Gregory Chaitin, Jesuit mystic Pierre Teilhard 
de Chardin, Frank Tipler’s Omega Point theory, and a recurring dream of endless sea 
voyages, Alpha Omega is Mike Johnston’s latest work for the Sinclair ZX Spectrum.

Clive 600 Demo (2009)
Animation for Sinclair ZX Spectrum

 In many ways this piece is the epitome of the original ZX Spectrum Orchestra 
dream: to turn the old computer into a visual drum machine. The Clive 600 programme 
which uses a mere 10 kilobytes of memory, is a remarkably versatile musical instrument.
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Delia on Stage (2007)
Dibujo digital de cuatro fotogramas

 Una de las heroínas de Mike Johnston fue la precursora del BBC Radiopho-
nic Workshop, Delia Derbyshire, quien, manipulando cintas magnetofónicas, fue capaz de 
crear un tipo de música de agradable audición. La condición vibrante de su música a menu-
do enmascaraba un proceso de creación caracterizado por una increíble atención por los 
detalles de sonido. En Delia on Stage, Johnston lamenta su desaparición representándola 
con la forma de una fi gura que da vueltas lentamente y sin parar en una cajita de música.

Look + Listen (2004)
Animación para Sinclair ZX Spectrum

 Look + Listen fue el primer intento de Mike Johnston de crear animación. Ins-
pirándose en Norman McLaren, lo que se ve en la pieza es también lo que se oye, ya que 
los efectos visuales generan sonido y viceversa.

The Barmouth, Portstewart (2007)
Dibujo sobre papel milimetrado

 Hay veces en las que el proceso de creación de una animación trasciende el 
producto fi nal. The Barmouth, Portstewart es un dibujo en papel milimetrado (una técnica 
empleada por los primeros programadores de videojuegos) que representa un embarca-
dero en la costa norte de Irlanda, un lugar por el que el artista siente la fuerte vinculación 
personal que le empujó a elegirlo como su primer mapa de bits.

The Organist (2007)
Animación para Sinclair ZX Spectrum

 La música por ordenador tiene su origen en la música callejera de los organillos 
del siglo XIX de los que, huelga decirlo, Mike Johnston es todo un entusiasta. The Orga-
nist es un breve tributo animado a aquellos tempranos y fascinantes intentos por crear 
entretenimiento popular audiovisual.

The Red Square (2006)
Animación para Sinclair ZX Spectrum
http://mikeinmono.blogspot.com/2009/06/red-square.html

 Tras abandonar sus años de duro trabajo como archivador en la administración 
pública británica, Mike Johnston se volcó en su amor por la modernidad para hacer lo que 
él mismo describe como su pieza orwelliana.
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Delia on Stage (2007)
Four frame digital drawing

 A heroine of Mike Johnston’s is the BBC Radiophonic Workshop pioneer Delia 
Derbyshire who used tape techniques to create hugely enjoyable electronic music. The 
upbeat feel of her music often disguised the fact that it was created with an astonishing 
attention to the details of sound. In Delia on Stage, Johnston has re-cast her as a music-
box fi gurine slowly spinning forever as he mourns her loss.

Look + Listen (2004)
Animation for Sinclair ZX Spectrum

 Look + Listen was Mike Johnston’s fi rst attempt to animate. Inspired by Norman 
McLaren, what you see in this piece is also what you hear as the visuals create sound 
and vice versa.

The Barmouth, Portstewart (2007)
Drawing on graph paper

 Sometimes the process of creating animation transcends the end product. 
The Barmouth, Portstewart is a drawing on graph paper (a technique used by early 
game programmers) of a pier on the north coast of Ireland – a place of strong personal 
resonance for the artist which is why he chose it as his fi rst bitmap.

The Organist (2007)
Animation for Sinclair ZX Spectrum

 Computer music has its origins in 19th century mechanical street organs, and 
needless to say, Mike Johnston is fan. The Organist is a short animated tribute to these 
fascinating early attempts at popular audio-visual entertainment.

The Red Square (2006)
Animation for Sinclair ZX Spectrum
http://mikeinmono.blogspot.com/2009/06/red-square.html

 Having left the British civil service as an overworked fi le clerk, Mike Johnston 
took his love of Modernism and made what he describes as his Orwellian piece.
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Juvenile Amplifi er (2009)
Piezas de Game Boy, bucle de sonido en LSDJ, circuito casero de un amplifi cador, cables
http://animal-style.com
El software empleado en esta instalación fue creado por Johan Kotlinski; modifi cación 
Prosound descubierta por Tim Lamb
Agradecimientos: FRNDS, FMLY, NMLS, COSMOS

 De niño, la música que salía del único altavoz en mono de la Game Boy propor-
cionaba a Joey Mariano horas de satisfacción y felicidad. Sin embargo, muchas veces le 
asaltaban las ganas de escuchar la música a un volumen mayor. Este proyecto amplifi ca 
la belleza de ese sonido sin necesidad de auriculares o de un gran sistema de megafonía. 
Pulse el botón para reproducir o detener el sonido.

Juvenile Amplifi er (2009)
Game Boy parts, LSDJ sound loop, homemade Cmoy amplifi er circuit, wires
http://animal-style.com
Software used in this installation created by Johan Kotlinski, Prosound Output discovered 
by Tim Lamb
Acknowledgements: FRNDS, FMLY, NMLS, COSMOS

 As a kid, hearing the single mono speaker from his Game Boy provided Joey 
Mariano with hours of contentment and happiness, but he often wanted it to be louder. 
This project amplifi es the beauty of that sound without the use of headphones or a large 
PA system. Press the button to start and stop the sound.

Joey Mariano/Animal Style
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Fin (2008)
Vídeo: Raquel Meyers / Música: Sajama Cut (VGO remix)

Follow the Red Dots (2007)
Vídeo: Raquel Meyers / Música: Bubblyfi sh

FuriousClubfoot (2007)
Vídeo: Raquel Meyers / Música: Glomag

L-V–SC-LD-RTH-ND–TH (2009)
Vídeo: Raquel Meyers / Música: Goto80

 Raquel Meyers es, junto a otros artistas como NO CARRIER y The C-Men, 
una de las mejores (y la más conocida) VJ y creadora de contenido de vídeo dentro de la 
comunidad de música chiptune. Ha colaborado con Goto80, Saitone, Jellica, Bubblyfi sh 
y Glomag, entre otros, para los que ha creado videoclips. Actualmente desarrolla junto al 
músico y artista sueco Goto80 la actuación audiovisual Polybius, que pretender explorar 
“la relación entre la realidad y la fi cción a través de la creación de un sentimiento de pér-
dida de los sentidos” y provocar “sentimientos de apofenia, amnesia y pánico”. 

 Este proyecto contribuye a demostrar que, en sus vídeos y actuaciones en di-
recto, la estética 8-bit se escoge por algo más que como simple referencia a la sensación 
retro que proporcionan los antiguos videojuegos. Meyers recurre a los tiles 8-bit para 
crear una inquietante realidad imaginaria y alienígena, habitada por extrañas criaturas y 
colores lisérgicos. En L-V–SC-LD-RTH-ND–TH, una hidra mecánica vive en un mundo 
post-atómico lleno de bocas y ojos; en Fin, dos alegres corredores son secuestrados por 
alienígenas. Ed Halter describe la obra Follow the Red Dots, como “una aventura en la 
que el personaje de Minnie Mouse se ve envuelto en una persecución al más puro estilo 
Super Mario, mientras que en FuriousClubfoot una bailarina de boogaloo con cabeza de 
crustáceo deambula por una ciudad en llamas”. La evocación de esta realidad paralela 
está estrechamente relacionada con la música referenciada. Y aunque a menudo Meyers 
ha creado vídeo 8-bit para música no 8-bit, puede decirse que también ha hecho vídeo 
no 8-bit para músicos chiptune. 

Raquel Meyers
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Fin (2008)
Video: Raquel Meyers / Music: Sajama Cut (VGO remix)

Follow the Red Dots (2007)
Video: Raquel Meyers / Music: Bubblyfi sh

FuriousClubfoot (2007)
Video: Raquel Meyers / Music: Glomag

L-V–SC-LD-RTH-ND–TH (2009)
Video: Raquel Meyers / Music: Goto80

 Raquel Meyers is, together with a few other artists such as NO CARRIER and 
The C-Men, one of the best (and the best known) VJs and video makers of the chiptune 
music community. She has made video clips for Goto80, Saitone, Jellica, Bubblyfi sh and 
Glomag, among others. Together with the Swedish musician and artist Goto80, she is 
currently developing Polybius, an AV set exploring “the relationship between fi ction and 
reality by creating a feeling of losing your senses” and inducing “feelings of apophenia, 
amnesia and panic”. 

 This project may be helpful to show that, in her videos and live sets, 8-bit 
aesthetics are chosen for something more then a mere reference to the retro feel of 
old videogames. Meyers uses 8-bit tiles in order to create an alien, imaginary, unsettling 
reality, inhabited by strange creatures and lysergic colours. In L-V–SC-LD-RTH-ND–
TH, a mechanical hydra lives in a post-atomic world full of mouths and eyes; in Fin, two 
merry joggers are suddenly hijacked by aliens. Follow the Red Dots, as Ed Halter wrote, 
“places a Minnie Mousean character in a Super-Mario-like pellet-eating adventure, while 
FuriousClubfoot stars a crustacean-headed boogaloo dancer traipsing across a burning 
city.” The evocation of this parallel reality is strongly related with the music it has to 
comment: so, if Meyers often made 8-bit videos for non 8-bit music, she made as well non 
8-bit videos for chiptune musicians. 
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Minimal Animal (2005)
www.mikroorchestra.com
www.myspace.com/mikroorchestra
Guión, cámara y dirección: Cyprian Lewandowski
Protagonistas: actores desconocidos

 Los componentes del conjunto polaco Mikro Orchestra, conocido anteriormen-
te como Gameboyzz Orchestra Project, son algunos de los primeros predicadores de 
la música chiptune. Actúan, por lo general, en vivo y su concentración estática en la 
pantalla de Game Boy contrasta vivamente con los vertiginosos conciertos que ponen 
en escena.

 La originalidad de sus videoclips radica en que, mientras la mayoría de los 
músicos de este tipo de expresión mantienen fuertes vínculos con la estética de baja 
resolución de los videojuegos de 8-Bits, generando en ocasiones fl ujos de mapas de bits 
mediante la técnica del circuit bending o software a medida, Mikro Orchestra – que tam-
bién ha dado aportaciones a ese género, como la del vídeo Mastahlorez – prefi ere, por 
lo general, abordar su música a base de unos sencillos vídeos caseros donde el cuerpo 
humano ocupa el primer plano. Polish Tank, Autofi re y Minimal Animal se basan, todos 
ellos, en una estética del “hágalo usted mismo”, en unos primeros planos del cuerpo, una 
rápida edición y una atmósfera surrealista. El mejor ejemplo lo encontramos probable-
mente en Minimal Animal, donde los ojos y la boca que aparecen pintados en las uñas y 
dedos de los pies de una niña bastan para tejer una extraña trama de amor y perdición. 

Minimal Animal (2005)
www.mikroorchestra.com
www.myspace.com/mikroorchestra
Screenplay, camera and directed: Cyprian Lewandowski
Starring: unknown actors

 The Polish ensemble Mikro Orchestra, previously known as Gameboyzz 
Orchestra Project, is one of the early evangelists of chiptunes music. They usually perform 
live, their static concentration on the Game Boy screen making a sharp contrast with the 
spinning gigs they are able to produce. 

 The originality of their video clips consists in the fact that, while most of 
the musicians of the scene keep a strong reference to the lo-res aesthetics of 8-Bit 
videogames, sometimes generating abstract fl uxes of bitmaps using circuit bending or 
custom software; Mikro Orchestra – who contributed to this genre as well, for example 
with the video Mastahlorez – usually prefer to comment their music with home-made, 
simple videos where the human body takes the foreground. Polish Tank, Autofi re and 
Minimal Animal are all based on DIY aesthetics, close-ups of the body, a fast editing and 
a surreal atmosphere. The best example is probably Minimal Animal, where the eyes and 
mouth painted on a girl’s toes and fi nger-nails are enough to weave a bizarre tale of love 
and perdition. 

Mikro Orchestra
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glitchNES (2009)
Cartucho para NES / 6502 ASM
www.no-carrier.com/glitchnes
Cortesía: el artista
Agradecimientos: 8bitpeoples

 glitchNES es un proyecto de software de código abierto para NES, capaz 
de generar glitches gráfi cos parecidos a los producidos al modifi car los cortocircuitos 
(circuit bending) del hardware. Las imágenes se consiguen al corromper deliberadamente 
la memoria RAM por sobrecarga de la PPU (Unidad de Procesamiento de Imágenes) 
de la NES. El resultado son unos destellos aleatorios de color y unas formas que van 
cambiando cada vez que se pulsa el botón. La naturaleza de código abierto de este 
proyecto permite a los usuarios crear sus propias ROMs y cartuchos glitchNES con 
conjuntos de tiles y efectos únicos mediante la alteración del código fuente.

glitchNES (2009)
NES cartridge / 6502 ASM
www.no-carrier.com/glitchnes
Courtesy: the artist
Acknowledgements: 8bitpeoples

 glitchNES is an open source software project for NES. This software causes 
graphical glitches similar to hardware circuit bending. The images produced are caused 
by deliberate RAM corruption due to overloading the PPU, or Picture Processing Unit, 
of the NES. The result is random fl ashes of colour and patterns that change with each 
button press. The open source nature of this project allows users to create their own 
glitchNES ROM’s and cartridges with unique tile sets and effects by altering the source 
code to their liking.

Don Miller/NO CARRIER
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BBB CHR BOX (2009)
Butterboard grabado y cortado a láser
Una obra de Jeremiah Johnson / Nullsleep para el Interactive Telecommunications Pro-
gram de NYU y 8bitpeoples

Eat Shit (2008-2009)
Cartucho y sistema de juego customizados para proyección y visualización en vídeo con 
un único canal de audio
En colaboración con Don Miller / NO CARRIER para el Interactive Telecommunications 
Program de NYU y 8bitpeoples

 Jeremiah Johnson, también conocido como Nullsleep, es una destacada fi gura 
de la escena 8-bit, y uno de los miembros fundadores de la comunidad 8bitpeoples, ade-
más de organizador del Blip Festival. Este apreciado músico trabaja desde 2004 en el 
desarrollo de un camino paralelo a las artes visuales. Eat Shit y BBB CHR BOX son dos 
de sus obras más recientes, en las que muestra su interés por los glitches y la corrupción 
de datos. La primera es una instalación interactiva que explora la corrupción controlada 
de datos en Nintendo Entertainment System (NES), inspirándose en el Minueto en G de 
Johann Sebastian Bach. La obra revela una actitud punk en la medida en que tanto el 
autor como el usuario se dedican a “destruir” un mito de la música clásica. 

 BBB CHR BOX es una caja de luz cortada a láser mediante datos CHR co-
rrompidos del juego sin licencia Bubble Bath Babes de Nintendo Entertainment System 
(NES). En este caso la estética glitch se une al prototipado rápido, y las tiles 8-bit a la 
abstracción moderna, en una impactante y hermosa mezcla.

BBB CHR BOX (2009)
Laser-cut and etched butterboard
A work by Jeremiah Johnson / Nullsleep for the Interactive Telecommunications Program 
at NYU and 8bitpeoples

Eat Shit (2008-2009)
Custom cartridge and game system for video display or projection with single-channel 
audio
Collaborative work with Don Miller / NO CARRIER for the Interactive Telecommunications 
Program at NYU and 8bitpeoples

 Jeremiah Johnson aka Nullsleep is a prominent fi gure in the 8-bit scene. Among 
the founders of the 8bitpeoples community, he is one of the organizers of the Blip Festival. 
An appreciated musician, he is developing a side path in visual arts since 2004. Eat Shit 
and BBB CHR BOX are two recent works that show his interest for glitches and data 
corruption. The fi rst is an interactive installation that explores controlled data corruption 
on the Nintendo Entertainment System (NES), based around Johann Sebastian Bach’s 
Minuet in G. The work reveals a punk attidude in the way both the author and the user 
playfully “destroy” a myth of classical music. 

 BBB CHR BOX is a laser-cut light box using corrupt CHR data from the 
unlicensed Nintendo Entertainment System (NES) game Bubble Bath Babes. Here, glitch 
aesthetics meets rapid prototyping, 8-bit tiles meet modernist abstraction in a surprising, 
beautiful mix.

Nullsleep
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1-Bit Symphony (2009)
Composición electrónica de cinco movimientos en un único microchip
www.1bitsymphony.com

 Alejándose de las grabaciones tradicionales, 1-Bit Symphony, “toca” literal-
mente música en directo. Un completo circuito electrónico — programado por el artista 
y embalado en el típico estuche de CD — reproduce música a través de una toma de 
auriculares ubicada en el propio estuche. Los tonos estratifi cados de la partitura se sin-
tetizan mediante unos impulsos binarios de electricidad que subrayan la cualidad física 
del sonido. Al tiempo que explora los principios del sonido digital, 1-Bit Symphony rinde 
tributo al virtuosismo de la electricidad.

 Inspirándose en los fundamentos de la computación y los datos, 1-Bit Sym-
phony trata la electricidad como un medio sónico. Los impulsos eléctricos de encendido 
y apagado enviados por el microchip hasta el altavoz, expresan los datos en sonido, 
esquivando la capa de traslación inherente a los conversores digital-analógico de ele-
vada tasa de bits. La programación en lenguaje ensamblador con microchips que sólo 
son capaces de gestionar input y output binario se convierte en el medio perfecto de 
creación musical para Perich, expresando una estrecha conexión entre la materialidad del 
hardware y la lógica abstracta del software. Volviendo al formato de 1-Bit Music (2004-
2005), el nuevo álbum permite reducir el hardware necesario, a la vez que amplía sus 
conceptos musicales. 

 Desde 1-Bit Music, Perich ha compuesto piezas para instrumentos clásicos 
acústicos acompañados de audio de 1-bit. Unas composiciones que ofrecían una visión 
muy reveladora de las relaciones estéticas y conceptuales entre el sonido acústico y el 
electrónico. Con 1-Bit Symphony, el enfoque compositivo de Perich retorna al campo 
puramente electrónico, yuxtaponiendo la grandiosa forma de la sinfonía clásica a la natu-
raleza mínima del sistema de circuitos de 1-bit. 1-Bit Symphony de Perich se lanzará al 
mercado en 2010 por el sello discográfi co neoyorquino Cantaloupe Music.

Tristan Perich
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1-Bit Symphony (2009)
Electronic composition in fi ve movements on a single microchip
www.1bitsymphony.com

 A departure from traditional recordings, 1-Bit Symphony literally “performs” 
its music live when turned on. A complete electronic circuit — programmed by the artist 
and packaged into a standard CD jewel case — plays the music through a headphone 
jack mounted into the case itself. The layered tones in its score are synthesized by binary 
pulses of electricity, emphasizing the physical quality of sound. Probing the principles of 
digital sound, 1-Bit Symphony celebrates the virtuosity of electricity.

 Based on the foundations of computation and data, 1-Bit Symphony treats 
electricity as a sonic medium. On and off electrical pulses, routed from microchip to 
speaker, manifest data as sound, bypassing the layer of translation inherent in higher 
bitrate digital-to-analogue converters. Programming in assembly language with microchips 
that are only capable of binary input and output provides Perich with an ideal medium for 
this music: an intimate connection between the materiality of hardware and the abstract 
logic of software. Returning to the format of 1-Bit Music (2004-2005), the new album 
further reduces the hardware involved while simultaneously expanding its musical ideas.

 Since 1-Bit Music, Perich has composed for acoustic classical instruments 
accompanied by 1-bit audio. These compositions provided insight into the conceptual 
and aesthetic relationships between acoustic and electronic sound. With 1-Bit 
Symphony, Perich’s compositional approach now returns to the purely electronic 
domain, juxtaposing the grand form of a classical symphony with the minimal nature of 
1-bit circuitry. Perich’s 1-Bit Symphony will be released in 2010 by the New York-based 
record label Cantaloupe Music.



Bug–Crusher (2007)
Circuito electrónico diseño de BugBrand. Reductor de ratio basado en un chip AD781
http://www.bugbrand.co.uk

Circuit–Bent Kid Tunes (2007)
Juguete modifi cado electrónicamente

Circuit–Bent Speak & Spell (2007)
Juguete educativo modifi cado electrónicamente

 En paralelo a su creación musical, Rabato ha ido incorporando a sus actuacio-
nes y composiciones musicales instrumentos y juguetes modifi cados electrónicamente 
mediante la técnica del circuit bending. En su trabajo abundan los juguetes de la década 
de los ochenta con circuitos de fácil manipulación así como teclados Casio de la misma 
época. Un juguete clásico y objeto de alteración es el famoso Speak & Spell de Texas 
Instruments comercializado por primera vez en 1974. 

 La pieza Revolution 8 del Wanna Hld Yr Handheld, Vol.1, disco tributo a los 
Beatles de 8bit Operators, es un buen ejemplo de la sonoridad de estos instrumentos y 
juguetes. Se trata de una versión de Revolution 9 del White Album compuesta íntegra-
mente con instrumentos y juguetes modifi cados mediante circuit bending.

 Es inevitable, una vez introducido el absorbente mundo del circuit bending, 
continuar por el camino del DIY (Do It Yourself), en el cual se pasa a crear circuitos, 
módulos o instrumentos a partir de circuitos integrados y todo tipo de componentes 
electrónicos. Esta disciplina es amplísima y puede ir desde la creación de simples gene-
radores de sonidos a la construcción de un sintetizador modular de gran tamaño. Ha sido 
de gran ayuda la presencia de Internet mediante foros y sitios web con información para 
desarrollar todo tipo de proyectos.

Rabato
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Bug–Crusher (2007)
Electronic circuit designed by BugBrand. Reducing ratio based on a AD781 chip
http://www.bugbrand.co.uk

Circuit–Bent Kid Tunes (2007)
Electronically modifi ed toy

Circuit–Bent Speak & Spell (2007)
Electronically modifi ed educational toy 

 Rabato introduces toys and instruments electronically modifi ed using the circuit  
bending technique into his performances and compositions. These include a lot of 1980s 
toys with readily manipulatable circuits and Casio keyboards from the same decade. One 
of these classic toys is the famous Speak & Spell which was fi rst commercialised by Texas 
Instruments in 1974.

 Revolution 8, a track on Wanna Hld Yr Handheld, Vol.1, a tribute album to 
The Beatles by 8bit Operators, gives a good idea of the sound of these instruments and 
toys. This version of Revolution 9 from the White Album is composed entirely by circuit 
bending modifi ed instruments and toys.

 Once entering the absorbing world of circuit bending, it was inevitable to conti-
nue along the path of DIY, leading to the creation of circuits, modules or instruments from 
integrated circuits and all kinds of electronic components. This discipline is truly extensive 
and ranges from creating simple sound generators right through to the construction of 
big modular synthesisers. Internet has been a huge push forward thanks to forums and 
websites with info on developing all kinds of projects.
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VinylVideo™ (1998-2002)
Instalación de técnica mixta
www.vinylvideo.com 

 VinylVideo™ supone un fascinante, maravilloso y novedoso avance en el campo 
de los medios audiovisuales. Por primera vez en la historia de los inventos tecnológicos, 
VinylVideo™ hace posible el almacenamiento de vídeo (imágenes en movimiento con so-
nido) en discos LP analógicos. Gracias al disco de imágenes VinylVideo™, es posible 
reproducir material con la unidad VinylVideo™, que consiste en un tocadiscos normal, 
una caja de conversión especial (denominada kit casero VinylVideo™) y un televisor. La 
combinación de elementos analógicos y digitales convierte VinylVideo™ en una falsa re-
liquia de la arqueología de los medios y, al mismo tiempo, en una visión de las nuevas 
posibilidades que plantea el mezclado de vídeo en directo. Con sólo colocar el brazo en 
diferentes puntos del disco, VinylVideo™ permite manipular el eje del tiempo al que se ac-
cede aleatoriamente. La increíblemente limitada calidad de imagen y sonido hace posible 
la evolución de un nuevo modo de percepción audiovisual. De esta forma, VinylVideo™ 
reconstruye un soporte de vídeo doméstico que funciona como en el eslabón perdido en 
la historia de las imágenes en movimiento grabadas, al tiempo que proporciona formas 
contemporáneas de mezclado para los DJs y VJs. 

Vinylvideo™ (1998-2002)
Mixed media installation
www.vinylvideo.com 

 VinylVideo™ is a new, wondrous and fascinating development in the history of 
audio-visual media. For the fi rst time in the history of technological invention, VinylVideo™ 
makes possible the storage of video (moving image plus sound) on analogue long-play 
records. Playback from the VinylVideo™ picture disk is made possible with the VinylVideo™ 
unit which consists of a normal turntable, a special conversion box (aka the VinylVideo™ 
Home Kit) and a television. In its combination of analogue and digital elements, VinylVideo™ 
is a relic of fake media archaeology. At the same time, VinylVideo™ is a vision of new 
live video mixing possibilities. By simply placing the tone arm at different points on the 
record, VinylVideo™ makes possible a random access manipulation of the time axis. With 
the extremely reduced picture and sound quality, a new mode of audio-visual perception 
evolves. In this way, VinylVideo™ reconstructs a home movie medium as a missing link in 
the history of recorded moving images while simultaneously encompassing contemporary 
forms of DJing and VJing.

Gebhard Sengmüller (en colaboración con/in cooperation with 
Martin Diamant, Günter Erhart & Best Before)
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386 DX (1998)
Intel 386 DX, 4 MB de RAM, disco duro de 40 MB, tarjeta Creative Soundblaster de 16 
bits, Windows 3.1, texto-a-voz y software MIDI
http://www.easylife.org/386dx

 Aunque a primera vista la música de 386 DX puede parecernos, y sin duda lo 
es, graciosa, el proyecto hace afl orar una serie de cuestiones de mayor calado sobre las 
complejidades de la autoría en la era digital. Inventado y desarrollado por Alexei Shulgin 
en 1998, 386 DX es un “grupo de música” que ha “actuado” en más de 40 conciertos 
por varias ciudades de toda Europa y Estados Unidos, y que además “toca” en espacios 
públicos como músico callejero. Pero, ¿quién es exactamente 386 DX? 386 DX es un 
ordenador, fabricado por una empresa de hardware, que toca canciones compuestas 
por grupos de música conocidos utilizando software creado por otra compañía diferente. 
Entonces, ¿está Shulgin realmente en condiciones de reivindicar su propiedad del 386 
DX? ¿Le convierte este proyecto en un músico o en un simple técnico?¿Existe alguna 
diferencia entre uno y otro? Parece que Shulgin prefi ere mantenerse dentro de una pos-
tura ambigua. En los créditos fi gura como “operador” y en el CD incluye un software que 
permite al usuario crear sus propias canciones en 386 DX. 

 Anarchy in the UK y Smells Like Teen Spirit son algunos de los títulos que se 
incluyen en The Best of 386 DX, una recopilación de versiones de éxitos imperecederos, 
de Bob Marley & The Wailers a The Who pasando por The Kinks y John Lennon. Estas 
canciones versionadas son tan absurdas que de seguro dibujarán una sonrisa hasta en 
los rostros más huraños.

386 DX (1998)
Intel 386 DX, 4 MB RAM, 40 MB hard disk, creative soundblaster 16bit, Windows 3.1, 
text-to-speech and MIDI software
http://www.easylife.org/386dx

 Although on the surface the music of 386 DX is undeniably humorous, the 
project uncovers a series of deeper questions about the complexities of authorship in the 
digital age. 386 DX was invented and developed by Alexei Shulgin in 1998. The “band” 
has “performed” over 40 concerts in various locations throughout Europe and the United 
States, and also “plays” in public spaces as a street musician. Who, exactly, is 386 DX? 
386 DX is a computer, built by a hardware manufacturer, who plays songs written by 
famous groups, using software created by a third party company. So to what extent can 
Shulgin claim ownership of 386 DX? Does this project make him a musician or merely a 
technician? Is there a difference? Based on the evidence, it seems that Shulgin prefers 
to keep things ambiguous. He lists himself in the liner notes as “Operator” and includes 
software on the CD which allows the user to create more 386 DX songs on his/her own.

 Anarchy in the UK and Smells Like Teen Spirit come from The Best of 386 DX, 
a collection of timeless covers of everyone from Bob Marley and the Wailers to The Who 
to The Kinks to John Lennon. The songs are just so plain absurd that they are sure to bring 
a smile to even the surliest of faces.

Alexei Shulgin
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c=64 synth (2008)
Software para Commodore 64

 c=64 synth es un software para Commodore 64 capaz de convertir esta 
obsoleta plataforma en un instrumento musical, que el usuario puede tocar como si 
manejara un teclado. En palabras del artista: “Quería crear un sintetizador SID que fuera 
muy económico, sencillo, portátil y que me ofreciera cierta fi abilidad, capaz de generar 
algo que sonara diferente a la mayoría de lo que se hace hoy en día con SID, sobre todo 
porque tenía que tocarse en vez de secuenciarse”.

Combat (2004)
DVD, edición limitada (también disponible como actuación en directo)

 Combat es un vídeo hecho para Tree Wave, el grupo electrónico cofundado 
por Slocum que crea música pop y vídeos a partir de ordenadores y dispositivos de 
videojuegos obsoletos de los años setenta y ochenta, con acompañamiento de voces 
femeninas. Slocum ha haqueado el clásico videojuego Combat para Atari 2600, incorpo-
rándole un driver de música para reproducir música de fondo en el juego. Esto no afecta 
en absoluto a la jugabilidad excepto en la eliminación de los efectos de sonido.

c=64 synth (2008)
Software for Commodore 64

 c=64 synth is a software for Commodore 64 computer that converts this 
obsolete platform into a musical instrument, that the user can play like a keyboard. As 
he explains: “I was interested in creating a SID synth that’s very cheap, simple, portable, 
reasonbly reliable, and tends to produce stuff that sounds different from a lot of the other 
SID stuff out there, mainly because it’s played instead of sequenced.”

Combat (2004)
DVD, unlimited edition (also performed live)

 Combat is a video made for Tree Wave, the electronic band co-founded by 
Slocum which makes pop music and videos using obsolete 1970s and 1980s computer 
and videogame gear, accompanied by female vocals. Slocum hacked the classic Atari 
2600 videogame Combat and added a music driver so that the game plays background 
music. The gameplay is unaffected except that the sound effects are removed.

Paul Slocum
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6-Bit Noise Generator (2008)
Caja de madera y recambios electrónicos
http://www.tonylight.it/tonylight/specials/Voci/2008/12/21_6bit_noise.html
Cortesía: Fabio Paris Art Gallery, Brescia
Agradecimientos: L.E.P.

 6-Bit Noise Generator es un instrumento musical compacto.
 Tonylight construyó este generador de ruido a partir de piezas electrónicas de 

recambio recicladas.
 Su objetivo era recrear el sonido de los viejos ordenadores usando para ello 

modernos microprocesadores.
 Los microprocesadores actuales son como viejos ordenadores dentro de un 

solo chip.
 Con este generador de ruido de bits se pueden tocar y reproducir múltiples y 

variados niveles de ruido.

Space LED (2009)
Caja de plexiglás, led, piezas electrónicas de recambio
http://www.tonylight.it/tonylight/specials/Voci/2008/6/17_mikrogalleriet.html  
Por cortesía de Fabio Paris Art Gallery, Brescia
Agradecimientos: L.E.P.

 Space LED es un pequeño monitor que el artista ha ido construyendo manual-
mente con muchísima paciencia. El microprocesador controla los 192 LEDs blancos que 
visualizan una serie de imágenes procedentes de videojuegos de la época 8-bit como 
Space Invaders, así como un conjunto de animaciones personalizadas que se inspiran en 
el mundo de los videojuegos.

Tonylight
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6-Bit Noise Generator (2008)
Wooden box and electronic spare parts
http://www.tonylight.it/tonylight/specials/Voci/2008/12/21_6bit_noise.html
Courtesy: Fabio Paris Art Gallery, Brescia
Acknowledgements: L.E.P.

The 6-Bit Noise Generator is a compact live instrument.
Tonylight made it using recycled electronic spare parts.
The idea is to recreate the sound of old computers using modern 

microprocessors.
 Modern microprocessors are like old computers inside one chip.
 With the 6-Bit Noise Generator you can create and play around many different 

levels of noise.

Space LED (2009)
Plexiglas box, led, electronic spare parts
http://www.tonylight.it/tonylight/specials/Voci/2008/6/17_mikrogalleriet.html 
Courtesy: Fabio Paris Art Gallery, Brescia
Acknowledgements: L.E.P.

 Space LED is a small monitor manually assembled by the artist, with extreme 
patience. The 192 white LEDs are controlled by a microprocessor and display a series of 
images from the cartridges of 8-bit era videogames such as Space Invaders, and a series 
of customized animations inspired by the videogame world.

6-Bit Noise Generator



Protopixel HARDcade (2009)
Instalación interactiva
www.vjvisualoop.tv

 Protopixel HARDcade consiste en un software integrado en una clásica má-
quina de videojuegos arcade, que permite a los visitantes realizar representaciones visua-
les en directo mientras interactúan con los mandos de control originales de la máquina 
arcade (joystick y botón). El contenido visual es generado por el software y visualizado a 
través de la pantalla de la máquina y de dos proyectores de vídeo. En la pantalla las imá-
genes se muestran a una velocidad de regeneración lenta (15Khz) que recuerda la de los 
juegos arcade de los ochenta; en contraste, los proyectores ofrecen una sensación muy 
diferente. Las imágenes de la pantalla aparecen borrosas, al contrario de las proyectadas 
en las paredes, mucho más nítidas. Además, las imágenes en movimiento se caracterizan 
por su baja resolución, aliasing (bordes dentados), frecuencia de cuadro limitada y paleta 
de colores muy reducida, así como por bucles y efectos “de la vieja escuela”, como el 
cambio cíclico de colores. Algunos de los elementos gráfi cos consisten en geometrías 
abstractas y patrones en repetición. El software también incluye un sonido glitch electró-
nico de 8-bits sintonizado con las imágenes visualizadas en las pantallas.

Protopixel HARDcade (2009)
Interactive installation
www.vjvisualoop.tv
 

 Protopixel HARDcade consists of a software embedded into a vintage 
videogame arcade cabinet. Visitors can perform live visuals, interacting with the original 
controls of the cabinet (joystick and button). The visuals are generated by the software 
and displayed through the monitor of the cabinet and two video projectors. The monitor 
displays the images at a slow refresh rates (15Khz), in a similar way to the arcade games 
of the 1980s, while projectors provide a different experience. The images on the monitor 
look blurred, while those projected on the walls are more crisp. The moving images are 
characterized by low resolution, aliased images, limited frame rate and set of colours, as 
well as loops and “old school” effects such as colour cycling. Some graphic elements are 
abstract geometries and repeated patterns. The software also includes electronic 8-bit 
glitch sound, related to the images displayed on the screens.

VjVISUALOOP
www.vjvisualoop.tv
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Matteo Bittanti (Italia/EE UU – Italy/USA)
www.mattescape.com

 Investigador de Nuevos Media en el laboratorio Stanford Humanities Lab 
(Universidad de Stanford). Es profesor de Estudios Visuales y Estudios sobre Videojuegos 
en el California College of the Arts en San Francisco y Oakland, y autor de varios libros 
sobre videojuegos, entre los que destacan GameScenes. Art in the Age of Videogames 
(Johan & Levi, 2006, en colaboración con Domenico Quaranta). En la actualidad reside 
en San Francisco. 
 

 New Media researcher at the Stanford Humanities Lab (Stanford University). 
He teaches Visual Studies and Game Studies at the California College of the Arts in 
San Francisco and Oakland. He has written several books on videogames, including 
GameScenes. Art in the Age of Videogames (Johan & Levi, 2006, with Domenico 
Quaranta). He lives in San Francisco.

Paul B. Davis (EE UU/Reino Unido – USA/United Kingdom)
www.post-data.org/~paul/
www.beigerecords.com
www.myspace.com/paulbdavis

 Davis fue el fundador –junto con Joe Beuckman, Cory Arcangel y Joseph 
Bonn–, del colectivo de programación Beige. A fi nales de los noventa, aún en la uni-
versidad, Davis se convirtió en el precursor del hacking de cartuchos de videojuegos 
como práctica artística. Su trabajo de hacking de un cartucho Nintendo se presentó por 
primera vez en 2000. Posteriormente, los miembros de Beige se sirvieron del contenido 
hackeado de Nintendo Entertainment Systems (NES) para crear un conjunto único de 
obras que han ido exponiéndose por todo el mundo. Davis fue además el creador del The 
Beige Cassette Jockey Championships, única competición de actuaciones con cintas del 
mundo, y es el único DJ que ha sido expulsado del escenario por actuar como “DJ Spin-
Laden” en el concurso Technics/DMC World DJ Championships. Entre sus proyectos 
más recientes se incluyen exposiciones individuales en Londres, Milán y Chicago, donde 
ha tocado música y formado un fantástico dúo con DJ LeDeuce [Thrill Jockey], conocido 
como The Potions, e intervenido en sesiones de DJ en el ascensor de la Akademie der 
Kunste, en Berlín. Actualmente es profesor de Bellas Artes en el Goldsmiths Collage y 
está trabajando en su doctorado. Además, produce ritmos para el rapero de St. Louis 
“Wonton”.

 Founded the Beige Programming Ensemble with Joe Beuckman, Cory Arcangel 
and Joseph Bonn. While still in college in the late 1990s Davis pioneered the use of 
hacked videogame cartridges as an art practice. His Nintendo work was premiered in 
2000 and subsequently Beige members used hacked Nintendo Entertainment Systems 
(NES) to create a distinct body of work that has been shown internationally. Davis 
created The Beige Cassette Jockey Championships, the world’s only cassette tape-
based performance competition, and performing as “DJ Spin-Laden” is the only DJ to ever 
get thrown off stage at the Technics/DMC World DJ Championships. Recent projects 
include solo exhibitions in London, Milan and Chicago, performing music and wizardy in 
a duo with DJ LeDeuce [Thrill Jockey] known as The Potions, and DJing in the elevator of 
the Akademie der Kunste, Berlin. Currently a lecturer in Fine Art at Goldsmiths College, 
working on his PhD, and producing beats for St. Louis rapper “Wonton”.
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Joshua Diaz (EE UU – USA)
 Estudiante del programa de Comparative Media Studies del MIT. En la actualidad 

trabaja en el Singapore-MIT GAMBIT Game Lab, como investigador y productor de 
grupos de alumnos, con títulos como Gumbeat. Su interés como investigador se centra 
en la convergencia entre el diseño de juegos y las comunidades, concibiendo juegos que 
abordan temas tan complejos como el amor o la economía, así como en el estudio de las 
arquitecturas narrativas dwarven. 

 Graduate student of the Comparative Media Studies programme at MIT. He is 
currently working in the Singapore-MIT GAMBIT Game Lab, as a researcher and producer 
for student teams, working on titles like Gumbeat. His research interests include how 
game design and communities intersect, designing games that deal with complex topics 
like love and fi nance, and the study of dwarven narrative architectures. 

Jeff Donaldson/noteNdo (EE UU – USA)
www.myspace.com/johnnybeverly1989
www.audiovideo.sevcom.com

 Artista multimedia, guitarrista y compositor de sonido electrónico y acústico. Un 
miembro internacionalmente activo de la micromúsica a través de su proyecto audiovisual 
noteNdo, de su trabajo en solitario y de sus colaboraciones en Odea Duo Vii, HD y Wzt 
Hearts, la obra de Donaldson abarca un amplio espectro de composición e improvisación 
audiovisual. En 2001, en un intento por crear animación a base exclusivamente de sus 
propias modifi caciones de hardware, comenzó a preparar consolas NES. Realiza su 
trabajo sin intervención de nuevo código, sino tan sólo mediante una primaria lógica 
maquínica, un trabajo que le ha hecho célebre internacionalmente dentro del campo del 
arte de los nuevos medios y que le ha llevado a una búsqueda continua del potencial 
inexplorado que brinda la reutilización de la electrónica de consumo para crear una 
producción nueva y refrescante.

 Multimedia artist, guitarist and composer of electronic and acoustic sound. 
An active member internationally in micromusic as the audio-visual project noteNdo, 
solo work and collaborations as Odea Duo Vii, HD and Wzt Hearts, Donaldson’s work 
encompasses a broad spectrum of audio-visual composition and improvisation. In 2001, 
with the intent to create animation entirely with his own hardware modifi cations, he began 
preparing NES consoles. There is no new code involved, only raw, machine logic. This 
work has led to international recognition in new media art and a continuing pursuit of the 
untapped potential of rewiring consumer electronics to create fresh, new work.

Kevin Driscoll (EE UU – USA)
 Estudiante del programa Comparative Media Studies del MIT, preocupado por 

temas como la libertad, la atribución de poder, la autoría y la identidad dentro de ámbitos 
como el hip-hop, la educación primaria y secundaria, los SMS y el vídeo musical. Además, 
es profesor, DJ y artista.

 Graduate student of the Comparative Media Studies programme at MIT. He 
is concerned with issues of freedom, empowerment, authorship and identity in hip-hop, 
K-12 education, SMS/text messaging, and music video. In addition, he is a teacher, DJ, 
and exhibiting artist.
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Dragan Espenschied (Alemania – Germany)
www.drx.a-blast.org

 Artista, diseñador, programador, músico y profesor. En 1995 fundó, junto a 
Bernhard Kirsch, Bodenständig 2000, una banda que hace música con ordenadores 
domésticos. Estudió Diseño de Comunicación en la Merz Akademie Stüttgart, unos 
estudios que fi nalizó en 2001 con el proyecto de fi n de carrera insert_coin desarrollado en 
colaboración con Alvar Freude. Desde 2000 imparte cursos de nuevos medios en la Merz 
Akademie, enseñando arte y diseño online, cultura y folclore digital y programación.

 Artist, designer, programmer, musician and lecturer. In 1995 he founded, 
together with Bernhard Kirsch, the home computer band Bodenständig 2000. He studied 
Communication Design at Merz Akademie Stüttgart, fi nishing in 2001 with the project 
insert_coin, developed jointly with Alvar Freude. Since 2000 he is a lecturer at Merz 
Akademie in the New Media pathway, teaching about art and design online, digital culture 
and folklore, programming.

Gino Esposto/micromusic.net (Suiza – Switzerland)
www.micromusic.net

 micromusic.net fue creado en 1998 por Carl (Gino Esposto, Zúrich) y superB 
(Michael Burkhardt, Basilea) bajo el nombre de código “futurelab”. “Investigación musical” 
sería lo que mejor describiría la actividad de micromusic.net. Y aunque en un principio 
el proyecto se centró en música producida con equipo de bajo presupuesto y a base 
de sonidos de juegos retro, micromusic.net ha trabajado también en la construcción 
de “comunidades de interés especial”, en herramientas avanzadas de comunicación en 
tiempo real y en un diseño altamente optimizado de interfaz. Su web multimedia es única, 
la extremadamente activa micro-comunidad cuenta ya con unos 3.000 miembros y la 
calidad de las tunes de baja tecnología colgadas en su sitio marca un nuevo estándar en 
el territorio de la música low-tech y de las comunidades de música online.

 micromusic.net was brought to life in 1998 by Carl (Gino Esposto, Zürich) and 
superB (Michael Burkhardt, Basel) under the code name “futurelab”. “Musical research” 
is the most accurate description of the micromusic.net activities. Even though music 
produced on low-budget equipment and retro videogame sounds was the focus at the 
beginning of the project, micromusic.net also focused on how to build up “special interest 
communities”, advanced real-time communication tools and highly optimized interface 
design. Their multimedia website is unique, the very active micro-community counts 
almost 3,000 people now and the quality of the uploaded low-tech tunes has reached 
a level which defi nes a new standard in the territory of low-tech music and online music 
communities.

Gijs Gieskes (Holanda – Netherlands)
www.gieskes.nl

 Gijs Gieskes es un diseñador industrial creador, sobre todo, de dispositivos 
que luego utiliza en sus performances y que van desde guiones para Internet a hardware 
analógico o digital.

 Gijs Gieskes is an industrial designer, mainly creating devices used for 
performances. This can vary from scripts for Internet to analogue and digital hardware.
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André Gonçalves (Portugal)
www.undotw.org

 Creador de arte sonoro y media art, Gonçalves ha expuesto su trabajo en 
grandes festivales de media art y galerías, como el Nam June Paik Art Center, Seúl; File 
Festival, São Paulo; el New York Digital Salon; Untitled Art Space, Oklahoma City; Egan 
Research Center, Boston; Medialab-Prado, Madrid; Ura Gallery, Estambul; o la Fundación 
Calouste Gulbenkian. Entre los festivales y espacios en donde ha actuado destacan la 
Experimental Intermedia Foundation, Diapason, Monkeytown, Share, Nueva York; Lab 
Synthèse, Montreal; Steim, Ámsterdam; ICA, Londres; Arnolfi ni Arts Centre, Bristol; 
Pixelache Festival, Helsinki; 0047 Gallery, Oslo; Vermelho Gallery, Sao Paulo; Studio Live, 
Estambul; La Casa Encendida, Madrid; y prácticamente en todos los escenarios y centros 
de arte portugueses. Ha realizado residencias, entre otros lugares, en la Experimental 
Intermedia Foundation y Location One, Nueva York; Steim, Ámsterdam; Bon Accueil, 
Rennes; e Interactivos07, Medialab-Prado, Madrid.

 Sound and media artist, he has shown his work in major media festivals and 
galleries including: Nam June Paik Art Center, Seoul; File Festival, São Paulo; New 
York Digital Salon; Untitled Art Space, Oklahoma City; Egan Research Center, Boston; 
Medialab-Prado, Madrid; Ura Gallery, Istanbul; Calouste Gulbenkian Foundation. He 
has performed in festivals and venues such as: Experimental Intermedia Foundation, 
Diapason, Monkeytown, Share, New York; Lab Synthèse, Montreal; Steim, Amsterdam; 
ICA, London; Arnolfi ni Arts Centre, Bristol; Pixelache Festival, Helsinki; 0047 Gallery, 
Oslo; Vermelho Gallery, Sao Paulo; Studio Live, Istanbul; La Casa Encendida, Madrid; 
and almost everywhere in Portugal. Among others, he has had residencies in Experimental 
Intermedia Foundation and Location One, New York; Steim, Amsterdam; Bon Accueil, 
Rennes; Interactivos07, Medialab-Prado, Madrid.

Ed Halter (EE UU – USA)
www.edhalter.com

 Crítico y comisario afi ncado en Nueva York. Ha escrito para revistas como 
Artforum, The Believer, Rhizome, The Village Voice, entre otras, y es autor del libro From 
Sun Tzu to Xbox: War and Video Games, publicado en 2006. Además, es fundador y 
director de Light Industry, un espacio destinado al arte cinematográfi co y electrónico 
situado en Brooklyn, Nueva York.

 Critic and curator living in New York. His writing has appeared in Artforum, 
The Believer, Rhizome, The Village Voice and elsewhere, and his book From Sun Tzu to 
Xbox: War and Video Games was published in 2006. He is a founder and director of Light 
Industry, a venue for fi lm and electronic art in Brooklyn, New York.
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Mike Johnston/Mike in Mono (Reino Unido – United Kingdom)
www.myspace.com/monoinmike

 Estudió Filosofía y Ciencias Políticas. Aunque Mike in Mono ha sido su proyecto 
musical en solitario, fue una colaboración con Brian Duffy lo que dio el pistoletazo de salida 
a su conversión al digitalismo en su trabajo musical y visual. Unas viejas computadoras de 
comienzos de los ochenta hacen posible la sincronización de sonido y visión. En 2003, 
Johnston fi nalizó Look + Listen, creada (como el resto de sus animaciones) en un código 
de máquina Z80 que, tras su inclusión en el Festival de Cine y Música Optronica, se ha 
difundido por todo el mundo. En la actualidad prepara su sexta animación, escribe un 
segundo álbum de la ZX Spectrum Orchestra y prosigue la producción de un álbum de 
Mike in Mono.

 Studied Philosophy and Politics. Mike in Mono has been his solo musical 
project, but it was a collaboration with Brian Duffy which ignited his move into digitalism 
in music and visual work. Old computers from the early 1980s enable the synchronization 
of sound and vision. In 2003 Johnston completed Look + Listen, created in Z80 machine 
code (as all his animations), which was shown around the world when included in the 
Optronica fi lm and music festival. He is currently preparing his sixth animation, writing a 
second ZX Spectrum Orchestra album and continuing the production of a Mike in Mono 
album.

Joey Mariano/Animal Style (EE UU – USA)
www.animal-style.com
www.myspace.com/joeymariano

 Virtuoso de la guitarra, creador de música chip, artista visual y educador de 
Filadelfi a. Mariano, célebre por su mod de pedal de la Game Boy y por ser el autor de 
la popularización del pedal de efectos de 8-bit, continúa innovando la interpretación de 
este tipo de música. En sus interpretaciones en directo, lleva el chiptune a sus límites, 
provocando bucles con sus pies y desgranando unos solos de guitarra progresivos e 
improvisados fi rmemente enraizados en su estricta formación jazzística. Mariano ocupa 
una posición de vanguardia dentro de la escena emergente de la música chip de Filadelfi a 
en la que un habitual conspirador junto a iimusic.net [Pause], 8bitpeoples y al conjunto de 
la escena de la música chip neoyorquina.

 Guitar virtuoso, chip musician, visual artist, and educator hailing from 
Philadelphia. Well-known for his Game Boy Foot Controller mod and for popularizing 
the 8-bit fuzz pedal, Mariano continues to innovate the performance of 8-bit music. Live, 
he walks a chiptune tight rope, triggering loops from his feet and shredding progressive, 
improvised guitar solos rooted in his strict jazz training. Mariano stands at the forefront of 
the emerging chip scene in Philadelphia and is a frequent co-conspirator with iimusic.net 
[Pause], 8bitpeoples, and the New York chip scene.
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Raquel Meyers (España / Alemania – Spain / Germany)
www.raquelmeyers.com
www.myspace.com/raquel_meyers

 Videoartista española, suele utilizar gráfi cos de baja resolución para crear una 
imaginería surreal y unos ambientes extraños e inquietantes. Es autora de videoclips y 
de escenografías de VJ para muchos de los músicos 8-bit más destacados (Glomag, 
Bubblyfi sh, Goto80). Ha trabajado también en piezas electrónicas y de ruido como 
Rubeck o Tubular Balls. Meyers ha formado parte de Entter y ha trabajado en diseño 
de impresión, instalaciones y sitios web. Es quizás uno de los artistas más consistentes 
del pixel, aunque en estos momentos explora otras expresiones en su empeño por crear 
tanto confusión como deleite. Ha intervenido, entre otros acontecimientos y espacios, en 
Shift Festival, Blip Festival Europe, transmediale, HAIP Festival, VisionR, Electro Circus 
Festival, Abertura, LABoral, La Casa Encendida, FIB Heineken Festival.

Anders Carlsson

 Spanish video artist, often using low-res graphics to create surreal imagery 
and eerie atmospheres. She has made video clips and VJ sets for many of the more 
prominent 8-bit musicians (Glomag, Bubblyfi sh, Goto80) and also worked with electro 
and noise acts such as Rubeck and Tubular Balls. Meyers was formerly part of Entter, and 
has worked with print design, installations, and websites. She is perhaps one of the more 
consistent pixel artists, although she is currently exploring other expressions to create 
confusion and delight. She has performed in, among others, Shift Festival, Blip Festival 
Europe, transmediale, HAIP Festival, VisionR, Electro Circus Festival (fr), Abertura (pt), 
LABoral, La Casa Encendida, FIB Heineken Festival.

Anders Carlsson

Mikro Orchestra (Polonia – Poland)
www.mikroorchestra.com
www.myspace.com/mikroorchestra

 En 2006 cambió su nombre de game**yzz orchestra project a Mikro Orchestra. 
En la actualidad consta de cuatro intérpretes (Jaroslaw Kujda, Agnieszka Kujda, Mariusz 
Jura y Boguslaw Krawczuk). Mikro Orchestra ha actuado en lugares como el Festival 
Ars Electronica, Linz; transmediale, Berlín; Bienal de Arte WRO Media, Wroclaw; el 
Festival Read_Me, Moscú; el Piemonte Share Festival, Turín; experimentaclub, Madrid; 
Festival Emergences, París; el festival ENTERmultimediale, Praga; Steim, Ámsterdam; y 
el Warsaw Electronic Festival.

 In 2006 they changed their name from game**yzz orchestra project to Mikro 
Orchestra. It is currently active with four players (Jaroslaw Kujda, Agnieszka Kujda, Mariusz 
Jura and Boguslaw Krawczuk). Mikro Orchestra has performed at a number of venues, 
including: Ars Electronica Festival, Linz; transmediale, Berlin; WRO Media Art Biennial, 
Wroclaw; Read_Me festival, Moscow; Piemonte Share Festival, Torino; experimentaclub, 
Madrid; Festival Emergences, Paris; ENTERmultimediale festival, Prague; Steim, 
Amsterdam; Warsaw Electronic Festival.
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Don Miller/NO CARRIER (EE UU – USA)
www.no-carrier.com
www.myspace.com/balansamba

 NO CARRIER, o Don Miller, es un artista visual y programador residente en 
Filadelfi a. Se dedica a reprogramar videojuegos y hardware informático al borde de la 
obsolescencia para su uso en instalaciones y eventos musicales en vivo. Realiza sus 
codifi caciones sobre todo para el Nintendo Entertainment System (NES) y el Commodore 
64, creando obras visuales que incorporan símbolos y patrones nuevos y reciclados. Miller 
ha actuado, impartido cursos y conferencias y mostrado su obra en Estados Unidos y 
Europa. Su obra explora al mismo tiempo la cultura del bricolaje tecnológico y el recuerdo 
de una generación criada con tecnologías de medios interactivos.

 NO CARRIER, or Don Miller, is a visual artist and programmer living in 
Philadelphia. He reprogrammes nearly obsolete videogame and computer hardware 
for use at live music events and installations. He primarily codes for the Nintendo 
Entertainment System (NES) and Commodore 64, creating visual works that incorporate 
both new and recycled symbols and patterns. Miller has performed, lectured and shown 
work in the United States and Europe. His work simultaneously speaks to the emerging 
DIY technology culture, and the reminiscence of a generation raised on interactive media 
technologies.

Nullsleep (EE UU – USA)
www.nullsleep.com
www.myspace.com/nullsleep

 Jeremiah Johnson, conocido también como Nullsleep, es un músico informático 
y artista digital, interesado en los procesos destructivos, la corrupción de datos y los 
fallos técnicos o glitches del software.

 Jeremiah Johnson, aka Nullsleep, is a computer musician and digital artist 
interested in destructive processes, data corruption and software glitches.

Tristan Perich (EE UU – USA)
www.tristanperich.com
www.myspace.com/tristanperich

 Inspirado por la estética de las matemáticas y la física, Perich trabaja con formas 
simples y sistemas complejos en una obra que reacciona al desafío de la elegancia dentro 
de la música acústica y electrónica y del arte físico y digital. La revista Wired ha califi cado 
sus composiciones de “austero encuentro de lo electrónico y lo orgánico”. En 2009 
fue objeto de una exposición individual en bitforms gallery, Nueva York. En 2009 Ars 
Electronica lo distinguió por su composición Active Field (diez violines y música de 1-bit 
en diez canales) y para 2010 Rhizome le ha encargado una instalación de audio. Perich 
estudió ciencias exactas, música e informática en la Universidad de Columbia.

 Inspired by the aesthetics of math and physics, Perich works with simple forms 
and complex systems. The challenge of elegance provokes his work in acoustic and 
electronic music, and physical and digital art. Wired magazine describes his compositions 
as “an austere meeting of electronic and organic.” He had a 2009 solo exhibition at 
bitforms gallery in New York. Ars Electronica awarded him the 2009 Award of Distinction 
for his composition Active Field (ten violins and ten-channel 1-bit music). Rhizome 
awarded him a 2010 commission for an upcoming audio installation. Perich studied math, 
music and computer science at Columbia University.
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Domenico Quaranta (Italia – Italy)
www.domenicoquaranta.com

 Crítico y comisario de arte contemporáneo cuya investigación se centra en el 
impacto de los actuales fenómenos tecnosociales sobre las artes. Ha coeditoado, junto 
a Matteo Bittanti, GameScenes. Art in the Age of Videogames (Milán 2006). Es profesor 
de Net Art en la Accademia di Belle Arti di Brera de Milán. Es el comisario de Playlist.

 Contemporary art critic and curator focusing his research on the impact of 
the current techno-social developments on the arts. He co-edited, together with Matteo 
Bittanti, GameScenes. Art in the Age of Videogames (Milan 2006). He teaches Net Art at 
the Accademia di Belle Arti di Brera in Milan. He is the curator of Playlist.

Rabato (España – Spain)
www.rabatomusic.wordpress.com
www.myspace.com/rabato

 Compone música electrónica con el software Littlesounddj, creado por Johan 
Kotlinski para la Game Boy. Rabato es co-fundador de MicroBCN, un colectivo dedicado 
a promover actividades y eventos relacionados con el movimiento 8-bit desde campos 
artísticos tales como la música, las artes visuales o el circuit bending. Ha participado en 
festivales internacionales, como el Blip Festival New York y el Blip Festival Europe. Su 
último trabajo es Chorson Dival, publicado por la netlabel americana MP3death.us. Más 
recientemente ha participado en proyectos colectivos como, entre otros, Weezer, the 
8-bit Album, disco de versiones de la banda americana de rock; Wanna Hld yr Handheld, 
Vol.1, disco tributo a los Beatles de 8-bit Operators; Ice-Cream for 8-bit de la discográfi ca 
8bitpeoples.

 Composes electronic music with Littlesounddj, a software created by Johan 
Kotlinski for Game Boy. Rabato is co-founder of MicroBCN, a collective fostering activities 
and events related with the 8-bit movement, from art fi elds such as music, visual arts or 
circuit bending. He has taken part in international festivals including Blip Festival New York 
and Blip Festival Europe. His latest work is Chorson Dival, published by the American 
netlabel MP3death.us. More recently he took part in collective projects such as Weezer, 
the 8-bit Album, with versions of the American rock band; Wanna Hld yr Handheld, Vol.1, 
an album paying homage to The Beatles, by 8-bit Operators; Ice-Cream for 8-bit from the 
label 8bitpeoples.
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Gebhard Sengmüller (Austria)
www.gebseng.com

 Artista que trabaja en el campo de la tecnología de los medios. Desde 
1992 desarrolla proyectos e instalaciones que abordan la historia de los medios 
electrónicos, creando sistemas alternativos para contenidos mediales y construyendo 
redes autogenerativas. Ha expuesto ampliamente su obra en Europa, Estados Unidos 
y Japón, en espacios y acontecimientos como Ars Electronica Linz; Bienal de Venecia; 
ICA, Londres; Postmasters Gallery, Nueva York; FCMM Festival, Montreal; ICC, Tokio. 
Desde 1992, Gebhard Sengmüller trabaja también como fotógrafo de arquitectura. En 
septiembre de 2008 obtuvo el Salzburger Landespreis für Medienkunst por el concepto 
de su nueva instalación [A Parallel Image].

 Artist working in the fi eld of media technology. Since 1992, he has been 
developing projects and installations focusing on the history of electronic media, creating 
alternative ordering systems for media content, and constructing autogenerative networks. 
His work has been shown extensively in Europe, the United States and Japan, among others 
in venues such as Ars Electronica Linz; the Venice Biennale; ICA, London; Postmasters 
Gallery, New York; FCMM Festival, Montreal; ICC, Tokyo. Gebhard Sengmüller has 
also been working as an architectural photographer since 1992. In September 2008, 
he received the Salzburger Landespreis für Medienkunst for the concept of his new 
installation [A Parallel Image].

Alexei Shulgin (Rusia – Russia)
www.easylife.org

 Artista, comisario y músico, vive entre Moscú y Londres. En 1988 fundó el 
grupo Immediate Photography e inició su actividad profesional en ese campo. En 1990 
cambió el foco de su interés por Internet y en 1995 fundó el Moscow WWWArt Centre, 
donde colabora con un gran número de artistas de Londres y Eslovenia. En 1997 inventó 
Form Art e inició el sitio web Easylife. En 1998 fundó la banda ciberpunk 386 DX con la 
que ha ofrecido más de un centenar de actuaciones por todo el mundo. Ha comisariado 
varias ediciones de Readme, un festival que aspira a fomentar y producir proyectos de 
software art. En 1999, Shulgin se convirtió en webmaster de FUFME, Inc. Desde 2005 
es coorganizador de la productora artística Electroboutique, y desde 2007 trabaja de 
docente en la Escuela Rodchenko de Fotografía y Multimedia de Moscú.

 Artist, curator and musician living between Moscow and London. He established 
the Immediate Photography group in 1988 and started his career in this area of study. In 
1990 he shifted his interest to the Internet and founded, in 1995, Moscow WWWArt 
Centre, collaborating with many artists from London and Slovenia. In 1997 he invented 
Form Art and started the Easylife website. In 1998 he founded the 386 DX cyberpunk 
band, which has given over 100 performances worldwide. He curated several editions 
of the Readme festival, aimed at supporting and producing software art projects. In 
1999, Shulgin became webmaster at FUFME, Inc. Since 2005, he is co-organizer of 
Electroboutique, an art production company and, since 2007, he lectures at the Moscow 
Rodchenko School for Photography and Multimedia.
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Paul Slocum (EE UU – USA)
www.qotile.net

 Artista, comisario y músico independiente, trabaja principalmente en el campo 
de la tecnología y la cultura informática. Desde 2006 dirige la And/Or Gallery de Dallas, 
un espacio dedicado al arte de los nuevos medios. Su banda, Tree Wave, crea música y 
vídeo mediante la reprogramación de videojuegos y ordenadores obsoletos. Han actuado 
y expuesto en espacios y acontecimientos como el New Museum of Contemporary Art, 
Nueva York; Deitch Projects, Nueva York; Tránsitio, México DF; Readme Festival 2005; 
Bienal de Liverpool; Museum of Contemporary Art, Denver; Contemporary Arts Museum, 
Houston.

 Independent artist, curator and musician, focusing on computer technology 
and culture. Since 2006, he has been the director of And/Or Gallery in Dallas, an art 
space focused on new media work. His band, Tree Wave, makes music and video using 
reprogrammed obsolete computer and videogame gear. Some of his performances and 
exhibitions include The New Museum of Contemporary Art, New York; Deitch Projects, 
New York; Tránsitio, Mexico City; Readme Festival 2005; The Liverpool Biennial; Museum 
of Contemporary Art Denver; Contemporary Arts Museum, Houston.

Tonylight (Italia – Italy)
www.tonylight.it
www.myspace.com/tonylight

 Antonio Cavadini, conocido también como Tonylight, vive y trabaja en Milán. 
Como músico y explorador, desde sus comienzos sintió fascinación por la música 8-bit a 
cuya comunidad se afi lió. Desde 2001, toca con la Game Boy y con viejos ordenadores 
como el NES o el Atari ST. Consigue la frescura que busca en la escena 8-bit gracias 
a la simplicidad de las herramientas aplicadas, sintiéndose especialmente atraído por 
el proyecto micromusic.net, una comunidad en la que encuentra amigos con intereses 
similar.

 Antonio Cavadini aka Tonylight lives and works in Milano. As a musician and 
explorer, he has been fascinated by 8-bit music since the beginning and joined the 
community. He plays the Game Boy and old computers like NES and Atari ST since 
2001.Due to the simplicity of the applied tools, he fi nds lightness and freshness in the 
8-bit scene. He feels particularly attracted to the project micromusic.net, a community 
where he fi nds friends with similar interests.

VjVISUALOOP (Italia – Italy)
www.vjvisualoop.tv
www.myspace.com/vjvisualoop

 VjVISUALOOP es un proyecto vídeo-performativo basado en unas reglas es-
téticas y unos elementos estilísticos dirigidos al estudio de colores intensos y brillantes y 
de formas abstractas altamente reconocibles.

 VjVISUALOOP diseña actuaciones e instalaciones de gran impacto estético y 
emocional, conjugando música y artes visuales.

 VjVISUALOOP is a video-performing project based on aesthetic rules and 
stylistic elements aimed at the research of bright and vivid colours and highly recognizable 
abstract shapes.

 VjVISUALOOP designs performances and installations, with a great aesthetic 
and emotional impact, combining music and visual arts.
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ARCHIVO 8-BIT  8-BIT ARCHIVE

8-Bit Weapon
Vaporware Soundtracks 2.0 
micromusic.net 
www.8bitweapon.com

8GB
Pravda
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Anamanaguchi
Power Supply
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Animal Style
Game Boy Madrigals
Pause
www.iimusic.net

Animal Style
Open Air
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Sabastian Boaz
Audiocraft
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Bubblyfi sh
Too Cute To Kill
Retinascan
www.retinascan.de

Coova and Bud Melvin
She’s the DJ, He’s the Rapper
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Mark DeNardo
Lion, Tiger, Bear
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Desert Planet
Aska-Osaka Virtual Highway
micromusic.net
www.micromusic.net

Die Moderne Welt/Naomi 
Sample and the Go Go 
Ghosts
“Split 7”” Inch “
Musikfl andens
www.fl aden.tonim.com

Dropdabomb
3chnls4bit
Retinascan
www.retinascan.de
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Firebrand Boy
Songs for Cake
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

FirestARTer
Wuppertal EP 
Retinascan
www.retinascan.de

Gijs Gieskes
Molen
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Glomag
DaMaGe
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Goto80
Commodore Grooves
Retinascan
www.retinascan.de

Goto80
Bortabra 
Pause
www.iimusic.net

Goto80
Contech
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

gwEm and Counter Reset
Live From Hell
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

IAYD
Supergalactic
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Jellica
With Love From Grandma
Retinascan
www.retinascan.de

Kplecraft
Multi-Boxer
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Lektrogirl
I Love My Computer
Lektrogirl.com
blog.lektrogirl.com/MP3/i_love_
my_computer/
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Lo-Bat
Game Boy
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Lori Samsel
Get in the Van
micromusic.net
www.micromusic.net

M-.-n
M-.-n - Disco Dust
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Alex Mauer
9999
Pause
www.iimusic.net

Micropupazzo
Sanitarmagenta Activity Book
Retinascan
www.retinascan.de

Mikro Orchestra Project
lajv_ad_hom (2002)
Mikro Orchestra
www.jamendo.com

Mikro Orchestra Project
Live in Paris (2003)
Mikro Orchestra
www.jamendo.com

minusbaby
Saudade for Beginners
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Mr. Spastic
Claps and Leads
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Mr. Spastic
Uber l337 n00b br34k5
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Nebogeo
Alpha
8bitpeoples
www.retinascan.de

Neurobit
Sonic Romanticide 
Retinascan
www.retinascan.de
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Nullsleep
Depeche Mode Megamix
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Nullsleep
Electric Heart Strike
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Nullsleep
Unconditional Acceleration
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Paza
The Slaphappy Bee III EP
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Psilodumputer
full of sid/microcompo 
remixes
micromusic.net 
www.micromusic.net

Rabato
Chorson Dival
mp3death.us
www.mp3death.us

Rabato
usted es bala
Me Suenan Las Tripas 
www.mesuenanlastripas.net

Random
Bad Joke EP
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Role Model
“En Tyst Minut 7””Vinyl”
Retinascan
www.retinascan.de

Role Model
A New Fragrance
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Rugar
My Girl, The Princess
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

RushJet1
Sounds of the 2A03
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com
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Bit Shifter
Information Chase
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Sidabitball
Grotesque
Da ! Heard It Records
www.daheardit-records.net

Sputnik Booster
Robot Science
Da ! Heard It Records
www.daheardit-records.net

starPause
AKID EP
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Starscream
Future, and It Doesn’t Work
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Steve
Steve
Kittenrock
http://www.kittenrock.co.uk/
releases/Kr025%20-%20Steve-
Stevekittenrock.zip

Gordon Strombola
Legendary Live at Microdisko, 
Stockholm 2006
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Stu
Atari Solo 
Retinascan
www.retinascan.de

Stu
GreateST HITs
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

David Sugar
Fresh Off The Chip
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

The 8bitpeoples
The 8bits of Christmas
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Trash80
Icarus
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com



138 | 139

Ultrasyd
Fractal Dimension
COUCOU
www.mediafi re.
com/?zoyg0vtimth

Uoki-Toki
Neznaika On The Moon
Retinascan
www.retinascan.de

Various Artists
8 bit Operators CD
Retinascan
www.retinascan.de

Various Artists
8BITes OF PIZZA
COUCOU
www.mediafi re.com

Various Artists
8BP050 
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Various Artists
8BP100 – Blip Festival 2008: 
32 Live Recordings
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Various Artists
The Very Best of Ibiza Chip 
Chillout Vol. 21
Kittenrock
www.kittenrock.co.uk

Various Artists
Chip Music Is Dead 
Gailand.com
http://torrents.thepiratebay.
org/3909948/dot_
manifesto.3909948.TPB.torrent

Various Artists
Hello World
8-Bit collective
http://release.8bc.org/%5b2008
%5d_8bitcollective.com_
Presents..._Hello_World.zip

Various Artists
join the party!
micromusic.net 
www.micromusic.net

Various Artists
LOWBIT FEVER
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Various Artists
Micro_Superstarz 2000 
micromusic.net 
www.micromusic.net
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Various Artists
Music For Joggers
micromusic.net 
www.micromusic.net

Various Artists
Tone Wars Vol 1
8-Bit collective
http://release.8bc.org/tonewars/
ToneWarsVol1_VL-Tone.zip

Videogame Orchestra
Slot Machine
Pause
www.iimusic.net
www.videogameorchestra.com

Vim
Extended Loo Break
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Virt
FX3
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

x|k
Outra
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Yerzmyey
FREAKuencies
8bitpeoples
www.8bitpeoples.com

Yes, Robot
Yes, Robot
Me Suenan Las Tripas 
www.mesuenanlastripas.net

YMCK
Family Racing
Usagi-Chan
www.usagi-chang.com

ZX Spectrum Orchestra
Basic Programming
Warm Circuit
www.warmcircuit.com
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Alexei Shulgin
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CONCIERTOS

18 DICIEMBRE 2009

Jeff Donaldson/noteNdo (EE UU)
Artista multimedia, guitarrista y compositor de sonido 
electrónico y acústico. Un miembro internacionalmente 
activo de la micromúsica, en su proyecto audiovisual 
noteNdo, en su trabajo en solitario y en sus colabora-
ciones en Odea Duo Vii, HD y Wzt Hearts, la obra de 
Donaldson abarca un amplio espectro de composición 
e improvisación audiovisual. En 2001, en un intento 
por crear animación a base exclusivamente de sus 
propias modifi caciones de hardware, comenzó a pre-
parar consolas NES. Realiza su trabajo sin intervención 
de nuevo código, sino tan sólo mediante una primaria 
lógica maquínica, un trabajo que le ha hecho célebre 
internacionalmente dentro del campo del new media 
art y que le ha llevado a una búsqueda continua del 
potencial inexplorado que brinda la reutilización de la 
electrónica de consumo para crear un producción nue-
va y refrescante. 

www.audiovideo.sevcom.com
www.myspace.com/johnnybeverly1989

VjVISUALOOP (ITALIA)
VjVISUALOOP es un proyecto vídeo-performativo ba-
sado en unas reglas estéticas y unos elementos estilís-
ticos dirigidos al estudio de colores intensos y brillantes 
y de formas abstractas altamente reconocibles.
VjVISUALOOP diseña actuaciones e instalaciones de 
gran impacto estético y emocional, conjugando música 
y artes visuales.

www.vjvisualoop.tv
www.myspace.com/vjvisualoop

Dj Regalín Cósmico (ASTURIAS)
Las sesiones de Regalín Cósmico se caracterizan por 
su eclecticismo sonoro. En esta ocasión su selección 
se basará en un repaso que abarcará desde los pione-
ros de la experimentación electrónica y sonora, como 
John Cage o Nam June Paik, hasta la música chiptunes 
y sus hibridaciones con otros estilos, como practican 
por ejemplo Flying Lotus, Fuck Buttons o Harmonic 
313. Música de todos los tiempos cargada de un com-
ponente de experimentación o riesgo.

29 ENERO 2010

LCDD (MADRID / ASTURIAS)
Los Caballos de Düsseldorf se estrenaron en la sala El 
Sol de Madrid para acompañar al gran Víctor Coyote 
con sus doorags (circuitos tuneados de juguetes), lle-
gando a interpretar Extraño corte de pelo con las pezu-
ñas temblorosas. Llevan dos LPs al lomo, 30 doorags 
en la maleta. Con sus doorags enchufados a una mesa, 
reproducirán el distorsionado sonido de un chip interve-
nido procurando dirigir las ondas sónicas hacia un tema 
accesible, apetecible y apto al oído humano. 

www.olafl adousse.com 
www.myspace.com/lcdd

Chapa y Pintura (Lorena Álvarez + Cristina 
Busto) presentan Human Jukebox (ASTURIAS)
El proyecto consiste en una máquina o caja de mú-
sica “humana”. La caja dispone de un repertorio de 
canciones en el que el espectador puede escoger la 
que quiere oír mediante un mecanismo rudimentario, 
convirtiéndola así en un gran amplifi cador. En este caso 
el repertorio se basará en las más conocidas melodías 
8-bit, y contará con la colaboración de otros experimen-
tadores del sonido.

www.myspace.com/chapaypintura

En el marco de Playlist, LABoral presenta un ciclo de conciertos que reunirá a algunos de los artistas participan-
tes en la exposición con otros proyectos de la escena local y nacional. El programa, concebido por Domenico 
Quaranta y Fiumfoto, busca ofrecer actuaciones de artistas audiovisuales que trasciendan el concepto de lo pu-
ramente musical, convirtiéndose en el más claro ejemplo del ready-made a partir de vieja tecnología electrónica y 
basura; o lo que es lo mismo, la fusión del espíritu del punk y la experimentación de los pioneros de la electrónica 
del siglo pasado.
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26 FEBRERO 2010 

Invaders av Set (MALLORCA)
El hilo argumental del directo de Invaders es una re-
fl exión sonora sobre la alienación producida por los 
choques entre culturas con diferente organización so-
cial y nivel tecnológico. ¿Qué ocurrió a la música que 
escuchaban los nativos americanos cuando los euro-
peos invadieron el nuevo continente? ¿Podría ocurrir 
algo similar en el caso de un “primer contacto” con 
culturas extraterrestres? Invaders realiza su música con 
tecnología obsoleta, reciclada de juguetes, calculado-
ras, para obtener imposibles artilugios de creación so-
nora retro-futurista.

www.pedrotrotz.com

26 MARZO 2010 

Overbit (ASTURIAS)
Overbit nace en 2006 de la mano de Pablo Muñoz y 
Patricia Fernández. En sus canciones utilizan sonidos 
8-bit mezclados con estilos como la electrónica y riffs 
de guitarra eléctrica, con una producción moderna, po-
tente e innovadora. Tras haber publicado varios temas 
en recopilatorios de música 8-bit, ahora están prepa-
rando su primer trabajo, que se editará en 2010, en el 
que incluirán todos sus temas producidos hasta el mo-
mento y un videoclip a cargo de Titi Muñoz. 

www.myspace.com/overbit

Goto80 (ESTOCOLMO) 
Goto80 es un artista y músico pionero asociado al mo-
vimiento chiptunes, que se reinventa constantemente 
desde 1993. Su creatividad abarca distintos estilos 
musicales como IDM, ambient, noise o breakcore. 
Fusiona una gran cantidad de géneros musicales, 
siendo incontables sus colaboraciones con artistas 
visuales, vídeos musicales, bandas sonoras o efectos 
para videojuegos.

www.goto80.com
www.myspace.com/goto80

Fiumfoto (ASTURIAS)
Cristina de Silva y Nacho de la Vega son los dos com-
ponentes de Fiumfoto, colectivo artístico centrado en la 
vídeo-creación y el multimedia, bajo cuyo nombre han 
presentado sus trabajos en algunos de los certámenes 
artísticos, galerías y festivales de arte digital y música 
electrónica más importantes del país. Además comisa-
rían y producen certámenes de arte como Arenas Mo-
vedizas y el L.E.V. Festival, ambos en Gijón.

www.fi umfoto.com
www.levfestival.com
www.arenasmovedizas.org

Raquel Meyers (MADRID / BERLÍN)
Esta videoartista nacional desempeña un importante 
papel dentro de la escena 8-bit mundial. Con vídeo-
creaciones y VJ sets para algunos de los artistas más 
importantes como Goto80, Glomag, Bublyfi sh, Rabato 
o YesRobot, sus proyectos han participado en festivales 
como Shift Festival, Blip Festival Europe, transmediale, 
HAIP Festival, VisionR, Electro Circus Festival, Abertura, 
LABoral, La Casa Encendida, FIB Heineken Festival. 

www.raquelmeyers.com 
www.myspace.com/raquel_meyers
www.vimeo.com/raquelmeyers

16 ABRIL 2010 

Fela Borbone (ASTURIAS / VALENCIA)
Comenzó a tocar con instrumentos construidos con ba-
sura en el conjunto beatnick Los Hipohuracanados. La 
curiosidad acerca del funcionamiento de estos artefac-
tos le lleva a escribir la serie de manuales Rocanrrol por 
el puto morro, donde explica cómo construirlos. En la 
actualidad experimenta nuevos protocolos para la mú-
sica automática con su proyecto en solitario Mierdofón, 
en el que nos presenta su particular versión de la in-
teracción hombre-máquina. Un Amstrad CPC 6128 se 
encarga de accionar robóticamente elementos físicos 
de percusión entre pitidos de 8-bits, lo que contrasta 
con la espontánea forma de cantar y tocar la “guitarra” 
(hecha de basura) del “elemento” humano. El resulta-
do es una mezcla de ritmos tropicales, Rock ‘n’ roll y 
techno primitivo.

www.myspace.com/felaborbone



CONCERTS

DECEMBER 18TH 2009

Jeff Donaldson / noteNdo (USA)
Multimedia artist, guitarist and composer of electronic 
and acoustic sound. An active member internationally 
in micromusic as the audio-visual project noteNdo, 
solo work and collaborations as Odea Duo Vii, HD and 
Wzt Hearts, Donaldson’s work encompasses a broad 
spectrum of audio-visual composition and improvisation. 
In 2001, with the intent to create animation entirely with 
his own hardware modifi cations, he began preparing 
NES consoles. There is no new code involved, only 
raw, machine logic. This work has led to international 
recognition in new media art and a continuing pursuit of 
the untapped potential of rewiring consumer electronics 
to create fresh, new work.

www.audiovideo.sevcom.com
www.myspace.com/johnnybeverly1989

VjVISUALOOP (ITALY)
VjVISUALOOP is a video-performing project based 
on aesthetic rules and stylistic elements aimed at 
the research of bright and vivid colours and highly 
recognizable abstract shapes.
VjVISUALOOP designs performances and installations, 
with a great aesthetic and emotional impact, combining 
music and visual arts.

www.vjvisualoop.tv
www.myspace.com/vjvisualoop

Dj Regalín Cósmico (ASTURIAS)
Regalín Cósmico’s sets are famous for their sonic 
eclecticism. On this occasion, his set will overview 
everything from the pioneers of electronic and sound 
experimentation like John Cage or Nam June Paik, 
to chiptune music and its hybridisations with other 
styles as practiced, for instance, by Flying Lotus, Fuck 
Buttons or Harmonic 313. Music across time loaded 
with experimentation and risk-taking. 

JANUARY 29TH 2010

LCDD (MADRID / ASTURIAS)
Los Caballos de Düsseldorf debuted at El Sol in 
Madrid, backing the great Víctor Coyote on a version of 
his classic Extraño corte de pelo with their doorags (toy 
tuned circuits). They now have two LPs and 30 doorags 
to their credit. With their doorags plugged to a table, 
they will produce the distorted sound of an intervened 
chip trying to tweak the sound waves towards something 
more accessible, likeable and human-friendly.

www.olafl adousse.com 
www.myspace.com/lcdd

Chapa y Pintura (Lorena Álvarez + Cristina 
Busto) present Human Jukebox (ASTURIAS)
The project consists of a “human” music box or 
machine. The box has a repertoire of songs from which 
spectators can choose the one they want to hear using 
a very basic device, turning it into a large amplifi er. In 
this case, the repertoire will be based on some of the 
best known 8-bit tunes, and will feature input from other 
sound experimenters.

www.myspace.com/chapaypintura

FEBRUARY 26TH 2010

Invaders av Set (MALLORCA)
The Invaders live performance is built around a sound 
refl ecting the alienation produced by the clash between 
cultures with different social organisations and levels 
of technology. What happened to the music native 
Americans used to listen to when the Europeans 
invaded their land? Could something similar happen in 
the case of “contact” with cultures from other planets? 
Invaders make their music using obsolete technology 
recycled from toys, calculators, etc., to obtain highly 
unlikely devices at the service of a retro-futuristic sound 
creation.

www.pedrotrotz.com

As part of the overall Playlist project, LABoral has prepared a series of concerts with some of the artists featured 
in the exhibition together with other names from the local and national scene. Conceived by Domenico Quaranta 
and Fiumfoto, the programme contains performances by audiovisual artists transcending the concept of the 
purely musical, all outstanding exponents of the ready-made using old electronic technology and junk; or, to put it 
differently, the fusion of the punk spirit with the experimentation of pioneers of late 20th century electronics.
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MARCH 26TH 2010

Overbit (ASTURIAS)
Pablo Muñoz and Patricia Fernández became Overbit 
in 2006. In their songs, they use 8-bit sounds mixed 
with a variety of styles including electronics and electric 
guitar riffs, with a modern, powerful and innovative 
production. After releasing several songs on 8-bit music 
compilations, they are currently preparing their fi rst solo 
album, to be released in 2010, including the songs they 
have produced to date plus a video clip by Titi Muñoz.

www.myspace.com/overbit

Goto80 (STOCKHOLM)
Goto80 is a pioneering artist and musician, related 
to the chiptunes movement, who has been constantly 
reinventing himself since 1993. His creativity cuts 
across a plethora of styles: IDM, ambient, noise, 
breakcore. He fuses a variety of music genres, and on 
many occasions has collaborated with visual artists in 
music videos, soundtracks or videogame effects.

www.goto80.com
www.myspace.com/goto80

Fiumfoto (ASTURIAS)
Cristina de Silva and Nacho de la Vega are the two 
members of Fiumfoto, an artist’s team focusing on video 
creation and multimedia. Under the name of Fiumfoto 
they have presented their work in some of Spain’s major 
digital art and e-music events, galleries and festivals. 
Besides, they curate and produce art events such 
as Arenas Movedizas and the L.E.V. Festival, both in 
Gijon.

www.fi umfoto.com
www.levfestival.com
www.arenasmovedizas.org

Raquel Meyers (MADRID / BERLIN)
This Spanish video artist plays a key role in the world’s 
8-bit scene. Creator of video works and VJ sets for 
many of the most prominent 8-bit musicians (Goto80, 
Glomag, Bublyfi sh, Rabato, YesRobot), her projects 
have been included, among others, in Shift Festival, 
Blip Festival Europe, transmediale, HAIP Festival, 
VisionR, Electro Circus Festival, Abertura, LABoral, La 
Casa Encendida and FIB Heineken Festival.

www.raquelmeyers.com 
www.myspace.com/raquel_meyers
www.vimeo.com/raquelmeyers

APRIL 16TH 2010

Fela Borbone (ASTURIAS / VALENCIA)
Fela Borbone started to play with instruments built with 
junk in the beatnik band Los Hipohuracanados. His 
curiosity for the working of these artefacts led him to 
write a number of manuals titled Rocanrrol por el puto 
morro, providing instructions on how to build them. At 
present, he is experimenting with new protocols for 
automatic music through his solo project Mierdofón, 
where he presents his particular version of the man-
machine interaction. An Amstrad CPC 6128 robotically 
operates physical drum elements among 8-bit beeps, 
contrasting with the spontaneous way the human 
“element” sings and plays a “guitar” (made out of junk). 
The result is a mixture of tropical rhythms, rock‘n’roll and 
proto-techno.

www.myspace.com/felaborbone
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Ha nacido para propiciar el diálogo entre arte y sociedad, la creación industrial y las 
nuevas tecnologías, con el fi n de contribuir al desarrollo económico y promover la creación 
de la sociedad del conocimiento.

LABoral was founded to promote dialogue between art and society, industrial creation and 
new technologies, with the aim of contributing to economic development and fomenting 
the creation of the knowledge society.



Esta antología de música es un complemento ineludible 
a la revista de Playlist. El papel impreso es un medio 
que sirve bien a la palabra y que es bastante adecuado 
para la imagen. Pero, seguramente, hasta Beethoven 
habría tenido difi cultades para imaginar a partir de una 
notación impresa el sonido de una impresora convertida 
en sintetizador, o la clase de música que puede crearse 
con un ZX Spectrum o una Game Boy. Necesitábamos 
que Playlist tuviera su playlist, su lista de reproducción, 
y ésta es. Para conseguirlo, pedimos a cada uno de 
los artistas varios temas para una antología en CD. No 
elegimos ningún orden concreto. Queríamos que tú 
mismo pudieras abrirte camino entre ellos escogiendo 
el rumbo a seguir. Y lo entregamos en forma de regalo 
por ser Navidad y porque el de la Economía del Don es 
uno de los aspectos que más valoramos de este tipo de 
música. ¡A disfrutarlo! 

This music compilation is the unavoidable complement 
of the Playlist magazine. Printed paper is a medium that 
works well for words and not bad for images. But even 
Beethoven may have some problems to understand 
from printed notation which kind of sound can make a 
printer turned into a synth, or the kind of music you can 
make with a ZX Spectrum or a Game Boy. We needed 
to make a playlist for Playlist, and this is it. We asked 
all the artists involved in the show to provide a couple 
of tracks for a CD compilation. We didn’t choose any 
particular order because we wanted you to fi nd your 
own path through them. And we delivered it as a gift 
because it’s Christmas, and because its gift economy 
is one of the things in this music scene we like the most. 
Enjoy!

PLAYLIST. LA ANTOLOGÍA  PLAYLIST. THE COMPILATION




